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ΑΛΟ 


Το Ο ΑΙΑ 8α σας καταπλήξει γιατί έχει ταλέντο στο να κάνει τους 
ρπ-Ιίηβ χειρισμούς σας να μοιάζουν παιχνίδι... Γιατί μπορεί με την ίδια 
ευκολία να σας μεταφέρει - αυτόματα - σε μία ν/θδ σελίδα του 
ΙηίθΓΠβί ή να κάνει άοννηΐοαάίηε)! Αυτά όμως δεν είναι τίποτα, γιατί το 
©ΑΙΑ δουλεύει για εσάς και οίί-Ιίηβ! Διαβάστε ή γράψτε νέα μηνύμα¬ 
τα του ιτιαίΙ ή των διασκέψεων σας και στείλτε 
αυτόματα μόλις συνδεθείτε. 


ΕΞΙ 


ί ;β:ιομ:ώιιγ€ϊερ5'®μ: *γ?ιβμιι 





Ναι! Το ©ΑΙΑ είναι το πιο πολυμήχανο ε^αρΗίεα! 
υδβΓ ίπίθΓίαεβ! 

Το ©ΑΙΑ σας δίνει ένα πλήκτρο για κάδε λειτουρ¬ 
γία, με αποτέλεσμα εσείς να διαχειρίζεστε τις υπη¬ 
ρεσίες της ΟοιτιρυΙιπΙί ή να έχετε άμεση πρόσβαση 
στο Ιπίβιτίθί με τη μεγαλύτερη δυνατή ευκολία... 

Οι δυνατότητές του δεν σταματούν εδώ... 
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Η αλήδεια είναι ότι χρειάζεται μεγάλο ταλέντο για να καταφέρεις όλα 
αυτά... Ομως, το ©ΑΙΑ το διαδέτει και με το παραπάνω. 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΟ 
ΚΑΙ ΚΑΝΤΕ ΤΑ 
ΠΑΝΤΑ ΜΕ ΜΙΑ 
ΚΙΝΗΣΗ! 



ΧΙνΠβΌ 



βί 0 Λ1 ^Ι 


ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΔΗΜΟΣΘΕΝΗ 
ΠΟΣΕΙΔΩΝ 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΟΥ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ; 

ΑΘΗΝΑ: εθΜΡυΡΚΕ55 5ϋΡΡΟΙϊΤ ΟΕΝΤΕΒ, Ιουλτάνη 17, Εξάρχεια, ιηλ,; 3801761,3841095, ίαχ: 9242219 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, ττ>λ,: 284864, 287610, ίαχ: 282663 


Μ 5ΜΙΙΕΡΒΚΕ 
9.000 δρχ. 




ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΜΙΑ 


Παρακαλώ συμπληρώστε το δελτίο και ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: 

ΑΝΙΙΒΙ5 $ΟίΤ\νΑΒΕ, Λ. Ιυγγρού 44, Π7 42 Αθήνα 

(στην αναγραφόμενη τιμή συμπερίλομδάνεται ΦΠΑ 18%} 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:, ............... . ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. *.,.. 

..... ΠΟΛΗ:_ ._..___,_._...ΤΗΛΕΦΩΝΟ: ...... 

ΗΛΙΚΙΑ: .ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: ..... Υπογραφή, 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον: 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ: .... . .ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: .. 

Α.ΦΛ ........... Δ.ΟΥ: .... 

Το έξοδο αντικαταβολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 
































































-ΕΡΙΤΟΚΙΑΙ 


ΐ- 


Ε πιτέλους, ο μήνας που όλοι περιμέναμε έφτασε. Ενας μήνας που ξεχωρίζει όχι μόνο λό¬ 
γω των Χριστουγέννων και της Πρωτοχρονιάς, αλλά περισσότερο γιατί μία νέα εποχή α¬ 
νατέλλει για το περιοδικό ΡΟ Μα$*θτ, μία νέα περίοδος "χωρητικότητας" και όχι μόνο. Ο 
εκρηκτικός συνδυασμός που σας υποσχεθήκαμε τον προηγούμενο μήνα είναι γεγονός. 
Ενα 00 γεμάτο με τα καλύτερα 9 αητβ άθπιοί της αγοράς, ίΚατεν/ατθ παιχνίδια και υΤίΙίΤί©5, 
$οΙυ*ϊοπ$ και ραίεΗβδ των δημοφιλέστερων παιχνιδιών και πολλές ακόμα εκπλήξεις. Δεν εί¬ 
ναι όμως μόνο η αύξηση της χωρητικότητας. 

Πολλές αλλαγές έγιναν και στο περιοδικό, και όχι μόνο στο έντυπο. Ο άνθρωπος που οδηγούσε 
με επιτυχία το ΡΟ Μα$*βΓ μέχρι πριν από λίγους μήνες, ο Γιάννης Πατρικός, ανέλαβε για τα 
καλά πια το ΜυΙίίπιεεΙία & ΟΟ-ΚΟΜ, ενώ τη θέση του πήρε ο Βοηθός Αρχισυντάκτη, Μιχά- 
λης Ατάλιαλης. Μέσα σε αυτήν τη θύελλα των αλλαγών, κάτι παρέμεινε σταθερό και αναλ¬ 
λοίωτο. Αυτό δεν είναι άλλο από την καυτή θεματολογία του περιοδικού! 

Κυρίαρχο θέμα του τεύχους η χριστουγεννιάτικη αγορά. Σίγουρα όλοι λογαριάζετε να ξοδέψετε 
κάπου το δέκατο τρίτο μισθό. Εμείς ερευνήσαμε την αγορά πριν από εσάς για σας, διαλέ¬ 
ξαμε κάποια προϊόντα και, αφού τα περάσαμε από σαράντα κύματα, καταλήξαμε τελικά σε 
δώδεκα από αυτά, ως τα δώδεκα καλύτερα δώρα για το Ρ^ σας. 


Το 5θίί\ναι·θ Γβνιβ\ν αυτού του μήνα φιλοξενεί το Μίσοίοθ ΡΙυίΙ, ενώ η επέλαση των φοβερών παι- 
χνιδιών συνεχίζεται και σε αυτό το τεύχος. Το "μενού" του περιοδικού περιλαμβάνει $ρ@ασΙ 
Γθνίθ«5, το καταπληκτικό "Ραάθ (ο ΒΙαεΙκ", δύο αάνεηϊυΓβϊ που σίγουρα θα αφήσου ν εποχή, 
το "ΚίάεΙΙθ οί ΜαίΤβΓ Ιυ" και το "Αγθ γου αίΐΌΪά οί ίΚβ 0αιΊ<?". Εποχή όμως θα αφήσουν και 
τα δύο ΚΡ05 "δίοπβΐίββρ" και "ΤΗυπάβΓ$εαρθ", για τους φίλους των Βοαί'βΓη υρ το "ΜοτίαΙ 
Κοιτίδα* III" και, τέλος, για τους φίλους του ποδοσφαίρου το φοβερά "ίϊία '96". 


Αυτά γι' αυτόν το μήνα. Σας ευχόμαστε να περάσετε καλά και ευτυχισμένα τις γιορτές! 
Και μην ξεχάσετε να στείλετε τις παρατηρήσεις σας για το νέο περιοδικό. 

Θα τις περιμένουμε με αγωνία. 





ΤΑΛ 




ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


3 Σημείωμα Σύνταξης 
6 Ρ€ Νέα 
14 Ρ€ ΡΙα$Η 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


18 Μεταξύ μας... 

Μία στήλη σχολιασμού των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

20 Υΐι-υβ Νβννδ 

Τα τελευταία νέα από το μέτωπο των ιών. 

22 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας με τους αναγνώστες 
του περιοδικού. 

30 ΡΟ Εχρβπβηεθ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει κάτι 
πολύ σημαντικό: ΡΟ Εμπειρία. 


ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1 995 


74 ΑεΙνβηίυΓβ ΙΙράαίβ 

Ειδήσεις από το χώρο των αάνβπίυτθ ρατπβΒ. 

76 ΑεΙνβηΙυΓβ 5.0.5. 

Λύσεις για όλα τα αόνβπίυτβ ε/απιβε 
που κυκλοφορούν. 

78 Μο$1 ΙΛ/αηΙβά 

Οι πιο "Μο5ί ν/απίβά" λύσεις αάνθηίυτβ. 

80 Ηΐηίε & Τίρ$ 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια 
της αγοράς. 

86 ΟοηιρυίίηΙε 

Νέα από τη Βάση πληροφοριών. 

88 Μαθήματα 30 5ΐυάίο 

Σκοπός της στήλης αυτής είναι να σας μυήσει στον 
κόσμο των εοτηρυίετ ρταρΗϊε 5 με τη βοήθεια του πιο 
ισχυρού εργαλείου γι'αυτή τη δουλειά, του 30 δίυάίο. 

92 ΡΐΌεραιηιηίης 

Μαθήματα προγραμματισμού για αρχάριους και μη. 

98 Ηοννίο 

Ασχολείστε με τον προγραμματισμό και κολλήσατε 
κάπου; Μην πανικοΒάλλεστε. Η στήλη "Ηονν ίο" 
είναι εδώ, έτοιμη να σας βοηθήσει. 

106 ΟΟ-ΚΟΜ Ρα965 

Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων 
της δισκέτας. 


ΟΛΜΕ Κ Ε V I Ε νν 5 


58 ΚΡΟ: ΤΚυηεΙβΓβεαρβ 

Ενας ενδιαφέρων τίτλος από την 55 1. Εντυπωσιακή 
κίνηση μέσα σε τρισδιάστατα γραφικά, έμφαση στο 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: €θΜΡυΡΚΕ55 Α.Ε., ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ; Μενέλαος Δοσκαλάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Μιχάλης Ατάλιαλης, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιοκσμόζης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μιχάλης Τσελίκογλου ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ: Λουκίσ Ταλιαδώρου, Μορισ Τσσμηλάκου, 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ; Αργυρής Γιαγιάς, Κώστας Βαοιλάκης, Αντώνης Ροζόκης, Κοαμός Μπενέκσς, Τάκης Μιχαλόπουλος, Γιάννης Ρηγόπουλος, Αντρέσς Τοουρινάκης, θοδωρής Γ^φτόπουλος, 
Δημήτρης Χριστακόπουλσς, Παναγιώτης Ανδριονέσης, ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ! Πορφυρή Δήμητρα, Μαύρου Ελένη, ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρηστός Ιωαννίδης - Ποντάπικος, ΝΟΜΙΚΟΣ 
ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κόστος Ελευθεράκης, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παποαλια, Μαρία Ράπτη ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζά Εύη 
Γραφείο Βορείου Ελλάδος: €ΟΜΡϋΡΚΕ55 Α.Ε, Αρκττοτέλους 7, θεσοαλονίκη, τηλ; 284864,282663, Ραχ: 282663 
Το Ρ€ ΜΑ5ΤΕΒ εκ&δεται με τς πιο σύγχρονες μεθόδους Ργ©Ργ$ 55 από την εταιρία ΡΚΙΝΤ ΧΡΚΕ55, Λ. Σιιγγρού 44, 117 42, τηλ: 9225520,9238674 5, ία*; 9216847, 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Ζσ£φ Φίλο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπερη, ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Γιώργος Παπαγεωργίου, Σοφία Μαζσράκη, 0Ε5ΚΤΟΡ 
ΡϋΒΙΙ5ΗΙΝΟ: Βόσω Τοόρλαλη, Βασίλης Ευσταθίου, Κωνσταντίνα Παποευθυμίου, Μαρα Παπαναστασίου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ ■ ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω ϊιξη, Ηρώ Ιταμπουλου, Ολγα 
Τυμπαιυανάκη, 0ΑΤΑ ΕΝΤΚΥ: Ελένη Παπαδογιάννη, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Π. Χατζηκυριάκου, Ηλ Ιακωδάκης, Γ, Ααζορίδης, I. Κάργισννης ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Δραγούνηςδ Υιοί ΑΕ-, 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚοΒβα&ας 

Η ύλη αυτού του τεύχους του "Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ" είναι διαθέσιμη μέσω της υπηρεσίας "Ηλεκτρονική Βιβλιοθήκη 11 του σύσπαστος οπ-Ιίηο υπηρεσιών της Οοτπρυΐίπΐε 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 Τεύχη]: ίθιώτες 14.800 &ρχ, - Ν,ΠΛΔ, 25,000 δρχ, ΔΙΕΤΗΣ: 28,700 δρχ. - ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 1 3.200 6ρχ., ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΙΠΤΙΡΙΚΟΥ 
111 Τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 21,000 6ρχ., Αμερική 22,000 δρχ,, ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό Κ ΜΑ5ΤΕΚ, Λ Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 



















ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


αεύοη μέρος του παιχνιδιού, νέος κόσμος, νέα 
τέρατα, αρκετά καλό υ5θτ-ίη(θτίαεθ, με πρωτότυπο 
εοτηβαεί μηχανισμό. 

62 ΑεΙνβηίυΓβ: Αγ© γου αραιοί οί ίΗ© ΰατΙ<? 



Ενα από τα πιο "ιδιόμορφα" αάνβηίυτβ ραπΐθ$ που 
έχουν εμφανιστεί μέχρι τώρα. Βασισμένο στην 
ομώνυμη τηλεοπτική σειρά, φέρνει έναν αέρα 
ανανέωσης στην κλασική θεματογραφία. 



Χωρίς καμία αμφιβολία το κορυφαίο ΚΡΟ της 
χρονιάς και ένα από τα καλύτερα εοτπρυίβτ ραπΐ 65 
γενικότερα. ΕυΙΙ 5ετθθπ γραφικά, πάρα πολύ πλούσια 
δράση, εκατοντάδες γρίφοι, έξυπνα τέρατα και - 
επιτέλους - ένας σχεδόν άριστος χειρισμός. 

70 Α4ν©ηίυΓβ: ΤΗ© ΚκΙ4Ιβ οί Μα$ί©Γ Ιυ 

Ενα τέλειο αάνβηΐυτβ όσον αφορά στα γραφικά, το 
ατηίηαϋοη και το ερεοεΗ Βασισμένο στη δουλειά 
του αξέχαστου ίβΚογ ΡίρΙαγ. 

82 Είία'96 

84 ΜοιΐαΙ ΚοηιΒαΙ III 


50ΓΤννΑΚΕ Κ Ε V I Ε \Λ/ 


48 Μί«το5οίί Ρ1υ$! 



Το εοΗν/ατβ τθνίβ\ν αυτού του μήνα δοκιμάζει το 
συνοδευτικό πακέτο των ν/ίπείοψ5 95, το Μίετο$οΗ 
ΡΙυ$!, και σας διαφωτίζει για το τι ακριβώς είναι και 
τι κάνει. 


5ΡΕ0ΙΑΙ Κ Ε V I Ε νν 


52 ΡαΗβ ίο Βΐαεί( 



Το Ε!α$ΗόαεΙ< υπήρξε ένας από τους πιο 
επιτυχημένους και πολυβραβευμένους τίτλους στην 
ιστορία του ευρωπαϊκού ραπτβ &οΗ\νατβ. Να, λοιπόν, 
που έφτασε η στιγμή να κυκλοφορήσει από την 
ΟθΙρΗίπβ, σε συνεργασία με την Είβείτοπίε Ατΐ$, η 
συνέχειά του: Εαά& ίο ΒΙαεΙί. Ναι, €οηταά ίβ 6αο4/ 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


36 Δωροπροτάσος 

Δώδεκα υπέροχες προτάσεις για χριστουγεννιάτικα 
δώρα στον υπολογιστή σας. 





















30 Βΐα$ίθΓ 



οποία σχεδιάστηκε για 
μηχανήματα 486 με ΙοεαΙ Βυ*. 
Θα ακολουθήσουν Ρϋ 
εκδόσεις, καθώς υπάρχουν 
βλέψεις για σύνθεση 
τεχνολογίας Μρο 0 και 3Ό 
ήχου, Η κάρτα θα υποστηρίζει 
Μιπάονδ 95 και δα είναι 
ρΐυςι'η'ρίαγ* Σε μια επίδειξη που 
έκανε η Οοαίινο σε ένα 
4860X2, η κάρτα πορήγαγε 
αποτελέσματα που έφταναν 
στο επίπεδο εκείνο των 
ειδικών εφέ μιας 
κινηματογραφικής ταινίας! 
Η τιμή της θα φτάνει γύρω 
στις 250 αγγλικές λίρες 
(95000 δρχ.), 8 α 
περιλαμβάνει πέντε 
παιχνίδια (ΝΑ50ΑΚ 
Ρααπ 9 , Μα 9 Κ Οατροί ΡΙυ 5 , 
ΡΙί^Ηί ϋπΐϊηιϊΐεά, ΟγΒοτίΙοεΙ και 
Αζτοαΐ^ Τοογ) και 9α 
κυκλοφορήσει στις ΗΠΑ πριν 
από τα Χριστούγεννα και 
αμέσως μετά στην Ευρώπη. Την 
καινούρια αυτή τεχνολογία 
υποστηρίζουν μεγάλοι 
κατασκευαστές εοππρυίθΓ 
9απιβ5 όπως η ΕΐοείΓοηϊε ΑγΙε, η 
ΒυΙΙίτοβ, η Ραργτυ^ και η 
Μΐπάδεαρο. 


δημιουργεί πολύγωνα 
με τη διπλάσια ταχύτητα του 
δοπχ ΡΙαγδίαΙίοπ. Η 3-ϋ ΒΙαδΐοΓ 
χρησιμοποιεί υψηλής ποιότητας 
εικόνες με πολύ γρήγορες 
εναλλαγές ίταπιβδ, 
διευκολύνοντας τον κεντρικό 
επεξεργαστή. Η ανάλυσή του 
φτάνει 65*000 χρώματα στα 
640x480 και αυτή είναι η 
πρώτη έκδοση της κάρτας η 


ΟβαϊινΘ ΙαΒί έχει 
ανακοινώσει την 
πρόθεσή της να 
διαθέσει σύντομα στο εμπόριο 
την 3-0 ΒΙαδίθΓ τεχνολογία της 
η οποία ισχυρίζεται πως θα 
φέρει υψηλής απόδοσης 
τρισδιάστατα γραφικά στα ΡΟ 
- τόσο υψηλή που η πλακέτα θα 



προγράμματα* Παρ' όλα αυτά, 
για την εξοικονόμηση χώρου 
μέσα στο εΚίρ, η ίπϊσΙ δεν έχει 
τοποθετήσει μέσα σε αυτό τα 
κυκλώματα εκείνα που 
επιταχύνουν το 1 ό όίΙ" κΛναΓε 
- την πλειοψηφία 005 και 
\νϊηάο ^5 προγραμμάτων. 
Ακόμη και τα νΥϊπάον^ 95 δεν 
μπορούν να εκμεταλλευτούν 
πλήρως τον Ροηϋυηι Ργο, 
καθώς είναι γραμμένα κατό 
ένα μεγάλο μέρος σε 1 όμπιτο 
κώδικα* Ο ΜϊεΙταεΙ δυΙΙίναπ της 
ΙπίθΙ ανακοίνωσε: "Αρχίσαμε να 
κατασκευάζουμε και τον 
ΡοπίιυπΊ και τον Ρό το 1990, 
προσδοκώντας πως ο Ροπϋυππ 
9α έβγαινε στην αγορά το 
1993 και ο Ρό το 1995* Η 


ομάδα σχεδίασης του Ρό 
υπέθεσε πως μέχρι τότε, θα 
υπήρχε ήδη αρκετό 32 Βίί 

στην αγορά. Ετσι, αντί 
να τελειοποιούσαμε έναν 
επεξεργαστή για ΙόΒϊΙ 
5οίϊ\ναΐΌ, το οποία κάνει ο 
ΡεπΗυηπ, Θα δουλεύαμε έναν 
για 32 άίί. Ετσι, ο Ρθηίίυιη Ργο 
προορίζεται για εφαρμογές 
όπως \Α/ίηεΙονν5 ΝΤ, ΟΝ IX και 
εφαρμογές εθιύογ. Ξέρουμε 
πως ο Ργο δεν τρέχει αναγκαία 
16 Βίί &0&\ναΐΒ γρηγορότερα 
από έναν συνηθισμένο Ρσπϊϊυππ. 
Ετσι, εκτιμάμε πως το 1996 δα 
είναι η χρονιά του Ροηίίυιτι. 
Νομίζουμε όμως πως το 1997 
η ανάπτυξη του 5θΙΐ\ναΓσ 9α 
κάνει τον Ργο πιο άξιο". 


Είναι ο ΡθηΗυπι Ργο 
υπερβολικά ισχυρός; 


Ξ ι τεχνικοί της Ιπ!β! 
έχουν ανακοινώσει 
επίσημα την επιτυχία 
τους στην κατασκευή του 
καινούριου Ρσηίϊυιτι εΚίρ, του 
γνωστού Ρό, α οποίος όμως 
δεν θα μπορέσει να 
τοποθετηθεί σε κάποιο 
σύστημα Ρ€ τουλάχιστον για 
έναν ακόμη χρόνο. Στην 
πραγματικότητα, ο καινούριος 
επεξεργαστής δεν λειτουργεί 


καλύτερα από έναν ΡβηΓιυτη 
στα 1 33 ΜΗζ, πάντα με το 
τωρινό σύνηδες 5θίΐ>ναΓθ. Ο 
Ρ6, ο οποίος Βα καλείται τώρα 
ΡθπίίυΓπ Ργο, τρέχει στα 133 ή 
στα 150 ΜΗζ, η ταχύτητα του 
γρηγορότερου ΡβπΐιυΓΠ. 
Σχεδιάστηκε για τις νέες 
δημιουργίες 32 ΒίΓ δαί^ναΓθ, 
οπότε τυπικά θα φτάνει τα 
διπλά επίπεδα απόδοσης ενός 
ΡΞηίίυππ σε αυτά τα 


ΡυίυΓβΚίεΙ$ 

Π α ΡυϊυΓσΚίά 5 είναι 

εξειδικε υμένα κέντρα 
εκμάθησης 

Ηλεκτρονικών Υπολογιστών, 
για παιδιά ηλικίας 3-15 ετών. 
Στην Ελλάδα τα ΡυΙυΓσΙαεΒ 
εκπροσωπεί η εταιρία 
ΙπΙθΓίΓοπεΙιίχθ. Η εταιρία 
ΙπΙθΓίΓαηεΗΐΒσ, με την ευκαιρία 
της λειτουργίας και στην 
Ελλάδα των πρώτων κέντρων 
εκμάθησης ηλεκτρονικών 
υπολογιστών για παιδιά, 
διοργάνωσε την Τρίτη 28 


Νοεμβρίου 1995, στις 12 το 
μεσημέρι, στο ξενοδοχείο 
ΙπίοΓεσηΜηθπία! συνέντευξη 
Τύπου* Στη συνέντευξη 
παρουσιάστηκε στους 
εκπροσώπους του Τύπου η 
πρωτοποριακή εκπαιδευτική 
φιλοσοφία των ΡυίυΓοΙάεΒ. 
Στόχος της εταιρίας είναι να 
προσφέρει στα Ελληνόπουλα 
τη γνώση και την κατάκτηση 
των ηλεκτρονικών 
υπολογιστών. Τα ΡυίυΓοΗάδ 
φιλοδοξούν να συμβάλουν 


6 ΡΘ ΜοξΙογ 













ΝΕΑ 


Ρ Ο 



ώστε να επιτευχθεί μία 
αναβάθμιση στο χώρο της 
εκπαίδευσης ανάλογη μ€ αυτή 
που πέτυχε το Μέγαρο 
Μουσικής στο χώρο του 
πολιτισμού. 


Για περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να επικοινωνήσετε 
στα τηλέφωνα: 8992092, 
6250152-3,6129679, 
6129911-2,7261941-2, 
9851172, 


Νέο κατάστημα για 
τη ΙβαάβΓ 


Β νας νέος χώρος, 
μόλις λίγα βήματα 
από την οδό 

Στουρνάρη, στην οδό Ση. 
Τρικουπη 44, φιλοδοξεί να 
συμβάλει αποφασιστικά στην 
τελική σας επιλογή. 

Η εταιρία ΙΕΑΟΕΕ 
Πληροφορική ΕΠ£ διαθέτει 
όλη την γκάμα προϊόντων και 
υπηρεσιών, που αφορούν στον 


υπολογιστή, 

συ να ρμολο γούμενα Ρ0$, 
ΓηυΐΗηΊθάία, περιφερειακά, 
αναλώσιμα, 5θ^αΓ6,9 σηιβ$ 
κΑγτ Τα έμπειρα στελέχη της 
εταιρίας πιστεύουν ότι οι 
λύσεις που 8α προτείνουν 
στον "Ηογτ>θ υ$6Γ" ή τον 
επαγγελματία συνδυάζουν 
άριστα το κόστος, την 
απόδοση και την προοπτική. 



ν ανοίξει κανείς το λεξικό στη λέξη ιγγορια, Θα δει 
ότι σημαίνει κάτι το απραγματοποίητο, κάτι το ονει¬ 
ρικό, αυτό που κανείς δεν μπορεί να αποκτήσει πο¬ 
τέ. Στην οδο Δαμόρεως 1, οτην Καισαριανή, δύο άνθρωποι 
έδωσαν μια άλλη έννοια στη λέξη και έφτιαξαν ένα μαγαζί 
με αυτό το όνομα. Εκεί, ο καθένας σας με λίγα χρήματα θα 
μπορεί να κάνει πραγματικότητα την επιθυμία του να απο¬ 
κτήσει ή να αναβαθμίσει έναν Η/Υ. Ακόμα μπορείτε να λύ¬ 
σετε τα τεχνικά προβλήματα τόσο του Ρ0 όσο και της ΑγπΙ- 
93 σας. Αν κάποια στιγμή βρείτε το χρόνο, πηγαίνετε μια 
βόλτα έως τη Δαμαρεως ι και συμβουλευτείτε τους. 

Η εταιρία Συστήματα Η/Υ Ανίεηε Α.Ε" ανέλαβε την 
αποκλειστική διάθεση για την Ελλαδα και την Κύ¬ 
προ του νέου εκπαιδευτικού Αγγλο-Ελληνικού και 
Ελληνο-Αγγλικού λεξικού για Η/Υ ΑΤ ΙΒ1ΥΙ, δημιουργία του 
Παναγιώτη Αντ. παξιμαδή. 

Το λεξικό με την επωνυμία Ι.ΕΧΙΚ0Ν 0Β->0Η<-06 νθΓ 1.0 
είναι ένα πακέτο διαχείρισης Αγγλο-Ελληνικού λεξιλογίου 
χωρισμένο σε εννέα αρχεία από τα οποία τα οκτώ αποτε¬ 
λούν τη συνηθεστερη δομή της εκπαίδευσης της αγγλικής 
γλώσσας (τάξη Αΐ, τάξεις Α, β, ο, ο, ε, ριγϊι Οει-τΐίίςοίβ & 
ΡΓοίΐοεηογ), Το ένατο αρχείο είναι ένα κενό από λεξεις 
αρχείο με την ονομασία 1 αρχείο χρήστη" στο οποίο μπο¬ 
ρεί ο εκάοτοτε χρήστης να χτίσει το δικό του λεξικό. Ανα¬ 
λυτικότερα, υπάρχουν οι παρακάτω δυνατότητες: 

- Επέμβαση του χρήστη και στα εννεα αρχεία-λεξικά, για 
προσθήκη λεξεων, νέων ερμηνειών ήδη καταχωρισμένων 
λέξεων, διόρθωση λέξεων, ερμηνειών καθώς και διαγραφή 
λέξεων με τις ερμηνείες τους. Η 
δυνατότητα αυτή υπάρχει και στη διπλή μορφή του κάθε 
λεξικού, δηλαδή και οτο Αγγλο-Ελληνικό και στο Ελληνο- 
Αννλικό λεξικό. Κάνοντας χρήση της δυνατότητας αυτής ο 
χρηστης είναι σε θέοη να χτίσει τα δικά του λεξικά. 

~ Τεεί λέξεων και οτα εννέα λεξικό με έλεγχο της ορθής 
γραφής της ερμηνείας. 

- Τεεί συλλαβισμού και στα εννέα λεξικά με εμφάνιση των 
ερμηνειών και σκορ οτην αγγλική και την ελληνική γλωσαα, 
- Λίστα σε οθόνη και εκτυπωτή Η ΙΕΧΙΚΟΝ ΟΒ->ΟΡ<-ΟΒ 
νετ 1.0 εφαρμογή είναι η μοναδική που προσφέρει τη δυ¬ 
νατότητα λίστας στον εκτυπωτή. 

- Β3:Κυρ/βεετοΓ6 και για τα εννέα αρχεία, ώστε ο χρή¬ 
στης νο κρατά αντίγραφα ασφαλείας χωριστά για καθένα 
αρχείο—λεξικό. Δυνατότητα ιδιαίτερο χρήσιμη σε φροντι¬ 
στήρια ξένων γλωσσών, για μεταφορά των αρχείων-λεξι- 
κων από το μηχάνημα του καθηγητή στο μηχάνημά του 
μαθητή. 

Η εφαρμογή ΙΕΧΙΚΟΝ 0Β->0!?<-0Β νετ 1.0 διατίθεται στην 
τιμή των 12.000 δρχ, (η τιμή είναι με ΦΠΑ) αποκλειστικό α¬ 
πό την εταιρία: Συστήματα Η/Υ ΑνΙεπε Α.Ε., Καλλιρρόης 
22Α, τηλ.: 01-9230072, ί3Χ: 01-9248231. 
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ΙΕ 60 ΕΚ 

ΟΟΜΡυΤΕί Ϊ 5 


486 0X2-80 256 ΚΙ) 03ΟΪ16 3 νίΒ ΖίΙ Εγεεπ 210.000 δρχ. 
486 0X4-100 256 Κΐ3ϋ3θΙΐ8 3 νΐΒΖίί6Γββη 220.000 δρχ. 
486 0X4-120 £56 ΚΙ) 030(ιβ 3 νίΒ Ζίί Θτββη 225.000 δρχ. 


4 ΜΡ Π3ΓΤΊ, 8ν0Α ΟβγΡ, 3ν(3Α ΟοΙογ ΜοπϋοΓ 14", ΡϋΟ 
1.44 ΜΡ, ΗΟΡ 420 ΜΡ, Μίηί Τον/βΓ, ΚθνάΟΕΓά, Μουίβ 


ΡΕΝΤΙϋΜ 75 ΜΗΖ 

295.000 

δρχ. 

ΡΕΝΤΙϋΜ 90 ΜΗΖ 

320.000 

δρχ. 

ΡΕΝΤΙϋΜ 100 ΜΗΖ 

330.000 

δρχ. 

ΡΕΝΤΙϋΜ 120 ΜΗΖ 

350.000 

δρχ. 

ΡΕΝΤΙϋΜ 133 ΜΗΖ 

400.000 

δρχ. 


8 ΜΡ Β3ΓΠ, 8ν(3Α ΟβγΡ, 5ν0Α ΟοΙογ ΜοηϊΐΟΓ 14", ΡΟΡ 
1,44 ΜΡ, ΗΡΟ 420 ΜΡ, Μίηί ΤοννθΓ, ΚβγίΰΟΕΓά, Μου33 


00 Ηογπ Ξοην - ΙΙγπηχ Ι6β ΑΟρί, 2 δρΕβϋ 18.500 

00 ηοπΐ ΡΡίΙϊρκ - ΑζϊβρΙί Ι6β ΑΙίρΐ, 2 8ρεεά 16.500 

00 Κοη ΕοΙ(ΐ5ΐ3Γ - Αεβγ Ιϋβ ΑΙβρί, 4 δρβΒΰ 37.500 

00 Βοηι 53πγο ΙΡβ Αΐ3ρί, 4 8ρΕΕΐ1 36.900 

ΟΟ Βογπ Ρ 3 η 35 θπίο · ΑζΙβΡίι ΙΡε Αΐ3ρί, 4 ερΕΒϋ 43.500 

ΟΟ Βογπ ΕΙίίβ Ιΰε ΑΙαρϊ, 4 ΞρεεΡ 35.000 

ΟΟ Βοηι Ριοπεβγ - ΤοΐΗίΙιβ Ιϋε ΑΟρί, 4 Βρββύ 45.500 
Οϋ Βοηι 1Α/Β3ΓΠΕ55 ΙΡβ ΑΟρί. 6 8ρββύ 55.500 

ΟΟ Βοπι ΡΙιΙΙίρβΙύβ ΑΟρί, 6 ΞρββΕί 61.000 


50 υΝϋ ΟΑΒϋδ 

16 Βίΐ 50 γεο δΒ Ργο ΟοΓΠρ. 13.000 

δουηϋ ΒΟ$(εγ 16 (16 βίΐ δΙβτβο+ΟΟ Βοηι ΟοηΐΓ.) 27.500 
5ουηϋ ΒΙβϊΙεγ Ακε 32 57.000 

ΡΒΙΝΤΕΒδ 

03ποη Β30 70 ΟοΙογ ΙηΚϋβΙ 83.900 

Οβηοη 83 200 ΕΧ Μοηο ΙηΙίΐΒΐ 65.900 

03ΠΟΠ Β30 4000 ΟοίΰΓ ΙπΚϋΒΐ 99.000 

ΗβνΐίΐΒΜ ΡβοΙαπΙ 6600 ΟοΙογ 600x600 ΙηΙϋεΙ 103,900 

ΗβμΙεΜ ΡβοΙογϊΙ 8500 ΟοΙογ 300x300 Ιηΐϋβί 160.000 

ΒνΟΑ 001.00 Μ 0 ΝΙΤ 0 Π 5 
14“ ΟοΙογ ΝΙ ΙΒ ΜΡΒΙΙ 62.500 

15" ΟοΙογ ΝΙ ίΒ ΜΡΒίΙ 95.000 

15" ΟοΙογ 3οπν ΤγϊπϊΙγοπ 119.000 

15" ΟοΙογ Ειϊο 135.000 

δν( 3 Α ΟΟΑΡΗΙΟ ΟΑΟϋδ 
ΟΪ3ΓΤΐοη(Ι $ΐ 63 ΐ 11 ι 868 1 ΜΡ Ογβγπ ΡΟΙ 30.800 

□ίαπτοηΓΙ δίΕΒίΙΙι 968 2 Μί) νΓΒΐη ΡΟΙ 68.500 

ΟίοπιοηΡ 81Ε3Ι1Η 5Ε 1 ΜΡ ΡΓ3ΓΠ ΡΟΙ 25.500 

53 ΤγϊΟ 32 1 ΜΡ 0Γ3ΙΠ ΡΟΙ 22.000 

53 Τγϊο 868 1 ΜΡ Ογβγπ ΡΟΙ 27.500 


δρχ- 

δρχ. 

ξΡΧ. 

δρχ. 

δρχ. 

δρχ. 

δρχ. 

δΡΧ· 

δρχ. 


δρχ. 

δρχ. 

δρχ. 


δρχ. 

δρχ- 

ξΡΧ· 

δρχ. 

δρχ- 


δρχ. 

δρχ- 

δρχ. 

δρχ- 


δρχ. 

δρχ. 

δρχ. 

δρχ- 

δρχ- 


Δωρεάν Τοποθέτηση 5 οίΐπά Ο^γιΙη και ΟΡ ΒοιτιϋΙ 


ΡΟ-εϋ ΚΟΜ βΑΜΕδ... 


Δεκάδες τίτλο: με 00 Ηοπι Οαιτιβο · ΕάυοαΙίοπαΙ! 

ΟΛΕΣ ΟΙ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ!! 


ι<:ι , ι τ » , α < ι > ι:>; >:ι-: ι:·ι ιγ«α 1 ι 

...Διακανονισμός με πολλές Δόσεις 
και ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΙΚΑ ΔΑΝΕΙΑ... 



ΙΕΛΟΕΚ 



ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙ* ΧΟΡΙΣ Ψ.ΠΛ. 18% 


ΡοπτιυΙα Οπβ Θωπά Ρπχ 2 


χουμε ήδη αναφέρει πληροφορίες, αν και υπήρξε 
τόσο πολλά για το σημαντική κα8υστέρηση, 8α 

νέο ΡοΓΓπυΙα Οπθ κυκλοφορήσει μέσα στο 




δϊίπυΐαΐϊση της ΜΐαορίΌ&β, 
ώστε καθετί νέο θα ήταν 
περιττολογία. Αλλωστε και 
μόνο το γεγονός ότι μέχρι 
σήμερα σ προκάτσχός του 
θεωρείται το καλύτερο του 
είδους τα Χέει όλα. Σύμφωνα 
με τις πιο πρόσφατες 


Δεκέμβριο, οπότε τον 
επόμενο μήνα είναι πολύ 
πιθανό να το έχουμε για ένα 
μεγάλο ΓθνίΘνν. 

Αλλά μέχρι τότε θα σας 
αποζημιώσουμε με μερικές 
φωτογραφίες οπό το 
παιχνίδι. 



ννίπ9 ΟοιτπηαηοΙθί'· 4 


Ξ σοι διαβάζετε 

λεπτομερώς τη στήλη 
και ιδίως τα 

Παιχνιδοσκαρπίσματα, θα 
είστε ήδη ενημερωμένοι εδώ 
και πολλούς μήνες ότι λίγο 
πριν από τα φετινά 
Χριστούγεννα θα 
κυκλοφορούσε το Μίπ9 


ΟοΓηηιαπάθΓ 4.0 Δεκέμβριος 
έφθασε, λοιπόν, και σύμφωνα 
με τις πληροφορίες μας το 
παιχνίδι θα κυκλοφορήσει 
προτού τελειώσει ο χρόνος και 
θα περιέχεται σε άγνωστο 
μέχρι στιγμής αριθμό ΟΟζ* Η 
νέα "ταινία" θα έχει υπότιτλο 
ΤΝβ Ργκθ οί ΡγοοΘογγι και 

















































ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ Η/Υ, ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ 


Ρ Ο ΝΕΑ 



κόστισε συνολικά 9 
εκατομμύρια δολάρια, δηλαδή 
έχει συνολικά τα διπλάσιο 
κόστος από την προηγούμενη. 
Αυτά δεν οφείλεται στα κασέ 
των ηθοποιών που 
συμμετέχουν και πάλι, αλλά 
στο άτι αυτήν τη φορά για όλα 
τα γυρίσματα έχουν 
χρησιμοποιηθεί κανονικά 
5ΐυεΙϊο5 και όχι η τεχνική του 
"μπλε φόντου" με το οποίο 
πρόσθετον τα ΙχκΙ^Γουπά 
γραφικά. 

Οπως σναφέραμε 


συμμετέχουν οι περισσότεροι 
από τους ηθοποιούς του ννίπ9 
ΟοΓπηταπάβΓ 3 (οΜαΛ ΗαητίΙΙ 
ως Βίαιη ο ΜαεοΙππ ΜεΟσ*β) 
ως Ναύαρχος ΤοΚνγη, ο Τσίτι 
ννϊΐίοη ως Μαηίαε) καμία 
όμως από τις γυναίκες, μια και 
αυτήν τη φορά δεν 
διαδραματίζεται κάποιο 
ειδύλλιο. Πιο συγκεκριμένα, 
το σενάριο μας τοποθετεί στο 
τέλος του πολέμου με τους 
ΚίΙτα^Ηϊ. Συναντάμε το 
σμηναγό ΒΙαΪΓ, ο οποίος έχει 
αποσυρδεί σε μία φάρμα και 
ζειως 
αγρότης. 
Σίγουρα όμως 
αυτό δεν θσ 
ήταν ιδιαίτερα 
συναρπαστικό 
για να στηθεί 
το ννϊπ 9 
ΟοΓΠΓπαηεΙοΓ 4 
Ετσι, σε λίγο 
ξεσπάει 
εμφύλιος 




Ανταλλάσονμε το ηαλιό ΡΟ με καινούργιο, 
με μια μικρή προκαταβολή και 4 δόσεις. 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΕΠΑΡΧΙΑΣ ΣΕ 24 ΩΡΕΣ !! 
ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΙΚΑ ΔΑΝΕΙΑ ΜΕΧΡΙ 36 ΔΟΣΕΙΣ. 
ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ νΐ$Α, ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ. 


Γ- ΕΝΔΕΙΚΤΙΚΕΣ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ: 


ΑΠΟ Η/Υ 386 ΡΧ40 ΣΕ 486 ΡΧ100 


με 


138.000 


ή 55.000 
προκα™^ 

& 4^χ25.00° 


4ΜΒ ΒΑΜ 
540ΗΡϋ 

ΟοΙογ 14” 83ΠΊΓΟΟΚ 
Ν.Α.Ν.Ι. Ι7Β 1024x768 
βνΟΑ Οκό 1ΜΒ σε 2ΜΒ 
Μίηί ΤοννθΓ, ΡϋΡ 1.44, Κβγε 101 


ΑΠΟ Η/Υ 486 ϋΧ40 ΣΕ 486 ΡΧ100 


με 123.000 

ή 50.000 

& Ρ 4Χ 25,000 


4ΜΒ ΒΑΜ 
540ΗϋΟ 

ΟοΙογ 14” ββΓΠΓΟΟΚ 
Ν.Α. Ν.Ι. ί/Β 1024x768 
3\/ΟΑ 03Γά 1ΜΒ σε 2ΜΒ 
Μίηί ΤοννθΓ, ΡΡϋ 1.44, Κβγδ 101 


ΑΠΟ Η/Υ 486 ΡΧ66 ΣΕ 586/75 ΤΚΙΤΟΝ ΙΝΤΕΙ 


με2*>·°°° 

μετρητά. 


ή 90.000 

τ,ροκατα' 
& Ρ 4,37Λ00 


ινιν 

3 ταΡοΧή 


8ΜΒ ΒΑΜ 
850 ΗϋΡ 

ΟοΙογ 14” 33ΓΠΓοαΙ( 

Ν.Ι. ΙΛ 1024x768 

3νθΑ ΟβΓά 1ΜΒ σε 2ΜΒ 

Μίάί ΤοννβΓ, ΡΡϋ 1.44, Κθγδ 101 


Για οποιαδήποτε άλλη ανταλλαγή τηλεφωνήστε: 95.77.778 


ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 


ΜοΐΗθΓάοβΓά 486 ΩΧ66 40.000 

ΜοίήθΓάΟΒΓά 486 ΩΧ100 52.000 

ΜοΙΓιβΓάοβΓά ΡβηΙΐυΓΠ 75 99,000 

Μο1ήβΓθθ3Γά Ρθηΐίυηη 100 165,000 

ΡΟΙ 3νθΑ 53 1ΜΒ-2ΜΒ 23.000 

ΡΟΙ 3νΘΑ 968 2ΜΒ-4ΜΒ 69.000 

ΟοΙογ 15” 50ΝΥ ΤΒΙΝΙΤΒΟΝ 129.000 

ΟοΙογ 15” 8ΑΜΒ00Κ 89,000 

Τβρβ 420Μ Β 37.000 

οοΙογ 125.000 


ΗϋΡ 850ΜΒ 

50,000 

Ηχεία 4νν 

5,500 

Ηϋϋ 1000ΜΒ 

68,000 

Ηχεία 25νν 

9,000 

Οϋ ΒΟΜ 2Χ 

17.000 

Ηχεία 75νν 

14.000 

00 ΒΟΜ 4Χ 

39,000 

Ηχεία ΙΟΟνν 

20.000 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΤΟΥ ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΕΙΝΑΙ ΧΩΡΙΣ Φ.Π.Α.18% 


Αραπάκη 116, ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
τηλ. 95.77.778 - 95.79.295 
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πόλεμος και ο ΒΙαϊτ καλείται 
εσπευσμένα και πάλι στο 
καθήκον. Εχουν γίνει επίσης 
σημαντικές βελτιώσεις και στο 


9 σπΊθρΙαγ. Ετσι τώρα σι 
αποστολές θα είναι πιο 
πολύπλοκες και ακριβείς 
στους στόχους τους. 


ΟγθβΓΜαε)© 




Οπφίπ το τελευταίο 
διάστημα πράγματι 
δεν προλαβαίνει να 



κυκλοφορεί νέα παιχνίδια. 
Ετσι, μετά το \Λ/ίη9 
ΟοπΊΓτιαηάβΓ 4, για το οποίο 
ήδη αναφέραμε τις σχετικές 
λεπτομέρειες, πρόκειται να 
κυκλοφορήσει σύντομα και το 
0γΕ>βΓΜα9θ, Πρόκειται για 
ένα ακόμα παιχνίδι που ανήκει 


στην κατηγορία των Οοοππ- 
εΐοπο παιχνιδιών και φαίνεται 
ότι και η ΟγΪ 9 Ϊπ δεν κατάφερε 
να αντισταθεί στον πειρασμό 
να μην κυκλοφορήσει ένα 
παιχνίδι αυτού του είδους. Το 
παιχνίδι προέρχεται μέσα από 
τις σελίδες ενός εγΒβφυπΚ 
εοΓπΐε και μας τοποθετεί σε 
έναν φανταστικό 
τρισδιάστατο κόσμο όπου 
υποδύεστε έναν αρχάριο 
$υρβΓ ήρωα και πρέπει να 
αντιμετωπίσετε τις σατανικές 
δυνάμεις του ΝθΟγογώ. 

Μπορεί να ακούγεται ως ένα 
ακόμα παιχνίδι σαν άλα τα 
άλλα του είδους, όμως, όπως 
βλέπετε και από τις 
φωτογραφίες, διαθέτει 
καταρχήν πολύ καλά γραφικά 
(δνΟΑ). Επίσης, στο παιχνίδι 
έχετε την ευκαιρία να 
κινηθείτε με αυτοκίνητα που 
πετούν στον αέρα ή τανκς, 
ενώ διαθέτει 14 διαφορετικά 
όπλα καθώς και 8 5υρβΓ όπλα. 
Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού μπορείτε να 




συνομιλείτε με άλλους 
χαρακτήρες, ενώ υπάρχει και 
ίυΙΙ φθβείι υποστήριξη. Τέλος, 
στις τοποθεσίες στις οποίες 
κινείστε περιλαμβάνονται 
σπηλιές, δόση, ναοί, πόλεις 
και πολλά άλλα. 


Το παιχνίδι είναι πολύ δύσκολο 
να είναι έτοιμο μέχρι το τέλος 
του 1995, αν και η εταιρία θα 
προσπαθήσει για αυτό, 
ωστόσο σπά όσο μπορούμε να 
γνωρίζουμε θα κυκλοφορήσει 
σίγουρα τσ 199ό. 


νϊτίυαΙ Κατίδ 



ριν από αρκετά καιρό 
είχαμε παρουσιάσει 
το δυρατ Καιΐί, ένα 


ΜισορτοΐΘ με τίτλο νϊτίυαΙ 
Και1$. Αυτό το παιχνίδι 
εξομοιώνει επίσης τους αγώνες 



από τα ελάχιστα παιχνίδια που 
εξομοίωναν τους αγώνες 1<αι1 
Φαίνεται όμως ότι το θέμα 
αρχίζει να έχει μεγάλο 
ενδιαφέρον και έτσι οι εταιρίες 
βρήκαν έναν νέο τομέα 
παραγωγών. Σε αυτόν ανήκει 
και το νέο παιχνίδι της 


με Ιςατί αλλά τουλάχιστον 
οπτικό έχει πολύ μεγάλες 
διαφορές από το δυρθΓ Καιΐί 
που ήδη κυκλοφορεί, μια και 
διαθέτει πολύ καλύτερα 
γραφικά. Στο παιχνίδι θα 
υπάρχει η δυνατότητα για 
παρακολούθηση της δράσης 


10 Ρ€ Μα$ίβΓ 





























Ρ Ο ΝΕΑ 



Ιϋ& ν; ϋβΐοΐή^ιί'^ϊν ϋα>ν· 


από πολλές διαφορετικές 
κάμερες, ενώ το ίδιο 8 α 
συμβαίνει και στο ΐη$ίαη( 
τερΙαγ, Μέχρι στιγμής 
περισσότερες λεπτομέρειες 
δεν έχουν γίνει γνωστές, μια 


και το παιχνίδι βρίσκεται στο 
στάδιο της ανάπτυξης είναι 
όμως σίγουρο ότι θα 
κυκλοφορήσει μέσα στους 
τρεις πρώτους μήνες του 
1996. 



πορεί όλοι οι ί3π του είδους να περιμένουν αυτές τις 
μέρες την επικείμενη κυκλοφορία του ΡοΓΓπυΟ Οηε 
0Γ3πό Ρπχ 2 από την ΜίςτορΓοεε, αν όμως σας ενθου¬ 
σιάζει εξίσου κοι το πνεύμα των αγώνων της ίοηηυΐβ οηε και όχι 
μόνο η οδήγηση ενός τέτοιου μονοθέσιου, τότε και η επόμενη 
κυκλοφορία της εταιρίας θα οας απασχολήσει εξίσου, Πρόκειται 
για το 0Γ3ηΰ Ρΐΐχ Μβπβθθγ ένα παιχνίδι το οποίο μας τοποθετεί 
στη θέση του γενικού ηΐ3η39βΓ μιας ομάδας ίοηι!3 οηε. θα είναι 
ένα παιχνίδι μονο για νΥϊηΰοννε με ανάλογο παραθυρικό ίητετίΒοε 
και ατο οποίο θα μπορείτε να εηιλέξετε τον οδηγό, το υπόλοιπο 
προσωπικό, το σχεδίασμά του μονοθέσιου, τους σπόνσορες, ενώ 
παράλληλο σας παρέχονται και οδηγίες κατά τη διάρκεια του α¬ 
γώνα. κατά τη διάρκεια του αγώνα υπάρχουν πολλές κάμερες για 
να παρακολουθείτε το διαδραματιζόμενα, καθώς και πολλά ςυτ 
506068. Επίσης, θα υπάρχουν πολλές όίθίύζθΰ φωτογραφίες από 
το περιοδικό Αυιο5ροπ και φυσικά η δυνατότητα σύνδεσης με 
τηοαετη, 5θΠ3ΐ ιΐηκ ή ηβτννοΓΚ. Η ΜΙσορτοεθ θα καθυστερήσει λίγο 
ακόμα την κυκλοφορία του παιχνιδιού, μια και αυτόν τον καιρό ε¬ 
τοιμάζει τις τελευταίες λεπτομέρειες στο Ρ10Ρ2, ενώ δημιουργεί 
και τον επίσημο ιλ/εβ 56γυ6γ του θετηοη ΗΙΙΙ. 


Η 5β0α αναγγέλλει δαίυιτι 
τίτλους σε Ρ€ 


ασίγνωστοι τίτλοι 
ηα ιχνιδιών $090 
δαίυιτι, όπως νϊιΐυα 
Ρί 9 Ηΐβτ και ΟαγΙοηα ϋ5Α, 
σύντομα αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν οε έκδοση Ρ€ 
ΟΕλΡΟΜ, σύμφωνα με συμφωνία 
μεταξύ $€90 και ΝΥΟΙΑ, 
κατασκευαστή Ηί- 1 θοΗ 
επεξεργαστών, Η καλιφορνέζα κη 
εταιρία ΝΥΟΙΑ έχει αναπτύξει 
μια πλακέτα με το μοναδικό 
Λ ΓπυίΗιτΐθάία αεεεΙθΓαίοΓ" εΗΐρ, 
ονόματι Ννΐ. Το Ννΐ διαθέτει 
"φωτο-ρεαλιστικά τρισδιάστατα 
γραφικά, ειδικά εφέ Βασισμένα 
σε νϊάθο, κανονική λειτουργία 
ταινίας νΐάθο κοι υψηλής 
ποιότητας ήχο", το οποία είναι 
απαραίτητα για τη μεταφορά 
παιχνιδιών δαίυτη σε Ρ€. Η $090 
έχει δώσει την επίσημη έγκριση 
στην τεχνολογία ΝνΟΙΑ και 
ανακοίνωσε ότι κάποιος αριθμός 
παιχνιδιών δαΐυΓπ θα εκδοθούν 
για Ρεπίιυπ Ρ0$, τα οποία δα 


είναι εφοδιασμένα με το νέο 
αυτό τσιπάκι και θα τρέχουν 
ννίπάονέΒ 95. Το νέο ώ\ρ θα 
είναι διαθέσιμο στους 
κατασκευαστές συστημάτων Ρ 0 $ 
και στους προμηθευτές αάά-ίπ 
καρτών έγκαιρα, έτσι ώστε να 
εκδοθούν συμβατού τύπου ΝΥ 1 
μηχανήματα πριν από τα 
Χριστούγεννα, Συνδυάζοντας τις 
αποκλειστικές 30 δυνατότητες 
των ΝνΟίΑ μηχανημάτων με 
Β*ηίίυηπ εοΓπρυΙβτΐ, οι κάτοχοι 
Ρ€ θα μπορούν να 
διασκεδάζουν με τα καλύτερα 
ατεσάθ παιχνίδια όπως ακριβώς 
και οι κάτοχοι $€90 $αίυιη Η 
συμφωνία αυτή προδιαγράφει 
στροφή 180 μοιρών για τη $ 090 , 
η οποία στο παρελθόν επέμενε 
ότι, η ταχέως αναπτυσσόμενη 
αγορά ΟΟ'ΡΟΜ, θα μπορούσε 
να υπολογιστεί μόνο κατά το 
τέταρτο των πωλήαεων δβ 9 θ 
παιχνιδιών μέχρι το τέλος της 
δεκαετίας. 



ίγουρα όσο είστε συνδρομητές στην ΟοηπρυϋηΙί κάποια 
στιγμή θα εχετε δοκιμάσει την τύχη σας στο αιγ ννΒΓτίαπ 
το οποίο είναι ηπιιΐΙΙ-υϊθΓ παιχνίδι για σύνδεση μέσω τη¬ 
λεφώνου και θα νιώσατε τη διαφορετική εμπειρία, του να αντιμε¬ 
τωπίζεις άλλους χρήστες και όχι εοΓηρυιεΓ εοηΐΓΟΙ αντιπάλους. 
Φανταστείτε όμως νσ μπορούσατε να κάνετε το ίδιο με παιχνίδια 
που ήδη παίζετε στον υπολογιστή σας, όπως κάποιο λίςητ έίπτι- 
υώίοτ, ΓΒάης 5ΐηιυϊ3ΐθΓ, Οοοπτ-οΐοηβ ή απλώς ενα ηοδοσφαιράκι, 
Οχι, δεν πρόκειται για ακέυη υποθετική αλλά υπάρχουν βάσιμες 
πληροφορίες ότι θα γίνει πραγματικότητα σε λίγο καιρό και μάλι¬ 
στα στην Αγγλία. Η νέο υπηρεσία της ΒΠΰεη ΤθίΘεοπη ονομάζεται 
ν/ίΓβρίΒγ και κάνει αυτό ακριβώς που αναφέραμε και πριν. Δηλαδή, 
συνδέει μεταξύ τους ανθρώπους που θέλουν να παίξουν το αγα¬ 
πημένο τους παιχνίδι, αρκεί αυτό να έχει τη δυνατότητα για γπο- 
όθπι ρί3γ. Σε αυτό ίο δίκτυο θα μπορεί να μπαίνει κάποιος και να 
κάνει μία αΐιηαη για το ποιο παιχνίδι θέλει να παίξει Αν υπάρχει ε¬ 
κείνη τη στιγμή ένας ή περισσότεροι χρήστες που παίζουν το ίδιο, 
θα συμμετέχει αυτόματα στο παιχνίδι Αλλιώς θα κρατούνται τα 
στοιχεία του χρήστη και μόλις εμφανιστεί κάποιος άλλος με το ίδιο 
ενδιαφέρον η υπηρεσία θα φροντίζει να τους ειδοποιήσει και τους 
δύο. Σύμφωνα με πληροφορίες, δεν θα υπάρχει κάποια έξτρα χρέ- 
ωση για αυτή την υπηρεσία και θα παρέχεται η δυνατότητα για συ¬ 
νομιλία μεταξύ των χρηστών στα διαλείμματα ίου παιχνιδιού. Μέ¬ 
σα στον Ιανουάριο θα ξεκινήσουν οι δοκιμές και από χρήστες, ενω 
επίσημο θα μπει σε λειτουργία μετά το καλοκαίρι του 1996, Ηδη ό¬ 
μως έχουν γίνει κάποιες πρώτες δοκμές και ία αποτελέσματα ήταν 
εντυπωσιακά, χαρακτηριστικό είναι ότι πραγματοποιήθηκαν δοκι¬ 
μές σε παιχνίδια ποδοσφαίρου, όπως το Ρίί3 30€€ΘΓ 1996, όπου 
συμμετείχαν 20 παίκτες και ο καθένας αντιπροσώπευε έναν συ¬ 
γκεκριμένο παίκτη μέσα στο γήπεδο. 
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Οδηγός για ΙΒΟ 

Γ Λσημείύς 

το βιβλίο ουιο αποτελεί έναν εξοχο 
δάσκαλο για τους αρχάριους ίου ΙΒΟ 
και έναν γρήγορο οδηγό αναφοράς 
για τους πιο προχωρημένους. Περι¬ 
γράφω τη δομή και ιον τρόπο λει¬ 
τουργίας του ικ€, τη διαδικασία σύν¬ 
δεσης με έναν ΙΒΟ 5θΓνθΓ και τη σύ¬ 
νταξη και χρήση όλων των εντολών 
του ΙΚΟ μέσα από πληρη παραδείγ¬ 
ματα, ΐτα παραρτήματα, εη ίσης, θα 
βρείτε μία λίστα με ΐΒΟίβΓνθΓε καθώς 
και ένα συγκεντρωτικό και πολύ χρη¬ 
στικό πίνακα με τις σημαντικότερες 
εντολές. 




ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ 


X Ολα άαα ιψϊηο νο γνορι£ιτ( 
γιο το ΙΒί 

Α Ολος « ιντβΑΚ Η* ηαρβΔίΐγματο 
Λ Μ*το&λιγτ<ς 
X ΓιοοίΙβιΗοοΗης 



Εισαγωγή στο ΙπΙβιτιβΙ 

Γιφ)Ός· Σακλσμπσ\ύκτ)ς 

Το απαραίτητο πρώτο ΒιΒλίο για 
κοθε νέο χρήστη του ΙηΐθΓησι. 
Το σύγχρονο μέσο επικοινωνίας 
που έχει κατακτήσει τον κόσμο! 

* Επικοινωνία μέσω β-ηπ3ίΐ 
»Οι κυριόιερες υπηρεσίες 

αναζήτησης πληροφοριών 

* Τα δημοφιλέστερα εργαλεία 

πλοήγησης , όπως ο ννοήά 
νμίάθννβό 

* Η μεταφορά αρχείων ίΓΓΡ) 

* Τα ιστορικά στοιχείο και οι 
δυναμικές εξελίξεις 

του ϊπτβΓΠβτ 


ννοΗίΙ ννβ«ΐ9 ν/βΒ 

ΒΓθνΥ5βΓΪ 

£ ΦιΧιηηίδης 
Μοναδικός και περιεκτικός οδηγός 
χρήσης των δημοφιλέστερων νΥθό 
ΒισννδθΓΕ που κυκλοφορουν αυτή τη 
στιγμή στην αγορο, θα βρείτε Βήμα 
προς Βήμα οδηγίες γιο την άνετη και 
αποδοτική σας εισαγωγή 
σε αυτό τον απέραντο κόσμο των 
πληροφοριών, θα Βρείτε επίσης, 
χρήσιμες τεχνικές και μεθόδους που 
θα κάνουν τις αναζητήσεις σας γιο 
στοιχεία γρήγορες και αποδοτικές. 



καημό #ιοε 

ΒΚ 0 Ν 5 ΕΒ 5 

ΜάΒΐτί τοι*ς 


χ Ν*Ηΐ^ι· 
ΧΝΟΛΜ«μ( Ε 

X Ουοτί*τ·{Ι*ΐ 4 ί Μ«^;< 





ΗΤΜΙ. 


X ΙΊΓϊη«4( 


X £Οί ΐΐτίρΐι 

χ Ν*Γκορ» ·χγ«ηγί«τ^ 

X ΗΓΓΜ1* 



Προγραμματίστε σ( ΗΤΜΙ 

| Α/αΑΛή£ 

Το ΥΛννν είναι το εργαλείο 
προώθησης, προβολής και πώλησης 
της εποχής της ηλεκτρονικής 
επικοινωνίας. 

Διαβάζοντας ουιο το βιβλίο, και με 
ελάχιστες γνώσεις προγραμματι¬ 
σμού. θσ είστε σε θέση να δημιουρ¬ 
γήσετε εντυπωσιακές ΜθΟ σελίδες. 


0ΓαρΙτ!€αΙ Οί·η!« 

Ν. Μακρυμανζϊΐ \ακηζ· 

Αξισπσιήστε τις υπηρεσίες που σσς προσφέρει το 
ιητβηηθΐ, μέσα οηό το φιλικό και εύχρηστο 
περιβάλλον γραφικών των νΥΐηάονι/51 
Ενας πλήρης οδηγός για τη διαδικασία εγκατάστασης 
κοι το χειρισμό των δημοφιλέστερων 
0Γ3ρΠΙοΙ ΟΙΙθπΐε για Μηάοννε. 
Τηιπιρσι ννίπεοοΚ, Ευάοπ, ννδ-ΡΤΡ, Ργθθ Αςεητ, ΝΘΙ5- 
£3ρ€. Μάθετε με ποιον τροηα μπορείτε να προμηθευ¬ 
τείτε τα προγράμματα αυτό, μέσα από το ίητοπτοτ, με 
κόστος ελάχιστο... έως και μηδενικό! 



θΒΑΡΗΙΟΑΙ_ 

ΟϋΕΝΤδ 

1* Ι««ν( ψιλ αώ μ· 4Μ^|·«, 






ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝυΒΙδ 

ΚΠΜ Ρ1Κ1Ι Λ1ΑΛΕΣΗ: ΛΟΗΝΑ, Σουλτάνιι 17, Ιξβρχπο, Τηλ.: 3801.761, 3841.095. Γλχ: 9242.219 















































Γνωρίστε τα 
νΛηάονη 95 

Δ. Ποβειδώ\' 
Μάθετε γρήγορο κι εύκολα ία 
μυστικά του νέου επαναστατι ¬ 
κού 32-θΐτ λειτουργικού συ¬ 
στήματος, χωρίς περιπλανή¬ 
σεις σε πολυσέλιδους τόμους, 
και χρησιμοποιήστε το διαφο¬ 
ρετικό ιηΐθΓίεςβ των ννιηάονν 5 
95 απο το δεύτερο μόλις κε¬ 
φάλαιο, Εκμεταλλευτείτε τον 
πανίσχυρο ΕχρίοτβΓ για ταχύ¬ 
τερη διαχείριση των πόρων του 
υπολογιστή και αλλάξτε την 
εμφάνιση του περιβάλλοντος. 

Οι δύο συνοδευτικές δισκέτες περιέ¬ 
χουν πληθώρα χρήσιμων 32-ΡΙΐ προ¬ 
γραμμάτων. 


Ν 


ΙΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

1 ι *£95 


Μάθετε τα... ΊΛΠπάονιβ 95 

Λ. Κοτσαμπασίδης 
Γνωρίστε σε μία εθδομάόα όλα οσα χρειάζεστε 
για να χρησιμοποιήσετε αποδοτικά το τόσο πο¬ 
λυσυζητημένο λειτουργικό σύστημα νγΐηάανν$ 
95, Γνωρίστε όλα τα νέα εργαλεία και εξοικειω¬ 
θείτε με το νέο περιθΰλλον 
εργασίας μέσα σε μία εβδομάδα! Ανακαλύυτε 
το Μίηαονι/5 ΕχρΙογθγ, μάθετε τη διαδικασία 
σύνδεσης αρχείων με εφαρμογές, και το τρέξιμο 
προγραμμάτων Μ5-005 μέσα από τα ννΐηάοννε 
95. Γνωρίστε τα ενσωματωμένα προγράμματα: 
ννοίΚρεσ, ΕγΕΐθη ΤΟΟΪ5, ΗγρΟΓΐθΓΓΠίηβ! κ.ά. και 
βρείτε λύσεις στα προβλήματα και συμβουλές 
για την αναβάθμιση από τα ννίπάοννε 3,1 





β : 

Μ 

...σ( μια 
(ΒΒομάΒι 

ϊί 

|Η· 1 »—“, . 



Μάθετε το 30 31υάΙο ν. 3 & 4 
σε μια εβδομάδα 

ί ΔιοΜογιάννης 

Γνωρίστε μέσο σε μια εβδομάδα άλα 
όσα είναι αναγκαία για να χρησιμοποι¬ 
ήσετε αποδοτικά το 30 5τυαίο. 

Ακόμα και αν δεν είστε εξοικειωμένοι με 
το περιβάλλον του πανίσχυρου αυτού 
σχεδιαστικού εργαλείου, θα μάθετε να 
δημιουργείτε τρισδιάστατες ' σκηνές' 
με φυσική κίνηση! 


ννίηάο νη 95 

Οατσίε Βο§§ 5 ΜαιιΙιε^^ Μαηιη 
ΜΑΐώεκΈ 

Μετάφραση : €οπιρηρτε$5 Ορσαρ 
Από την πασίγνωστη, πια, σειρά 
ΡοΛβΐ Ουίάκ της Αηυόϊ 5 έφθασε ο 
τίτλος γιο το πολυανομενόμενο λει¬ 
τουργικό, τσ Μ/1ησονν5 95! 

Ενας εύχρηστος και λειτουργικός οδηγός που συμπερι¬ 
λαμβάνει, εκτός του γνωστού καταλόγου εντολών και 
νέων χαρακτηριστικών, μία σύντομη επισκόπηση των 
ννΐηάσνβ 95. Εξίσου πολύτιμο για αρχάριους και έμπει¬ 
ρους χρήστες των ννκιάσννι το Μιϋοννς 95 ΡοεΚβΐ 
ααύθ, σας είναι πράγματι απαραίτητο! 



9.300 

ΔΡΧ. 


30 £*υ«]ιο ν. 3 & 4 

I. ^ακογϊάννη£ 

Πλήρης οδηγός για ας εκπληκτι¬ 
κές δυνατότητες τρισδιάστατης 
σχεδίασης και κίνησης που προ- 
σφέρειτοΞΟετυάίο! 

Η δομή του βιβλίου ακολουθεί τη 
λογική σειρά δημιουργίας μιας 
σκηνής με κίνηση και χωρίζεται 
σε 7 κεφάλαιο, εμπλουτισμένα 
με Α50 εικόνες. 

κάθε κεφάλαιο επεξηγεΙ ιδιαίτε¬ 
ρα τις νέες δυνατότητες της έκ¬ 
δοσης 4 του Ιϋ 5αιάΐο, 
Συνοδεύεται από δισκέτα, με όλα 
τα παραδειγμοτατουβιβλίου. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αριοτοτέλους 7, Τηλ.: 284.864, 287.610, Γ4χ: 282.663 
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(Ίηβιηαηία '96 

Ταξίδι στο χώρο 
της έβδομης τέχνης 


Τοιι Αργυρή Γιαγιά 

ία ότι η Μίζτο$οΗ 
κυκλοφορώ τους 
καλύτερους τηυΗιτηοάία 
τίτλους είναι λίγο-πολύ 
γνωστό στους 
περισσότερους. Μετά την 
κυκλοφορία τον 
ν/ιηόον/Β 95 ήταν 
αναμενόμενο να θέσει σε 
κυκλοφορία τα νέα της 
προϊόντα για το νέο 
λειτουργικό σύστημα, τα 
οποία 9α ήταν αυτήν τη 
φορά ακόμα καλύτερα, 


που δ€ν έχουν προβληθεί, σ€ 
αντίθεση με την προηγούμενη 
έκδοση που μεινεκτούσε σε 
αυτόν τον τομέα* Συνολικά για 
τα 80 χρόνια του σινεμά που 
καλύπτονται στο πρόγραμμα, 
υπάρχουν άνω των 20*000 
ταινίεςε 800 αναλυτικά ίθ- 
νϊθ\ν 5 από τρεις διαφορετι¬ 
κούς μεγάλους κριτικούς του 
αμερικανικού σινεμά* Επίσης, 
περιέχονται οι πλήρεις Βιο¬ 
γραφίες και φιλμογραφίες για 
περισσότερο από 9.000 ηθο¬ 
ποιούς. 

Για πρώτη όμως φορά τα α¬ 
νωτέρω στοιχεία μπορούν να 


ανανεώνονται συνεχώς, μια 
και στο Οηθίτιαπία '9ό υπάρ¬ 
χει ειδική ορίΐοπ με την οποία, 
σε συνεργασία με το Μί- 
αο 5 θίί Νε^νοΓ^ (Μ5Ν), (το ο¬ 
ποίο όπως γνωρίζετε υποστη¬ 
ρίζεται άμεσα από τα \νίπ- 
άονν 5 95] μπορείτε να έχετε 
συνεχή πρόσβαση σε όλα τα 
νέα στοιχεία που δα παρου¬ 
σιάζει κατά καιρούς η Μι- 
ςτο 5 θ 8 . Ενα ακόμα σημαντικό 
στοιχείο είναι ότι όλο το περι¬ 
βάλλον έχει πλέον προσαρμο¬ 
στεί στο ΙοοΙε των \¥ίηάο\ν$ 
95 και σίγουρα θα το έχετε ή¬ 
δη παρατηρήσει από την Επ- 
εαΗα '95. Εκτός όμως από τις 
βελτιώσεις, στη Οιηβιπαπΐα 
'9ό υπάρχουν και κάποια 
στοιχεία που έμειναν σχεδόν 
αμετάβλητα και αυτά είναι τα 
νίάβο εϋρ 5 , Εξαιτίας της στε¬ 
νότητας του του χώρου είναι 
ελάχιστα τα νέα νϊάεο εΐίρ* 
με σκηνές από ταινίες* Παρ' 
όλα αυτά η ΟηεΓηαηία '9ό 



νέα έκδοση του 
ΟηοπΊαπία '9ό πε¬ 
ριέχει καταρχήν ά¬ 
λες τις δυνατότη¬ 
τες της προηγούμενης αλλά ό¬ 
λες τις τελευταίες ταινίες. Μά¬ 
λιστα αυτήν τη φορά τα πρό¬ 
γραμμα περιλαμβάνει ταινίες 




ιό ΤΚ* ΡιύΛκ (0«ίτ»ϊ) 

·* οί * 

μμΉ (α· 1 » 

||Ρη Π ϊοΐκίΐί ΤΗ* Ιου4, 
ιρρυπ 


παραμένει και πάλι η κορυ¬ 
φαία του χώρου σε αυτόν τον 
τομέα (τα πρόσφατο ΟογθΙ ΑΙΙ 
ππονίθ 9 υίάβ$ δεν διέθετε κα¬ 
νένα αντίστοιχο νίά&ο εΐιρ). 
Επίσης υπάρχουν αρκετά νέα 
ηχητικά δείγματα από ταινίες 
τα οποία είναι σε μορφή ναν, 
καθώς και πολλές φωτογρα¬ 
φίες. Εξερευνώντας αναλυτι¬ 
κότερα το πρόγραμμα διαπι¬ 


στώνουμε ότι τώρα το ιπίετ- 
ίαεο από το οποίο βρίσκουμε 
κάποια ταινία ή ηθοποιό έχει 
αρκετές τροποποιήσεις με α^ 
ποτέλεσμα να είναι πολύ πιο 
εύχρηστο. Επίσης, μέσω αυ¬ 
τού μπορούμε να δημιουργή¬ 
σουμε μια λίστα με τις αγαπη¬ 
μένες μας ταινίες ή άλλα θέ¬ 
ματα και να τα οργανώσουμε 
έτσι ώστε να παρουσιάζονται 
σε ένα 5 ΐιάθ 5 Ηο\ν. Τέλος, υ¬ 
πάρχουν πολλά άρθρα που 
πρωτοπαρουσιόζονται και α¬ 
φορούν στον τρόπο δημιουρ¬ 
γίας μιας ταινίας, σε περιγρα¬ 
φές από το μεγάλο κινηματο¬ 
γραφικά $ίυάίθ 5 , σε σχόλια α¬ 
πό τους επαγγελματίες του 
χώρου και σε πολλά ακόμα 
θέματα που έχουν άμεση σχέ¬ 
ση με το χώρο της έβδομης 
τέχνης. Παρόλο που στο με¬ 
σοδιάστημα της κυκλοφορίας 
της Οπαπησηία '95 και της 
Οπβπταπία '9ό κυκλοφόρη¬ 
σαν αρκετοί τίτλοι με θέμα 
τον κινηματογράφο, ωστόσο 
κανένας από αυτούς δεν μπό¬ 
ρεσε να πλησιάσει το επίπεδο 
ποιότητας που έχει η Μί- 
σο$οίϊ στο χώρο. Ετσι, το μό¬ 
νο πρόγραμμα με το οποίο 
μπορεί να συγκριθεί η Οπβ- 
πτιαπία '9ό είναι η προηγούμε¬ 
νη έκδοση του ίδιου, από το ο¬ 
ποίο σίγουρα διαθέτει πολλές 
νέες λειτουργίες και βελτιώ¬ 
σεις. Το πρόγραμμα μας πρό- 
σφερε τα ΜσΓτίθπϊυπη, Στσυρ- 
νάρη 47, τηλ: 3816690, 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

Μίσο$ο 8 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

386,8ΜΒ ΚΑΜ, άουΒΙθ 
5 ροοά 00-ΡΟΜ, 5νθΑ, 
ννίπάο^δ 95, πΊουιβ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ*; 3841826 


14 ΡΟ Μα$ίβΓ 
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Ι_Θ3 γπ Ιο υδθ 
ΙΗθ εοτηρυΙθΓ 

Τα πρώτα βήματα στο 
θαυμαστό καινούριο 
κόσμο 

του Βαγγέλη Κράτοα 


Καθώς η Πληροφορική 
γνωρίζει πλέον τόσο 
μεγάλη άνθηση, ώστε η 
εποχή που κάθε σπίτι θα 
διαθέτει και έναν 
εοπτρυίβτ φαίνεται να 
είναι πια πολύ κοντά μας, 
η ανάγκη γρήγορης 
εκμάθησης της δομής 
και τον δυνατότηταν 
ενός υπολογιστικού 
συστήματος είναι πλέον 
επιτακτική. 



υτήν ακριβώς την 
ανάγκη έρχεται 
να καλύψει ο τίτ¬ 
λος που παρου¬ 
σιάζουμε σε αυτό το τεύχος, 
προερχόμενος από τη σειρά 
Βείβπεβ της Ε.Μ.Μ.Ε, ίπίβΓαε- 
ίίν©, ο οποίος κυρίως απευθύ¬ 
νεται σε νεαρό άτομα που ε¬ 
τοιμάζονται να κάνουν το 
πρώτα τους διατακτικά βήμα¬ 
τα στο χώρο των Ρ& και των 
βασικών εφαρμογών τους. 
Αφού λοιπόν ολοκληρώσου¬ 
με την εγκατάσταση του πα¬ 
κέτου [που γίνεται κάτω από 
περιβάλλον ννίπάον*), βρι¬ 
σκόμαστε αμέσως στο κεντρι¬ 
κό μενού του προγράμματος, 
που συμπεριλαμβάνει τρία 
βασικά κεφάλαια; Εισαγωγή 
στους μικροϋπολογιστές. 


στην επεξεργασία κειμένου 
και στα λογιστικά φύλλα. Από 
εκεί και πέρα, το Ιθογπ ίο υ$θ 
ιΙίθ εοππρυίΘΓ ακολουθεί δεν¬ 
δροειδή δομή, καθώς τα τρία 
αρχικά κεφάλαια [εΚαρίθΓ5) 
χωρίζονται σε θέματα (Ιορίε$) 
και αυτά με τη σειρά τους σε 
μαθήματα |Ιθ550Π5], τα οποία 
και τελικά εμείς παρακολου¬ 
θούμε. 

Αφού λοιπόν κσταλήξουμε 
στο μάθημα που Θέλουμε να 
δούμε, αρχίζει η προβολή ε¬ 
νός απίπιαίίοη με ϊρβσοΚ, ό¬ 
που επεξηγείτοι με απλά λό¬ 
για και ευχάριστες ζωγραφι¬ 
στές εικόνες και παραστά¬ 
σεις το συγκεκριμένο γνωστι¬ 
κό αντικείμενο. 

Τόσο τα - συχνά χιουμορι¬ 
στικά - σχέδια όσο και τα ύ¬ 
φος της εκμάθησης θα λέγα¬ 
με πως καθιστούν το Ιθογπ \ο 
υ&θ ίΚο εοπτρυίθΓ ιδιαίτερα 
κατάλληλο για παιδιά 1015 
χρόνων, τα οποία αρχίζουν 
σιγά-σιγά την επαφή τους με 
το υπολογιστικό περιβάλλον. 

Στον εκπαιδευτικό χαρα¬ 
κτήρα του 00 συμβάλλουν α¬ 
κόμα σι επιλεγμένες ασκήσεις 
που υπάρχουν σε αρκετά από 
τα μαθήματα και ποικίλλουν, 
για παράδειγμα, από την ανα¬ 
γνώριση κάποιων τμημάτων ε¬ 
νός συστήματος μέχρι τη χρή¬ 
ση των παραθυρικών λογιστι¬ 


κών φύλλων και την ορθή συ- 
μπλήρωση των κελιών τους. 
Οι ασκήσεις αυτές προσδί¬ 
δουν ίπίθΓαείίνθ χαρακτήρα 
στο Ιθογπ ίο υ5Θ ίΗβ εοπιρυ- 
ίθΓ, καθώς ο χρήστης δεν πα¬ 
ρακολουθεί παθητικό τα μα¬ 
θήματα, αλλά συμμετέχει ε¬ 
νεργά ο ίδιος, εμπεδώνοντας 
στην πράξη τα όσα διδάχτη¬ 
κε. Οποιαδήποτε στιγμή θε- 
λήσουμε, μπορούμε να μετα¬ 
πηδήσουμε πολύ εύκολα σε 
κάποιο άλλο μάθημα, αφού 
έχουμε συνεχώς πρόσβαση 
στα τρία βασικά μενού (το 
Γπαϊπ ητθπυ που περιέχει τα 
εΗαρίθΓδ, το εΚαρίοτ ιπΘπυ 
που περιλαμβάνει τα ίορίεδ 
και το ίορίε ηπβηυ που οδηγεί 
στα Ιθ550Π5) του προγράμμα¬ 
τος, Υπάρχει ακόμα ενσωμα¬ 
τωμένο αλφαβητικό γλωσσά- 
ρι, όπου θα βρούμε όλους 
τους όρους που θα συναντή¬ 
σουμε στο ΙοαΓπ ίο υϊθ ϊ(ίθ 
εοπΓίρυίθΓ και μία σύντομη ε¬ 
πεξήγηση για τον καθένα. 

Χαρακτηριστικά, αναφέ¬ 
ρουμε μερικά από τα περιε¬ 
χόμενα των ίορΐε5 της εφαρ¬ 
μογής: ΚϋΓελναΓβ, λειτουργικά 
συστήματα, πρώτες εφαρμο¬ 
γές, εισαγωγή κειμένου σε 


νατά ρΓοεο55θΓ, άαία ίατ- 
Γπαίίίπ9 σε λογιστικό φύλλο 
και πολλά άλλα ακόμα. Μειο¬ 
νέκτημα, που ίσως απαιτήσει 
κάποια αναβάθμιση στο πα¬ 
κέτο, είναι η έλλειψη αναφο¬ 
ράς στα ννίπάοννδ 95, Ετσι, ό¬ 
σοι σχεδιάζουν να χρησιμο¬ 
ποιήσουν το συγκεκριμένο 
λειτουργικό σύστημα στον 
πρώτο υπολογιστή τους, θα 
πρέπει να περιμένουν μία και¬ 
νούρια έκδοση του προγράμ¬ 
ματος, η οποία να το καλύ¬ 
πτει, Σε αντίθετη περίπτωση, 
αν είστε αρχάριος στον κό¬ 
σμο των Ρ(~5, με το Ιθατη ίο 
υ$θ ίΗθ εοπηρυίθΓ, απλώς... θα 
πάψετε να είστε! 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΕΑίΜ.Ε. ΙηίθΓαείίνο 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ! 

4860Χ/50,8 ΜΒΚΑΜ, 2.5 
ΜΒ ΗΟ,δνΟΑ 
640x480x32000,00-ΚΟΜ 
άουόΙθ-δροοεΙ, ν/\ηάοψ$ 3.1, 
$ουηάΒΐα5ίθΓ 
ΔΙΑΘΕΣΗ 

νθΓίΪ 90 , Μπόταση 6, 
τηλ.: 3824536 
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I ΜΤΚ ΗΙΗ 


ΙΠ ΐΗΙ$ Ιβ£ 5 θΠ... 

ΚΙ ίΧρΙ«1*·ΟΛ 
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ΜυΙΐίηκκΙία 

νΥθΓΐ<ουΙ 


Για να είστε σε φόρμα 


του Βαγγέλη Κρατσα 

Οι περισσότεροι από 
εμάς Βιώνουμε σε 
καθημερινή Βάση τα 
άσχημα αποτελέσματα 
της καθιστικής ζωής και 
της χωρίς σωστή 
παρακολούθηση 
διατροφής. 

Με έκπληξη, λοιπόν, 
είδαμε έναν τίτλο, ο 
οποίος όχι μόνο δεν έχει 
σκοπό να μας κρατήσει 
για ώρες καθισμένους 
σε μία καρέκλα 
μπροστά στο ωοηϋοτ, 
αλλά αντίθετα σκοπεύει 
να μας βοηθήσει να 
βγούμε από το... 
καβούκι μας και να 
ασκηθούμε λιγάκι! 


Α 


ν ον κάποιος οας 
κατηγορήσει πως 
η πολύωρη ενα¬ 
σχόληση με τα α¬ 
γαθά της Πληροφορικής σάς 
έχει κάνει νσ παραμελήσετε 
τον εαυτό σας και πως εκείνα 
τα όργανα γυμναστικής, που 
είχατε κάποτε αγοράσει, έ¬ 
χουν ορσχνιάσει σε βαθμό 
που κοντεύουν να γίνουν ντε- 
κόρ ταινίας τρόμου, δεν έχετε 
παρά να χαμογελάσετε και να 
βάλετε στο €ϋ-ί?ΟΜ άτΐνβ 
σας το ΜυΙΐιηίθάία ΜοτΙίουΚ 
Πρόκειται για μία εξαιρετικά 
φιλική εγκυκλοπαίδεια ασκή¬ 
σεων και διατροφής και, ταυ¬ 
τόχρονα, σύμβουλο καταγρα¬ 
φής και παρακολούθησης του 
σωματικού βάρους και της μυ¬ 
ϊκής μας κατάστασης. Ξεκινώ¬ 
ντας, ενημερώνουμε το πρό¬ 
γραμμα για το προσωπικό μας 



προφίλ, δίνοντας στοιχεία ό¬ 
πως το φύλο, η ηλικία, το ύ¬ 
ψος, το βάρος κλπ., ενώ κα¬ 
τόπιν καθορίζουμε το στόχο 
μας, ο οποίος μπορεί να συνί- 
σταται στο να χάσουμε ή να 
πάρουμε κιλά ή, ακόμα, να 
διατηρηθούμε στο τωρινά μας 
5 ίαίυ 5 . Στη συνέχεια, φτιάχνου* 
με το πρόγραμμα των ασκήσε¬ 
ων μας, επιλέγοντας από την 
άαίαόα&θ του ΜυΐΗιτιβάία 
ννοιΊίου^ αυτές που θα μας 
βοηθήσουν να επιτύχουμε το 
στόχο που έχουμε θέσει. 
Ομορφα μικρά νΐάοο μάς δεί¬ 
χνουν τον ορθό τρόπο εκτέλε¬ 
σης κάθε άσκησης, ενώ υπάρ¬ 
χει πάντα κείμενο με την πλή¬ 
ρη περιγραφή της, καθώς και 
5 ρββεή. Μπορούμε να φτιά¬ 
ξουμε ένα αποκλειστικά δικό 
μας πρόγραμμα ή να ακολου¬ 
θήσουμε κάποιο από τα ήδη 
υπάρχοντα, με κριτήριο αν εί¬ 
μαστε ή όχι προχωρημένοι σε 
ασκήσεις γυμναστικής ή αν α¬ 
σχολούμαστε με κάποιο σπορ. 
Επίσης, από τη ιπυ&εΙβ/Ιίϊί 
άαίαΒαδο έχουμε τη δυνατό¬ 
τητα να διαλέξουμε ασκήσεις 
ανάλογα με τους μυες που θέ¬ 
λουμε να γυμνάσουμε περισ¬ 
σότερο. Βέβαια, εδώ θα χρει¬ 
αστούμε οπωσδήποτε και τη 
συμβολή ενός γυμναστηρίου, 
αφού είναι μάλλον δύσκολο 
να έχουμε όλα αυτά τα όργα¬ 
να που απαιτούνται στο σπίτι, 
αλλά... το ΜυΙίΪΓΠΘεΙία ν/οτίκουί 
είναι ίπίβΓαείίνθ, όπως αναφέ¬ 
ραμε! 

Πολύ σημαντική είναι α¬ 
σφαλώς η σωστή διατροφή, ό¬ 
πως και το δισιτολογικό μας 
πρόγραμμα. Εδώ, θα συναντή- 
σουμε άλλη μία τεράστια 
άαίαθα5β φαγητών και ποτών, 
στην οποία θα δούμε την α¬ 
κριβή συνταγή για το καθένα, 
τα θρεπτικά συστατικά τους, 
πς θερμίδες και πολλά ακόμα 
χρήσιμα στοιχεία. Φυσικά, πά¬ 


λι επιλέγουμε για το καθημερι¬ 
νό μας τραπέζι όσα ταιριά¬ 
ζουν με το στόχο που έχουμε 
καθορίσει. Κατόπιν, αφού το 
ΜυΙϋιτίθάία ννοΓίκουΙ" έχει ενη¬ 
μερωθεί με όλα τα απαραίτη¬ 
τα στοιχεία (τι φάγαμε σε μία 
μέρα, ποιες ασκήσεις ή άλλες 
δραστηριότητες κάναμε, πόσο 
άλλαξε το βάρος μας κ.λπ.), 
μας παρουσιάζει την πρόοδό 
μας με γραφικά και μας ανα¬ 
λύει την κατάστασή μας σε 
σύγκριση με το στόχο που εί¬ 
χαμε θέσει, συμβουλεύοντάς 
μας κατάλληλα, αν κρίνει πως 
χρειάζεται οποία δήποτε αλλα¬ 
γή στο πρόγραμμά μας. Στη 
λειτουργικότητα και την ευ- 
χρηστία του προγράμματος 
συμβάλλουν αποφασιστικά το 
γραφικό ρο 1 ηϊ-αηά-εΙίεΙ<. ϊπϊογ 
ίαεβ, καθώς και το αναλυτικό¬ 
τατο ΗθΙρ. Εντυπωσιακό είναι 
το Βάθος των επιλογών, οι ο¬ 
ποίες καθιστούν το ΜυΙίιππο- 
άία ^οτΙςουί κατάλληλο όχι 
μόνο για αρχάριους που τώρα 
ξεκινούν να γυμνάζονται και 
νσ παρακολουθούν το βάρος 
τους, αλλά ακόμα καί για ε- 
παγγελματίες ΒοάγόυιΙά 6 Γ$, οι 
οποίοι θέλουν να οργανώ¬ 
σουν με τον καλύτερο δυνατό 
τρόπο ένα καθημερινό πλάνο 
σωματικής υγείας και εξάσκη¬ 
σης. Για όλους εξάλλου ισχύει 
(ναι, ακόμα και για τους εσπι- 
ρυίβΓ ίτβοΙ<5 που σφυρίζουν α¬ 
διάφορα εκεί στο Βάθος) το 
"νους υγιής εν σώματι υγιεί"! 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΙϊίθδϊγΙθ $σ(ϊναΓ0 Οτουρ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

38ό, 4 ΜΒ ΚΑΜ, ννίηάον/5 
3.1,5νθΑ 640x480x256, 
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να γράφουν τις εφαρμογές και 
τα παιχνίδια τους σε*» Ο^ν 
Βαδίε, ενώ δεν αποκλείεται να 
βρουν και πιο αργές γλώσσες 
προγραμματισμού, προ κειμένου 
να μας ωθήσουν στην αγορά 
νέων μοντέλων υπολογιστών. 
Με άλλα λόγια, μία από τα ίδια. 
Η αγορά Πληροφορικής θα 
μπορούσε άνετα να γίνει 
σαπουνόπερα. Τύφλα να 'χει η 
Τόλμη, η Γοητεία και η Λάμψη* 
Αυτό που με ανησυχεί όμως 
περισσότερο και από την 
κοροϊδία, την εκμετάλλευση και 
τα πεταμένα λεφτά, είναι οι 
άνθρωποι. Μια γενιά χάνεται». 


"ν/α5Ηίη9*ΓηαεΗίπ0 ίΐΒ αΙ<"; Οσο 
γελοίες και άστοχες φαίνονται 
αυτές οι εκφράσεις, άλλο τόσο 
θα φαίνονται στα παιδιά μας οι 
λέξεις "κομπιουτεράς" και 
"εοιπρυϊθΓ ίτοαΙς", Εδώ είστε 
και εδώ είμαι* 

Αηγν/αγ, τώρα που σας 
άνοιξα την καρδούλα, να σας 
πω και το άλλο νέο που μας 
φέρνει ο νέος χρόνος* Ο 
φτωχός-πλην-τίμιος 
αρχισυντάκτης μας, Πατρικός 
Ιωάννης του Κωνσταντίνου και 
της Αικατερίνης, εκτός του ότι 
θα βαδίζει στα 32 του (χα) 
χρόνια όταν θα διαβάζετε 
αυτές τις γραμμές, 
εγκαταλείπει τη θέση του 
αρχισυντάκτη του Ρ€ Μα$ϊθί, 


Η αγορά Πληροφορικής 8α 
μπορούσε άνετα να γίνει 
σαπουνόπερα. 


ΠΑΕΙ ΚΙ ΑΥΤΟ 

Πάο 1 τελείωσε κι αστό το 
έτος. Καλώς ή κακώς, 
τελείωσε, θα ’πρεπε να 
είμαι αισιόδοξος για το 
νέονέιος, σύμφωνα με τις 
παραδόσεις, έλα όμως που 
δεν είμαι... 

Κ αθόλου μάλιστα. Οι 
αντιστάσεις του 
οργανισμού μου αρχίζουν και 
εξασθενούν σιγά-σιγά. Πολύ 
φοδάμαι άτι τον επόμενο χρόνο 
θα υποκύψω στην πίεση των 
εταιριών ΗαΓάννΟΓβ και 5θίίνναΓβ 
και θα αναβαθμίσω το ΡΟάκι 
μου που τόσο καλά με 
εξυπηρέτησε όλα αυτό τα 
χρόνια. Άτιμη κενωνία, που 
άλλους τους κατεβάζεις και 
άλλους τους ανεβάζεις (I) στα 
Τάρταρα!" Κάτι ήξερε η 
"ατυχήσασα" που τα έλεγε 
στον Κωσταντάρα. 

Ασχημη αρχή για άρθρο, δε 
λέω, αλλά κάθε τέτοια εποχή 
με πιάνουν τα μελαγχολικά μου 
κάνοντας μια αναδρομή της 
χρονιάς που πέρασε, καθώς και 
έναν πρόχειρο προϋπολογισμό 
για τη χρονιά που θα έρθει. Τα 
προγνωστικά είναι καλά και 
άσχημα ταυτόχρονα, ανάλογα 
με το πώς το βλέπει ο καθένας, 
Ετοι, παρόλο που αναμένεται 
να φτάσουμε σε υψηλότερα 
επίπεδα υπολογιστικής ισχύος, 
το σενάριο μάλλον θα είναι 
πάνω-κάτω το ίδιο* 
Αναβαθμίσεις σε 
επεξεργαστές, νέοι τύποι 
μνήμης, μεγαλύτεροι δίσκοι, 
διαφορετικά 00-ΡΟΜ5 
(μεγαλύτερης πυκνότητας ή/και 
ββεοτάαΒΙβ), απαιτητικότερα 
προγράμματα, νέα λειτουργικά 
συστήματα (βλ. νΥίπάον*$ ΝΤ) 
"και της βασιλείας ουκ έσται 
τέλος**"* 

Οι εταιρίες θα συνεχίσουν 


Η γενιά του χομπίστα, του 
"κσμπιουτερά", του "εοιτιρυίβΓ 
ίΓβαΙ<" χάνεται* Τα νέα 
συστήματα κρύβουν επιμελώς 
τα μυστικά τους. Δεν σ' 
αφήνουν να κοιτάξεις λίγο 
παραμέσα, όσο ειδικός στους 
υπολογιστές και αν είσαι* Για να 
καταλάβεις πια γιατί "χτυπάει" 
ο υπολογιστής, δα πρέπει να 
είσαι επαγγελματίας και μόνον 
(ξέρετε, με διπλές οθόνες για 
άβΒυ99ί η 9 και τα τοια ύτα). Δεν 
είναι μακριά ο καιρός που θα 
χρησιμοποιούμε τους 
υπολογιστές σαν, ξέρω γω, 
πλυντήρια ή τηλεοράσεις. Εχετε 
δει εσείς ποτέ χο μ πίστες να 
ασχολούνται με πλυντήρια; 
Εχετε ακούσει ποτέ να μιλάνε 
για "πλυντήρια" ή για 


αρχής γενομένης από το 
τεύχος τούτο. Βλέπετε, 
"μετακόμισε" σε πιο*., κυριλέ 
περιοδικό, το γνωστό και μη 
εξαιρετέο "ΜυΙίίΓποάϊα & 00- 
ΡΟΜ". Οχι ότι θα μας 
εγκαταλείψει, βέβαια. Αυτό δα 
του έλειπε. Μόλις έξι χρόνων 
είναι το Ρ0 ΜοϊΙθγ. Κινδυνεύει 
να κατηγορηθεί για,** 
εγκατάλειψη ανηλίκου! 

Αρχισυντάκτης μας πλέον θα 
είναι ο φτωχός-πλην-τίμιος μεν, 
νεότερος δε, Μιχάλης 
Ατάλιαλης* Καλό παιδί αλλά θα 
μας μείνει στα χέρια καμιά 
μέρα από το πολύ άγχος. 
Κούλσρε Μιχάλη! 

Μια και είναι τσ τελευταίο 
"Μεταξύ μας" για το 1995, θα 
αφιερώσω αρκετό χώρο στα 


γράμματά σας* Δεν θα 'θελα 
να έχω αλληλογραφία "εκ 
μεταφοράς" (που λένε και οι 
λογιστές) για το 1996. 

Οπως και να έχει το ζήτημα 
όμως*» Καλή Χρονιά!:-) 

ΟΜΟΙΟΠΑΘΗΣ 

Το πόσο καταλαβαίνω τα 
αισθήματα απτού του 
αναγνώστη, δε λέγεται. 
Αλλωστε* είμαστε 
ομοιοπαθείς! 

Τ ο γράμμα μου αυτό είναι 
αποτέλεσμα μιας 
επίσκεψής μου σε ένα 
κατάστημα Πληροφορικής. 
Βλπιζα άτι όλα αυτά που 
διάβαζα εδώ και καιρό στη 
στήλη σου να μην έβγαιναν 
αληθινά, αν και είχα μια 
ανάλογη εμπειρία όταν 
αγόρασα τον υπολογιστή μου. 
Μπήκα, λοιπόν, στο κατάστημα 
και Χέω στην πωλήτρια ότι θέλω 
να αναβαθμίσω τον 386/5Χ 
στα 33 σε έναν ΟΧ στα 40 ή 
περισσότερο, σν γινόταν. Αυτό 
ήταν, τσ ' παίξε η κοπέλα. Ιου 
λέει "τρελός είναι αυτός εδώ 
εγώ ξέρω τα Ρεπίιυτη, αυτός από 
τσ παρελθόν ήρθε;" Μου λέει 
"δεν δίνεις κάτι παραπάνω να 
τον κάνεις 486/0Χ2/όόΜΗζ"; 
Βέβαια, εγώ μετά βίος μάζεψα 
17.000 για να κάνω την 
αναβάθμιση, τις 60*000 πού τις 
βρίσκω; Μου είπε ότι δεν αξίζει 
η αναβάθμιση και έφυγα. Καλά, 
αυτοί σι πωλητές είναι βαλμένοι 
να μας πάνε με το ρεύμα. Τι τον 
κρατάς τον 386; Πάρε έναν 
Ρθπίίυιπ. Ρώτα με αν έχω ηποησγ! 

Τώρα δα μου πει τι τη θέλω κι 
εγώ τέτοια αναβάθμιση; Κι 
όμως, μετά από 4-5 δοκιμές 
έβγαλα το συμπέρασμα ότι 
πολλά παιχνίδια με απαίτηση 
486/5Χ τρέχουν μια χαρά και 


18 Ρ€ ΜαείθΓ 







ΜΕΤΑΞΥ ΜΑΣ 


σε 386/ΟΧ. Και κάτι που δείχνει 
την κατάσταση που επικρατεί 
στις εταιρίες (παιχνιδιών). Καλά, 
για προγράμματα όπως 
διαχείριση αρχείων, \νίπάονν$ 
95 κλπ* κανένα πρόβλημα, το 
έχω καρατσεκάρει. 

Τέλος στέλνω τα 
χαιρετίσματα μου στον Μγ 
5ροεΙί και 8 α ήθελα να 
επιβεβαιώσω τα περί συμμαχίας 
ΙΝΤΕΙΆΜΟ. Αυτοί οι άνθρωποι 
νομίζουν ότι μας κοροϊδεύουν, 
αλλά το συμφέρον τους δεν 
σκέφτονται; 

Φιλικά 
I© ΟιυεΙς 
Από τον κλάδο 
Πληροφορικής του ΕΠΛ 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗΣ 


ΟΜΟΡΦΑ 

ΠΑΡΑΘΥΡΑ 

Τα ΝλΤπήο\ν5 πολλοί 
εμ ίση σαν, τα παράθυρα 
ουδείς! 

Ο λόγος που σου γράφω 
είναι τα καινούρια 
παράθυρα που έβαλα στον 
υπολογιστή μου. Εχω έναν 
υπολογιστή 386 που δουλεύει 
στους 40 μεγακύκλους κατ έχει 
μόνο 8 ΠΊβ 9 α μνήμη. Σε 
διαβεβαιώ ότι δουλεύει πολύ 
εντάξει. Μην φοβάσαι να τα 
βάλεις στο δικό σου* Δε λέω, 
καλό είναι να αναβαθμίσεις το 
μηχάνημά σου, αλλά δεν είναι 
και εντελώς εκτός για να μην 
μπορείς να κάνεις αλλιώς. 
Μπορώ να σου πω ότι δουλεύει 
και πολύ γρηγορότερα από ό,τι 
παλιότερα. Με απλούστερα 
λόγια, πεταει. Οχι δεν το νομίζω 
επειδή είναι καινούριο το 
πρόγραμμα. Το κάνει πράγματι 
και με το ρολόι. Και το φορτώνω 
συνεχώς, όλο και περισσότερο. 
Για να είμαι ακριβής όταν το 


πρωτοεγκατέστησα, ήταν (μου 
φαινόταν) περισσότερο αργό, 
αλλά αντί να πέφτει η 
φαινομενική ταχύτητα με το 
χρόνο, αυτή αντίθετα 
αυξανόταν (φαινομενικά πάντα), 
πράγμα που δεν συνέβη με 
κανένα άλλο πρόγραμμα - και 
έχω δοκιμάσει πολλά. Βεβαίως, 
τα καινούρια παράθυρα δεν 
είναι και ΤΟ υπέρ λειτουργικό* 
Εχουν κάποια σημεία που θα 
έπρεπε να προσεχθούν 
περισσότερο. Παράδειγμα, η 
εικονική μνήμη που προσθέτεις 
17109 α Βγίβ στο σύστημά σου* 
Μεγαλώνει δυναμικά (καλό 
αυτό), αλλά δεν σταματάει 
πουθενά (φαινομενικά). 
Αποτέλεσμα να δείχνει διαρκώς 


ΑΧ, ΕΛΛΑΔΑ 
ΜΟΥ ΓΛΥΚΙΑ 

Θυμάστε τι λέγαμε για 
παραπληροφόρηση από τα 
Μέσα Μαζικής 
Ενημέρωσης; Οσοι άπιστοι 
Θωμάδες, διαβάστε και τα 
παρακάτω*.. 

Κ αταρχήν, να σας 

χαιρετήσω και να σας πω 
ότι η στήλη σας είναι αυτή που 
μου τραβάει το περισσότερο 
ενδιαφέρον. Συγχαρητήρια. 

Πήρα απόφαση να σας 
γράψω αυτό το γράμμα από μια 
πρωινή εκπομπή που είδα σε ένα 
ελληνικό κανάλι και το οποίο 


Πώς θα ζήσο, Ελληνας άνθρωπος, αν 
&€ν μπορώ να παίξω λίγο τάβλι μ( 
τον υπολογιστή μου; Ιας ρωτάω πως; 


ότι έχω 7 και κάτι ψιλά μεγάλα 
ελεύθερη μνήμη. Αλλά όταν 
πήγα να φορτώσω 5-6 
φωτογραφίες ΡΗοίοΟΟ σε 
Βα 5 θ 4 ανάλυση (4,5 μεγάλα 
έκαστη), δημιουργήθηκε λάθος 
και κόλλησε το μηχάνημα. 
Χρειάστηκε επανεκκίνηση (κακό 
αυτό). Τέλος πάντων. Αυτό δεν 
είναι και τόσο πρόβλημα. Το 
πρόβλημα είναι ότι κάποιο 
προγράμματα δεν παίρνουν 
μπροστά. Τραγικό παράδειγμα 
το τάβλι* Πώς θα ζήσω, Ελληνας 
άνθρωπος, αν δεν μπορώ να 
παίξω λίγο τάβλι με τον 
υπολογιστή μου; Σας ρωτάω πώς 
Φιλικό 
Θανάσης 

Σπουδαστής Τ.Ε1 Λαμίας 
ΣΤ.Ε,Φ* Τμήμα Ηλεκτρολογίας 


"χτυπούσε" τους υπολογιστές, 
λέγοντας ότι έχουμε να κάνουμε 
με ένα είδος νέας 
πορνογραφίας και τίποτε άλλο* 
Πράγματι, με ενόχλησε το 
γεγονός ότι παρουσίαζε μόνο 
αυτή τη μεγάλη πληγή των 
υπολογιστών χωρίς νσ 
αναφερθεί στις υπηρεσίες που 
έχουν προσφέρει και συνεχίζουν 
να προσφέρουν στην 
ανθρωπότητα. 

Η εκπομπή ξεκινούσε με ένα 
νίεΙβο που έδειχνε ένα παιδί 
περίπου 12 χρόνων να βλέπει 
πορνοφωτογραφίες, οι οποίες 
ίσως προέρχονταν από κάποιο 
σχετικό περιοδικό της ελληνικής 
αγοράς ή ακόμα και το Ιπϊογπθϊ. 

Εδώ θα έλεγα ότι για τον ίδιο 
λόγο που ο σταθμός 


παρουσίαζε αυτό, ξέχασε να πει 
το ποσοστό των παιδιών (κυρίως 
εφήβων) που έρχονται σε επαφή 
με παρόμοιο πορνό υλικό οπό 
περιοδικά, εφημερίδες, 
τηλεόραση ή από την ταινία που 
μόλις νοίκιασαν από το γωνιακό 
νίάοο εΙυΒ. Προσωπική μου 
άποψη σχετικά με το ότι παιδιά 
έρχονται σε επαφή με 
πορνογραφήματα είναι ότι 
φταίνε εξ ολοκλήρου οι γονείς 
και αυτό επειδή όλοι -ή 
τουλάχιστον όλοι- ξέρουμε ότι 
υπάρχει ένα κενό γνώσεων 
μεταξύ των γονιών και των 
παιδιών τους, με αποτέλεσμα οι 
γονείς να μην έχουν ιδέα ότι το 
παιδί τους χρησιμοποιεί τον Η/Υ 
για μη επιμορφωτικές εργασίες. 

Η πιο σοβαρή λύση για το 
πρόβλημα είναι ότι οι γονείς θα 
πρέπει να μάθουν και αυτοί να 
χειρίζονται τον ΗΑ με τη 
βοήθεια των παιδιών τους, έτσι 
δα έχουν τον πλήρη έλεγχο του 
συστήματος και θα είναι 
σίγουροι για την ποιότητα των 
εφαρμογών με τις οποίες 
ασχολούνται τα παιδιά τους. 
Εξάλλου λίγη υπευθυνότητα δεν 
βλάπτει. 

Τέλος, ως 3ετής αναγνώστης 
του περιοδικού σας θα ήθελα 
να σας παρακαλέσω να 
γράψετε κάτι γι' αυτό το θέμα. 
Και όχι τίποτα αλλά να, δεν μου 
αρέσει να λένε τόσο άσχημα 
πράγματα για την επιστήμη της 
Πληροφορικής λόγω -και μονο¬ 
μιάς ανώριμης ενσωμάτωσης 
της πορνογραφίας στην 
Πληροφορική. 

Με εκτίμηση 

Δημήτρης 

Μυτιλήνη 

Αν σσς απασχολεί τίποτ' 
άλλο να μου το πείτε , ε; 

Γράψτε μου στη γνωστή 
διεύθυνση του περιοδικού ,** 

Μθ5ίθΤ 
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Τελικά, οι νίπ/565 
των ΡΟί (και όχι 
μόνο) βρίσκονται 
πάντοτε στην 
επικαιρότητα. Η 
στήλη έχει ως σκοπό 
να σας ενημερώνει 
κάθε μήνα για το τι 
συμβαίνει στον 
κόσμο γύρω από 
τους νΐπίΒβί και τι 
κάνει ο κόσμος για 
αυτούς. Τΐρί, 
καινούριες 
κυκλοφορίες νίτυ5β5, 
γεγονότα και 
διάφορα άλλα, πολύ 
ενδιαφέροντα και 
ενημερωτικά. 


ΟΟΙΟΒ5 


Ενας νέος ιός 
που απασχολεί τελευταία τον 
κόσμο της Πληροφορικής 
είναι ο 0ο!ογ5. Ανήκει στην 
οικογένεια των Μ/ογΘ 
ΟοευΓΠθΠί ΙπίβεΐΟΓ* και 
προέρχεται από την 
Πορτογαλία, Οταν ένα 
μολυσμένο κείμενο 
επα να φερθεί μέσω του 
Μίπ\ΜθΓ0 [ννοΓεΙ για \Λ/ϊπαΙονν 5 
95 , Μαε^οι-ά κ.λπ.), ο ιός 
μολύνει το 0 ΐοΒαΙ ΙβπιρΙαίβ 
που συνήθως ονομάζεται 
ηοΓΓπαΙ.εΙοί. Στη συνέχεια 
μολύνεται όποιο κείμενο 
δήμιο υργείται μέσω των 
ΡϊΙβ$ανθ, ΡίΙβδανβΑδ, Μασοδ, 
ΑυΚ>Ορβη, Αυϊο0!θ5σ, 
ΑυίοΕχβε, ΡίΙοΝονν, ΡίΙβΕχίΙ, 
ΡίΙθδανο, ΤαοΙδΜαετο. Αν 
προϋπήρχαν πιασο* με ένα 
από τα ανωτέρω ονόματα, ο 
ιός θα τα σβήσει. Προς 
έκπληξή μας, το ΑυίοΕχβε 
Μαετσ είναι εντελώς άδειο 


και επομένως δεν προ καλέ ί 
καμία ζημιά. Ισως γράφτηκε 
για να σβήσει εντολές 
ανίχνευσης ιών που 
περιλαμβάνονταν στο αρχικό 
ΑυίοΕχοε Μασα (π.χ. αυτά 
που δόθηκαν από την 
ΜίοΐΌ 5 θίϊ ] + 0 ιός 
αναπαράγεται έστω και αν 
ακινητοπαιηθούν τα 
ΑυϊοΜασο* - για 
παράδειγμα, τρέχοντος το 
\νοΓ 0 με τη εντολή 
νΥϊπννοΓά,σχσ /γη 
ΠίίαηπβΙβΑυ^οΜαεΓΟδ ή 
χρησιμοποιώντας ένα από τα 
αντίιοτικά εργαλεία που 
παραχώρησε η ΜκτοκΑ 
στους χρήστες των 
προγραμμάτων της. Μόλις ο 
χρήστης καλέσει τις εντολές 
ΡϊΙοΝον, ΡίΙεδαν^, 

ΡΐΙοδανοΑί, ΡϊΙθΕχϊΙ, ο ιός 
αναλαμβάνει τον έλεγχο και 
μολύνει το ΝοΓΓπαΙ.εΙαί. Σε 
αντίθεση με τους ΟοποαρΙ, 
ΝυεΙοατ ή ΟΜΥ, ο ΟοΙοή δεν 
εντοπίζεται με το ΤοοΙχΜαετο 
για να δώσει κατάσταση των 
ενεργών Μααοϊ, αφού το 
ΤοοΙ^Μαετο εντοπίζεται από 


τον ιό και ακινητοποιείται. 
Εμποδίζει επίσης το νΥοιτά να 
αποθηκεύσει αλλαγές στο 
ΝοΓΓηαΙάοί, Ετσι, ο 0 οΙογ 5 
είναι ο πρώτος ιός με 
δυνατότητες δϊβαΙίΚ Ολα τα 
ππασο* μέσα στον ιό είναι 
βχΘευίβ-οηΙγ και έτσι ο 
χρήστης δεν μπορεί ούτε να 
τα δει ούτε να τα 
επεξεργαστεί. Ο ιός κρατά 
ένα μετρητή/δείκτη στο 
αρχείο νΥίηίηί, επ' ονόματι 
"ΟουηϊβιΈυ". Κάδε φορά που 
καλείτε ένα από τα 
μολυσμένα ιτιαετοί εκτός από 
το ΑυίσΕχοε, ο μετρητής 
αυτός αυξάνει τον αριθμό 
του κατά ένα. Με άλλα λόγια, 
κάθε φορά που ο χρήστης 
ανοίγει, δημιουργεί, 
αποθηκεύει, κλείνει κείμενο, 
χρησιμοποιεί το ΤοοΙεΜασο ή 
προσπαθεί να φύγει από το 
ν^οτά. Οταν ο μετρητής 
φτάσει τους αριθμούς 299 
και 300, ο ιός εκδηλώνεται 
αλλάζοντας τα χρώματα του 
ννίηάοννδ. Την επόμενη φορά 
που ο χρήστης δα τρέξει τα 
ννίπάον/ 5 , σίγουρα θα 


ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ 


Η Α,Ε*€* ΟοπδυΙίαηΚ 
και η 5&5 ΙηίθΠΊαΤϊοπαΙ 
Ρ1€ προσφέρουν σε 
όσους έχουν πρόσβαση 
στο ΙπίβΓπβΙ ειδική 
έκδοση του ΡϊπεΙV*τυ5. 
(για 005 μόνο), μέρας 
του Οτ 5οΙθ!Ύλοη'5 ΑπΗ- 
νϊΓϋδ ΤοοΠε ϊΚ Το 
ΕίηόνίΓυ$ είναι πλήρως 
εξοπλισμένο με 
δυνατότητες 
ανίχνευσης και αφαίρεσης ιών. Μπορείτε να το 
βρείτε στο ΙιΗρ://\νννί,ϊΐΓ$οΙοπίοη,εοίη, Ιο μόνο 
που έχετε να κάνετε είναι να συμπληρώσετε το 
δελτίο για να οας δοθεί το ανάλογο ραΒ&Υίθτά* Αν 
έχετε οποιοδήποτε πρόβλημα, επικοινωνήστε μαζί 
μας στο +357-4-656108, 



εκπλαγεί από τον περίεργο 
συνδυασμό χρωμάτων που θα 
αντιμετωπίσει! 


Νυα,ΕΑΚ 


Ο ιός ΝυεΙβατ 
πρωτσεντσπίστηκε σε 
μολυσμένο αρχείο στο ΡΤΡ 
άϊΓβείοΓγ του ησίεοΓπ.εοΓπ. 
Μολύνει το ΝοπηαΙ,εΙοί, όταν 
ανοίξει ένα αρχείο ηου είναι 
ήδη μολυσμένο από τον ιό. 
Κατόπιν μολύνει όλα τα 
κείμενα που φυλάγονται μέσω 
του ΡίΙεδανσΑδ. Οπως ο 
0 ο 1 ογ 5 , έτσι και ο ΝυεΙσοτ 
είναι βχβευίβ^οπίγ και είναι 
αδύνατη η πρόσβαση στο 
5θυΓεβ εοάβ του, αφού είναι 
και κωδικό ποιημένος. Τα 
μολυσμένα κείμενα και το 
ΝοΓηΊαΙάοί περιέχουν τα 
εξής ιηαεΐΌ5: ΑυΙοΕχσε, 
ΑυίοΟρβπ, ΟτορδυΓνίν, 
ΡίΙβΕχίί, ΡίΙβΡηπί, 
ΡίΙθΡπηίΟείαυΙϊ, ΡίΙοδανθΑ* 
και Ιπ 5 βιΐΡαγΙοαά ΡαγΙοαά. 
Οταν τυπώνετε ένα κείμενο 
και ο δείκτης των 
δευτερολέπτων βρίσκεται 
μεταξύ ταυ 55-59, ο ιός 
προσθέτει τις ακόλουθες 
γραμμές στο κείμενο: 

'Άπά ΡίπαΙΙγ ί ννουΙά ΙΑθ \ο 
5 α γ: 

5ΤΟΡΑΙΑ ΡΚΕΝ£Ή ΝϋΟΙΕΑΡ 
ΤΕ5ΤΙΝΟΙΝ ΤΗΕ ΡΑΟΡΙΟΓ 
Μεταξύ άλλων, ο ιός 
προσπαθεί να μεταδώσει τον 
κανονικό ιό ΡΗ33Ρ (ίοατ) 
αλλά ευτυχώς αποτυγχάνει. 
Εξίσου αποτυχημένο, λόγω 
των δυςμ που περιέχει, είναι 
το ΡαγΙοαά ππασσ το οποίο 
στοχεύει τα αρχεία Ι0.5Υ5, 
Μ50Ο5.5Υ5 και 
ςΟΜΜΑΝΟαΟΜ. 


Οι ανωτέρω πληροφορίες 
δίνονται από την 5<&5 
ΙπίθίπαϊΙοπαΙ και τους 
ανπηροοώπους της στην 
Κύπρο, ΑΕ£. ΟοπδυΙίαηΙβ. 
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ΑΥΤΟ ΕΜΑΙ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΧΑΕ 



ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΑΕΚΑΑΕΖ 6ΑΜΕ5 
ΓΙΑ ΑΜΙ6Α ή ΠΑΚΟ 



Τώρα, οε κάθε ιεϋχο; του ΡΙΧΕΙ 9α βρείτε 
τη διοκέτα που ταιριάζει οτον υπολογιοτή οας. 



ΡΙ^ΕΙ. ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΛΙ...ΜΟΛΙΖ ΤΩΡΑ ΞΕΚΙΝΑΕΙ!! 






Η στήλη αυτή 
αποτελΐί μια ανοικτή 
γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες 
του ΡΟ Μα$ϊβΓ. 
Είμαστε ανοικτοί σε 
προτάσεις και 
απορίες, παράπονα 
και παρατηρήσεις. 
Και μην ξεχνάτε: 
Απαντάμε σε ΟΛΑ 
σας τα γράμματα, 
εύκολα ή δύσκολα, 
φιλικά ή 

εχθρικά, έξυπνα ή 
κοινότοπα. Μην το 
σκέφτεστε. 

Γράψτε μας. 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

□ γαπητό Ρ€ Μαείβε, 
Είμαι φανατικός σου 
αναγνώστης ε6ω και 
τρία τουλάχιστον χρόνια και 
πραγματικά δεν μπορώ να 
εκφράσω με λόγια την κατα¬ 
πληκτική δουλειά που κά¬ 
νεις, Και επειδή δεν είμαι κα¬ 
λός στα κομπλιμέντα, ας πε- 
ράσα κατευθείαν στο θέμα 
που με απασχολεί. 

Είμαι 15 χρόνων και ασχο¬ 
λούμαι με τα εοιηρυίοτΒ εδώ 
και 5 χρόνια. Εχω δουλέψει 
πάνα σε ΒΑ5Κ και ΡΑ$€Αί 
και έχω έναν 3860Χ/40ΜΗζ 
με 8ΗΒ ΒΑΜ, 500ΝΟ- 
ΒΙΑ5ΤΕΒ ΡΒΟ και €0-Β0Μ . 
Τώρα τελευταία έχω πόθει 
την πλάκα μου με το Ϊπϋοτ- 
πβϊ και τις υπηρεσίες που 
προσφέρει, Πραγματικά εί¬ 
ναι τεράστιος ο όγκος των 
πληροφοριών που μπορείς 
να βρεις. Ετσι και εγώ έχω 
"πωρωθεί" και θέλω να συν¬ 
δεθώ στο ΙηίβΓΠΘϊ μέσω της 
€θξηρυίίηΙε, Τώρα, μάλιστα, 


που έγινε και κόμβος στη 
Λάρισα (εκεί που μένω) δεν 
κρατιέμαι. Υπάρχει όμως ένα 
πρόβλημα. Δεν ξέρω αν θα 
μπορέσω να αντεπεξέλθω 
στις απαιτήσεις του παγκό¬ 
σμιου αυτού δικτύου. Φοβά¬ 
μαι, δηλαδή, μήπως τα Βρω 
μπαστούνια. Εγώ το μόνο 
που θέλω στο ΙπίοΓπβί είναι 
να έχω πρόσβαση σε όλα αυ¬ 
τά τα ωραία που βλέπω στο 
ΜΑ5ΤΕΒ, Τίποτα άλλο . Οι 
γύρω μου, όμως, μου λένε ό¬ 
τι είμαι μικρός ακόμα. Εγώ 
πιστεύω, όμως, πως δεν είμαι 
και τόσο μικρός, ώστε να 
μην μπορώ να πληκτρολογή¬ 
σω μία εντολή και μία διεύ¬ 
θυνση στο δίκτυο. Ακόμα, 
δεν ξέρω τι θα γίνει με την 
τηλεφωνική γραμμή, Εχουμε 
μία, θα χρειαστεί κι άλλη για 
τη σύνδεση; 

Δεν ξέρω πώς θα βρω και 
να χειριστώ ένα πρόγραμμα 
επικοινωνίας για το Ρ€ μου, 
σπας το ζοτηρυΫαβε, Με το 
ΤοπηίπαΙ γίνεται να συνδε¬ 
θώ με την €οητρυίίηίε, Και 
μετά, πώς μπαίνω στο ΙηΙβτ- 
ηο!; Αλλά αυτό που με φο¬ 
βίζει ακόμα περισσότερο εί¬ 
ναι η λέξη υπίχ. Θα είναι α¬ 
παραίτητη η επαφή μαζί του 
προκειμένου να συνδεθώ με 
το ΙηίβτπθΚ Και τέλος, τι 
ιποάβπι να αγοράσω; 

Θα ήθελα να μου απαντή¬ 
σεις στις παραπάνω απορίες 
μου; γιατί με καίνε πολύ, Κι 
αν δεν το κάνεις να ξέρεις 
ότι θα πιω κώνειο, Παρακα¬ 
λώ πολύ, 

Ευχαριστώ 
προκαταβολικά 
Βασιλείου Δημήτρης 
Λάρισα 

Υ,Γ, 1: Η €οηιρυΙίηΙε στέλ¬ 
νει οδηγίες για τους αρχάρι¬ 
ους μα{/ με την εγγραφή; 

Υ,Γ,2: Το γράμμα δεν με 
πειράζει να μη δημοσιευτεί, 


αλλά τουλάχιστον να απα¬ 
ντηθούν οι ερωτήσεις, 

ΒΥΕ! 

▼ Φίλε Δημήτρη, 

Το ΙηίβΓπβί έχει πράγματι 
πολλά να προσφέρει για κάδε 
τομέα ενδιαφέροντος. Παλαιό- 
τέρα, η χρήση του ήταν όντως 
κάπως δύσκολη. Τώρα, όμως, με 
το γραφικό περιβάλλον του 
ννόΗά ννΐάβ \ν©Β και το Νθϊ- 
*εαρο Ναν^αίοτ ο καθένας 
μπορεί να συνδεθεί και με ένα 
κλικ του πηου5€ να πάει σε οποι- 
οδήποτε σημείο του κόσμου θε¬ 
λήσει. Ολα αυτό τα ωραία που 
δείχνει το Ρ€ Μα*ί 0 Γ θα τα 
βρεις στον ν/βΒ. Πολλοί από 
τους χρήστες του ΙπΙβΓΠθί είναι 
περίπου στη δική σου ηλικία και, 
πίστεψε μας, δεν μετάνιωσαν 
που συνδέθηκαν. Δεν χρειάζε¬ 
σαι ξεχωριστή γραμμή για τη 
σύνδεση, απλώς θα χρησιμοποι¬ 
είς την υπάρχουσα. Μαζί με τη 
συνδρομή σου θα λάβεις και δι¬ 
σκέτες με όλα τα απαραίτητα 
προγράμματα, οπότε δεν χρειά¬ 
ζεται να ανησυχείς. Εξαλλου, 
δεν είναι απαραίτητη η εκμάθη¬ 
ση του ϋπίκ για να δουλέψει κά¬ 
ποιος στο γραφικό περιβάλλον 
του ΙπΦβτηθΐ, Αλλωστε, το ίδιο το 
ΙΙηιχ σιγά-σιγά φθίνει και τη θέ¬ 
ση του παίρνουν τα ννίπείο^* 

ΝΤ. Αυτή τη στιγμή, τα περισσό¬ 
τερα καινούρια γποοΙθγπ5 είναι 
στα 28,800 ΚΒρ* (ΚΐΙοΒΗχ ροΓ 
5θεοπά], το πρακτικό μέγιστο 
που μπορούν να αντέξουν οι ση¬ 
μερινές απλές αναλογικές γραμ¬ 
μές. Καλό θα ήταν να προτιμή¬ 
σεις ένα εξωτερικό μοντέλο για 
ευκολότερη εγκατάσταση και 
συνεργασία με τα προγράμματα, 
καθώς και μεγαλύτερη ευκολία 
χρήσης/εργονομία. 

Υ.Γ.: Με τη συνδρομή σου θα 
λάβεις ένα πλήρες εγχειρίδιο 
χρήσεως. Ο κόμβος στη Λάρισα 
δεν είναι ακόμη έτοιμος, αλλά 
σύντομα θα τεθεί αε λειτουργία. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 

ΜΝΗΜΗΣ 

γαπητό Ρ€ Μοβϊθτ, 
Είμαι ένας ταπεινός 
χρήστης ενός 
38&0Χ/40 με 2ΜΒ ΒΑΜ κω 
είμαι απόλυτα ικανοποιημέ¬ 
νος, αφού τρέχω ό,τι είναι α¬ 
παραίτητο (π,χ, ΟΑΜΕ5!!!), 

Ας αρχίσω, όμως, τις απορίες 
μου: 

α) Από τα 2ΜΒ βλέπω μόνο 
ί 984ΚΒ, Μέρω ότι τα 64 ΚΒ 
δεσμεύονται, αλλά πού ακρι¬ 
βώς και για ποιο λόγο; 

β) Χρησιμοποιώ το Ρ€Χ- 
ΟΟΜΡ γιο να σώσω διάφορες 
εικόνες, Πώς θα σώσω μια ει¬ 
κόνα με αηίτηαϊίοη, δηλαδή 
που κινείται (π,χ, ΡΙΝΒΑΙί 
ΟΒΕΑΜ&); 

γ) Το ΟουβΙοΒραεσ είναι α¬ 
σφαλές; Τι μειονεκτήματα ε¬ 
πιφέρει η χρήση του; 

6) Το Βαρίοτ και το Β€ Βα- 
€€Γ$ πόση μνήμη απαιτούν; 

Φιλικά 

Θεόδωρος Τσιχριτζής 

Υ,Γ, 1: Πότε θα δημιουργη- 
θεί κόμβος και στην Καλαμά¬ 
τα; Ανυπομονώ να μπω στο 

ΙηΙβΓΠβί!! 

Υ,Γ,2: Ελπίζω το γράμμα 
μου να μην ανακυκλωθεί ό¬ 
πως το προηγούμενο!!! 

Υ.Γ.3; ΡαϊηΙεοΒ ΟΙΕ!!1 

Φίλε Θεόδωρε, 
α) Τα 64ΚΒ που δεν βλέ¬ 
πεις συνήθως δεσμεύονται οπό 
το Βίο* για εσωτερικές λειτουρ¬ 
γίες 5Ηαε)ονΐπ9- Μη σε προβλη¬ 
ματίζει αυτό. 

β) Αν μεταφερθείς στην επιλο¬ 
γή του ΡΟΧΡϋΜΡ, αάναπεθά ορ- 
ίιοπ*, θα δεις ότι υπάρχει η επι¬ 
λογή ΑπίΓπαϋοη που είναι ΟΡΡ. 

Αν πατήσεις το οπϊθγ σε αυτήν 
και βάλεις τον αριθμό των δευ¬ 
τερολέπτων μεταξύ των φωτο¬ 
γραφιών, είσαι έτοιμος. 

γ] Το ΟουΒΙοίραεο είναι μεν 
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Αλληλογραφία 


πολύ χρήσιμο, αλλά κανείς δεν 
μπορεί να εγγυηθεί ότι 8α είναι 
100% ασφαλές. Επανειλημμένα 
έχουν αναφερθεί προβλήματα, 
προέρχονται όμως από μία μειο¬ 
ψηφία όσων που το χρησιμοποι¬ 
ούν. Επειτα, το Οουόΐ 6 $ραε 0 λό¬ 
γω της διαδικασίας 
συμπΐεσης/αποσυμπίεσης επι¬ 
βραδύνει σημαντικά τις λειτουρ¬ 
γίες του δίσκου, γεγονός που με¬ 
ταφράζεται σε μικρότερες ταχύ¬ 
τητες εκτέλεσης κάποιων λει¬ 
τουργιών. Με τις τιμές των σκλη¬ 
ρών δίσκων να έχουν πέσει δρα¬ 
ματικά και να μειώνονται διαρ¬ 
κώς, η αγορά ενός δεύτερου δί¬ 
σκου είναι η καλύτερη λύση, 
δ) 4 ΑΛΒ μνήμης. 

Υ.Π 1: Αυτό είναι προς το πα¬ 
ρόν άγνωστο, αλλά μόλις υπάρ¬ 
ξει κάποια εξέλιξη 8α ενημερω- 
δείς από τα περιοδικά, 

ΥΓ.2: Οπως Βλέπεις το γράμμα 
σου απαντήθηκε. Κανένα γράμ¬ 
μα δεν "ανακυκλώνεται". 

ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 

□ γαπητό Ρ€ Μα*ίβΓ, 
Είμαι κι εγώ ένας από 
τους χιλιάδες αναγνώ- 
στες σου και σου γράψω δεύ¬ 
τερη φορά , αφού το πρώτο 
γράμμα μου φαίνεται πως 
δεν έφτασε ποτέ στα χέρια 
σας. 

1) Ο διπλασιασμός της δι¬ 
σκέτας έπρεπε να είχε γίν€ΐ, 
πιστεύω, πολύ νωρίτερα, ίσως 
από όταν αρχίσατε να βάζετε 
3,5" δισκέτα. Πιστεύω πως 
και ένα €0 θα ήταν ό,τι πρέ¬ 
πει. Δεν χρειάζεται να βάζετε 
κάθε μήνα. Απλώς κάθε δυο- 
τρεις ή τέσσερις μήνες. Το 
δα μπορούσε να περιέχει άβ- 
πτο§ οπό όλα τα παιχνίδια 
στο τεύχος εκείνου του μήνα 
καθώς και ά&τηο$ από τα 
διάφορα προγράμματα. Μην 
όμως αυξήσεις την τιμή κι 
άλλο, γιατί κάποιοι ήδη έ¬ 


χουν δυσαρεστηθεί με την 
τωρινή τιμή (ανάμεσα τους κι 
εγώ). 

2) Θα μπορούσες επίσης να 
έβαζες κάθε μήνα μία σελίδα 
με λίστες από ΒΒ5* ή Υ/βθ 
Ρα0Θ5 (δεν χρειάζεται να εί¬ 
ναι μόνο ελληνικές, να είναι 
και ξένες) για τους φίλους 
που έχουν πιαά&πι. 

3) Πρώτο τεύχος της και¬ 
νούριας εποχής και ένα α¬ 
συγχώρητο και τελείως γε¬ 
λοίο λάθος δεν έλειψε να 
μην υπάρχει (και μάλιστα σε 
πολύ φανερό σημείο) στ ο ε¬ 
ξώφυλλο. Συγκεκριμένα, 
σαν υπότιτλο στην εικόνα 
του $1ατ ΤτβΙε έχετε βάλει 
ΤΗο ία*ί Ογηα&ίγ και σαν υ¬ 
πότιτλο στην εικόνα του ΤΗθ 
ία$! Ογηα&ίγ έχετε βάλει 
$ϊογ ΤτβΙε. 

4) Οσο για τη στήλη του 
3Π-$ίυώο να την έχετε κάθε 
μήνα, γιατί έχω το καινούριο 
30-5ϊυάίο (Βσί 4) και έχω 
παρωθεί * Πραγματικά, είναι 
ένα αριστούργημα! 

Πρόσφατα (για την ακρί¬ 
βεια πριν από τέσσερις εβδο¬ 
μάδες) πήρα καινούριο υπο¬ 
λογιστή. Είναι ένας 
4860X4/100 με 16ΜΒ ΒΑΜ, 
850Η00, 1 Ρίορργ άπνο 
1.44, 5ν0Α κάρτα γραφι¬ 
κών (είναι η 53 Τπο64Τ στα 
2ΜΒ ΟΚΑΜ και θα την σΑ- 
λάξω σε 868 στα 2ΜΒ 
ΟΒΑΜ), μία 15" έγχρωμη ο¬ 
θόνη Ν/Ι ί/Β, 1024x768, έ¬ 
να εσωτερικό 4χ ζΠ-ΒΟΜ 
της ΝΕ€ και την $Β ΑΜΕ32 
Α5Ρ. Τον έχω συνδέσει με το 
στερεοφωνικό μου και ο ή¬ 
χος είναι τέλειος. 

Οι συνηθισμένες απορίες: 

1) Είναι καλός αυτός ο υ¬ 
πολογιστής και πόσο καιρό 
θα κρατήσει ακόμα; 

2) Μπορείς να μου πεις τη 
γνώμη σου για την αλλαγή 
της κάρτας γραφικών από 


Τπο σε 868 Απάντα της Ο. 
δίβαΙίΗ); 

3) Ισως τα Χριστούγεννα 
να πάρω ένα ητοάβπι. Δέω να 
πάρω ένα εξωτερικό (ϋ.5. 
ΒοόοΙκί ή Βοεα) 28.800 βρ§ 
και ν. 32 ή 34. Είναι καλή η 
επιλογή μου αυτή; Εκτός, Βέ¬ 
βαια, κι αν βγουν ταχύτερα 
όπως 57.000άρ§, οπότε αλ¬ 
λάζει το πράγμα! 

4) Σε μερικές μέρες θα μου 
δώσουν τα Μίπάονη 95 , αλ¬ 
λά είμαι ακόμα διατακτικός. 
Εσύ τι λες, μόλις μου τα δώ¬ 
σουν να τα βάλω να ξεμπερ¬ 
δεύω ή να περιμένω να αλλά¬ 
ξω πρώτα την κάρτα γραφι¬ 
κών; 

5) Η πλάκα είναι πως όταν 
πήρα τον υπολογιστή δεν 
μου έδωσαν άπνβΓϊ για την 
κάρτα γραφικών. Και αυτή 
τη στιγμή το 30-$Ιυάΐο τρέ¬ 
χει σε νΟΑ (παλιές καλές μέ¬ 
ρες) στα 16 ή 256 χρώματα 
(δεν είμαι ακόμα σίγουρος). 
Αυτές τις μέρες θα πάω να 
τους πάρω. 

Σε γενικές γραμμές, αυτές 
ήταν οι προτάσεις μου και σι 
απορίες μου! 

Φιλικά 

Σπύρος Παπαδάκης 

Υ.Γ. 1: Εχω κολλήσει στο 
ΒίοίοΓρβ και στο 0ΐ5θνσΓ/</. 
Πώς παίρνω το άτα^οπε 
ότ&αΐΗ από το "Βλάχο" και 
το ιπιρ πώς Θα το Βγάλω από 
την τρύπα που έχει χωθεί. 

Σας παρακαλώ, σας ικετεύω. 
(ΜαείθΓ, εβπό πίθ ιΗβ ση- 
5Υ/6Ι-.) Η διεύθυνσή μου είναι 
στο φάκελο! 

Υ.Γ.2: Στο Βίοίο/-$&, όταν 
συναντώ Μυπιβα (πώς λέγε¬ 
ται αυτός) όταν συμβαίνουν 
ό,τι συμβαίνει δεν μπορώ να 
βγω από το δωμάτιο γιατί υ¬ 
πάρχει ένας φύλακας. Μόλις 
πάω να τρέξω με πυροβολεί. 
Πώς τον ξεφορτώνομαι; 


Στείλτε μου ένα γράμμα με 
τις απαντήσεις αυτών των 
παιχνιδιών. 

Υ.Γ.3: Στο ΟίεεννοτΙά, πού 
βρίσκω το Μαφε €οΐΙ; (Οι ε¬ 
ρωτήσεις μου όλες είναι, φυ¬ 
σικά, για το πρώτο μέρος του 
παιχνιδιού.) 

Απάντηση, θέλω οπωσδή¬ 
ποτε απάντηση. Το Οΐεεν/οΗά 
είναι πολύ καλά παιχνίδι. 

Οσο για τα άυβ5 που είχατε 
γράψει, ξεχώστε τα. Είναι 
πλέον παρελθόν (τουλάχι¬ 
στον στο €0). 

Υ.Γ.4: Ο Τσουρινάκης πρέ¬ 
πει να είναι φοβερό άτομο 
(πέστε του ένα γεια από μέ¬ 
να). Αλήθεια, γράφει ή έγρα¬ 
φε ποτέ σε άλλο περιοδικό 
(στο χώρο του ητβΐσί); 

Υ.Γ.5: Ξέρω ότι δεν θα δη¬ 
μοσιευτεί το γράμμα μου, αλ¬ 
λά δεν με πειράζει. Θέλω μό¬ 
νο κάποιες απαντήσεις στις 
ερωτήσεις μσυ αλλά κυρίως 
στα παιχνίδια. Αν μπορέσει, 
ας μσυ στείλει ο Κΐηρ ένα 
γράμμα με τις απαντήσεις 
στις ερωτήσεις μου! 



ΝΑΙ, κυρίες και κύριοι, εί¬ 
ναι γεγονός, το γράμμα τε¬ 
λείωσε!!!! 

Τη διεύθυνσή μου θα τη 
Βρείτε.... στο φάκελοI 
Υ.Γ.6: Οταν λέω "Βλάχο" 
εννοώ το Βλάκα που πουλάει 
τα άτα^οπ$ άτοαίΗ. Καλά, το 
ιππ ανοίγει ποτέ7 
Καλό Χειμώνα (άσχετο) 
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ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ 
ΕΑΛΑΑΑΣ 

ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΕ ΟΌ! 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 



ΤΙΜΗ: 15.000 ΔΡΧ. 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΩΝ: 8.000 ΔΡΧ. 


Μία μοναδική έκδοση με ιστορικά στοιχεία, σχόλια, πληροφορίες 
και διασυνδέσεις Ηγρβιΐβχί Περιλαμβάνει: 

■ Αναλυτική ΓπυΙΙϊπίίθάίβ παρουσίαση της συνταγματικής ιστορίας 
της χώρας από την απελευθέρωση έως σήμερα, 

■ Παιχνίδι γνώσεων με εικόνα, ήχο και νίάοο πάνω στην ιστορία 
του Συντάγματος της Ελλάδας, 

Η εφαρμογή είναι εύχρηστη και λειτουργική 
με πλήρη υποστήριξη των κυριότερων 
ελληνικών γραμματοσειρών και των νέων 
χαρακτηριστικών των ν^ΐηάσννε 95, 

Παρέχει δυνατότητα επεξεργασίας και 
εξαγωγής του συνταγματικού κειμένου αε 
άλλα έγγραφα και εκτύπωσή ταυ {όλου ή 
μεμονωμένων άρθρων). 


Λιατίθίτοι 
και ο® Βισκπα 
1.4ΑΜ6, 3.5" 
11 ΜΗ: 12.000 δρχ· 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΩΝ: 

5.000 δρχ- 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ-ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: 3801761 


50ΡΤΜΑΡΙΕ ζ 

/ |ι\ιυΒΐΟ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ, 

ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡΙΙΡΗΕ55 ΐυΡΡΟΒΤ ΟΕΝΤΕΗ, 

Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ: 3801761, Ιαχ: 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7,548 24, τΐ|Α.: 284864,287610, !αχ: 282663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 Λ. Ακροπόλεως 45. Ακρόπολη. 
Λευκωσία, τηλ.: 317471, Ι^χ: 317470 


Φίλε Σπύρο, 

Ουφ, το γράμμα σου εί¬ 
ναι πράγματι μακροσκελέστατο, 
αλλά ας δούμε τα πράγματα με 
τη σειρά, 

1 ) Οπως Βλέπεις, το είναι 
πλέον πραγματικότητα! 

2) Μπορεί να μην έχουμε κά¬ 
ποια ξεχωριστή λί στα με Μβό 
ρα9@5, αλλά πάντως στις διάφο¬ 
ρες στήλες υπάρχουν συχνά-πυ¬ 
κνά και κάποιες διευθύνσεις. 
Πάντως, η ιδέα σου είναι καλή 
και... υπό σκέψη. 

3) Δυστυχώς, ο " ηλεκτρονι¬ 
κός" δαίμονας έκανε την εμφά¬ 
νισή του. Ζητούμε την κατανόη¬ 
ση των αναγνωστών. Εξάλλου, 
κάθε αρχή και δύσκολη! 

4) Το ΡΟ Μα^ίθΓ απευθύνεται 
σε όλες τις κατηγορίες χρηστών, 
ακόμη και σε ροννβΓ υδ6Γ5, οπότε 
χαιρόμαστε που η στήλη έτυχε 
θετικής ανταπόκρισης. 

Ας περάσουμε, όμως, στα σχε¬ 
τικά με τον υπολογιστή. 

1 ) Ο υπολογιστής σου έχει ι¬ 
κανοποιητική σύνθεση που θα α- 
ντεπεξέλθει στις απαιτήσεις των 
προγραμμάτων για δύο με τρία 
χρόνια. Εκτιμήσεις για μεγαλύτε¬ 
ρη διάρκεια δεν μπορούν να γί¬ 
νουν από κανέναν, διότι όπως 
ξέρεις στο χώρο των υπολογι¬ 
στών σι μέρες αντιστοιχούν με„* 
χρόνια! 

2) Δεν θσ παρατηρήσεις αξιο¬ 
σημείωτη διαφορά επιδόσεων. 
Μπορείς να παρσμείνεις στην υ¬ 
πό ρχσυσσ σύνθεση. 

3) Η επιλογή είναι πολύ καλή. 
Μην περιμένεις τέτοιες ταχύτη¬ 
τες στα πΊοάΘίτι*, διότι το υπάρ- 
χον τηλεφωνικό δίκτυο δεν έχει 
καλή ποιότητα για να αντεπεξέλ- 
9ει σε τέτοιες ταχύτητες. Λίγο 
παραπάνω από τα 28,800 θα α¬ 
νεβούμε ακόμη. 

4) Με τη σύνθεση που έχεις, 
τσ ΜίπεΙσνδ - λογι κά - δεν θα 
παρουσιάσουν πρόβλημα και θα 
μπορέσεις να τα δουλέψεις με 
άνεση. Τόλμησε το Βήμα, αρκεί 


να είσαι προσεκτικός κατά την ε¬ 
γκατάσταση. Το νέο περιβάλλον, 
κατά τη γνώμη μας, θσ σε αντα¬ 
μείψει. 

5) Πρέπει να ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ να 
σου δώσουν άπν6Γ5 + Είναι απα¬ 
ράδεκτη παράλειψη εκ μέρους 
τους το ότι κατά την αγορά του 
μηχανήματος δεν σε εφόδιασαν 
με τους απαραίτητους άπναΓ5 
για την κάρτα γραφικών. 

Οπως Βλέπεις, το γράμμα σου 
δημοσιεύτηκε* Οι δε ερωτήσεις 
των υστερόγραφων για τα παι¬ 
χνίδια διαβιβάστηκαν στον αρ¬ 
μόδιο συντάκτη του περιοδικού. 

ΑΠΟΡΙΕΣ 

γαηητό Κ Μσ$ίβτ, 

Μια που το γράμμα 
μου είναι αρκετά με¬ 
γάλο, θα σου πω μόνο ότι εί¬ 
σαι το καλύτερο περιοδικό 
για Ρ€ υ§ΒΓ5 και θα περάσω 
κατευθείαν στο ψητό. 

1) Τα ΙΟΕ €0-ΚΟΜ άπν&* 
χρειάζονται θηΗαηεβά ΙΟΕ 
εοηίΓοΙΙβΓ ή δουλεύουν και 
με απλό ΙΟΕ; 

2) Για να Βάλω θπΗαηεβά 
ΙΟΕ εοηΫΓοΙΙθΓ στον υπολογι¬ 
στή μου πρέπει να τον υπο¬ 
στηρίζει το Β105 μου; 

3} Πώς μπορώ να γράψω 
στη €ΜΟ$ ΚΑΜ; 

4) Ενας 0X4-100 της ΑΜΟ 
είναι πια αργός από έναν 
0X4-700 της ΙπΙβΙ ή οι δια¬ 
φορές τους περιορίζονται 
στην τιμή; 

5) Εχω ακούσει για μετα¬ 
τροπείς, οι οποίοι επιτρέπουν 
τη χρήση $ΙΜΜ$ βΟρίπ σε 
συστήματα με $ΙοΗ των 
72ρίπ. Είναι αλήθεια και, αν 
ναι, πόσο κοστίζουν; 

6} Για τη στήλη Ηονν Το; 
Σχετικά με τη $ουηάΒΙα$Τ&Γ, 
πότε θσ κάνετε επιτέλους ε¬ 
κείνο το αφιέρωμα για το ο¬ 
ποίο έχω βαρεθεί να ακούω 
περί "προσεχούς τεύχους"; 
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II ΤΟ ΡIΑ 

ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΣΤΟ ΧΟΡΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΔΑΜΑΡΕΩΣ 1, ΚΑΙΣΑΡΙΑΝΗ, 16121 ΑΘΗΝΑ 
Τηλ.: 7264010, Τηλ./Ρβχ: 7513702 


7) Μία πρόταση: Γιατί 6εν 
βάζετε τα προγράμματα της 
στήλης Ηων Το και στη δι¬ 
σκέτα; Θα αποτελούσε μεγά¬ 
λη διευκόλυνση για τους α¬ 
ναγνώστες που προγραμματί¬ 
ζουν (π,χ. εγώ). Με την έλευ¬ 
ση, άλλωστε, της 1.44 6εν 
νομίζω ότι 8α υφίσταται πρό¬ 
βλημα χώρου. 

8} Το τελευταίο μου ερώτη¬ 
μα μάλλον 8α σου φανεί πε¬ 
ρίεργο, όμως η απάντησή 
σου έχει μεγάλη σημασία 
για μένα. Οταν έκανες το 
Γβνίογί του ΡγοπΗογ: ΤΗο 
Ρ ΐΓ$ί ΕπεουπίβΓί (ή ΕΙίϊβ 111) 
εκτός από το €0, το τηαηυ- 
αΐ, το βιβλιαράκι με τις ι¬ 
στορίες, την κάρτα εγκατά¬ 
στασης και τη Γθ$ΐ$ΪΓαϊίοη 
εατβ της ΟΑΜΕΤΕΧ, υπήρχε 
τίποτα άλλο μέσα στο κουτί 
του παιχνιδιού; 

Υου ατο ΐΗο Ββ5ϊ 

Φιλικά 

Φρίξος Κοψοχείλης 

α Ρουυθγ υ$στ 

Φίλε Φρίξο, 

Ευχαριστούμε για τα κα* 
Χά λόγια και συνεχίζουμε επί της 
ουσίας; 

1 (Δουλεύουν και με απλό. 

2) Οχι, αλλά δεν θα έχεις τις 
αυξημένες ταχύτητες που προ¬ 
σφέρει, 

3) Οι μνήμες ΟΜΟ$ δεν μπο¬ 
ρούν να εγγραφούν/αναγνω- 
στούν μέσο από ένα πρόγραμμα 
αλλά μέσω ίϊΓΓΠ^αΓΟ. 

4) Ο επεξεργαστής της ΑΜΟ 
είναι γενικά ταχύτερος και πρα¬ 
κτικά ο μόνος που θα βρεις στην 
αγορά, καθώς η ΙπϊθΙ έχει σταμα¬ 
τήσει την παραγωγή των 486 επι¬ 
κεντρώνοντας την προσοχή της 
στους Ρθηΐΐυιπ. 

5) Πράγματι, υπάρχουν τέτοιοι 
μετατροπείς (5ΐιτΐίη5ανθΓ5 τα α- 
ηοκαλούν οι Αμερικανοί], αν και 
στην Ελλάδα είναι δυσεύρετοι 
και κοστίζουν αρκετά (περίπου 


14.000 δρχ.), ενώ στο εξωτερικό 
περίπου 5.000 δρχ. 

6 ) Το καλό πράγμα αργεί να 
γίνει»* 

7) Αυτό έχει γίνει ήδη. 

8 ) Δυστυχώς, το Γβνίβγν έγινε 
από άλλο συντάκτη και όταν τον 
ρώτησα μου απάντησε - και πάλι 
δυστυχώς - ότι δεν θυμότανε. 

ΤΙΜΕΣ 

γαπητό Ρ€ ΜοβΙβγ, 
Είμαι ένας φανατικός 
αναγνώστης σου που 
σε παίρνω από το 14ο τεύ¬ 
χος και από τότε έχεις κάνει 
σημαντικές βελτιώσεις στην 
ύλη σου και τη μορφή σου . 
Αλλά, ας μπούμε στο "ψη¬ 
τό". Εχω έναν υπολογιστή 
3865Χ/33ΜΗζ, 4ΜΒ 8ΑΜ, 
130 ΜΒ σκληρό, κάρτα ή¬ 
χου δουπό νί$ΐοπ 8 με ηχεία 
και μικρόφωνο, κάρτα οθό¬ 
νης ΥΟΑ 512 ΚΒ, έγχρωμη 
οθόνη, πιουΒθ, άπνβ 1.44. 
Θα ή8ελα να μου πεις την 
τιμή στην οποία 8α μπορού¬ 
σα να πουλήσω τον υπολο¬ 
γιστή μου, αν ήταν καινού- 
ριος. 

Επίσης, 8α ήθελα να μου 
πεις πόσο κάνει ένας υπολο¬ 
γιστής με τα εξής χαρακτη¬ 
ριστικά: 4860Χ2/66ΜΗζ, 
4ΜΒ ΡΑΜ, 420 ΜΒ σκληρό, 
5ουπά ΒΙοβΙβτ 16 $νθΑ 
κάρτα και οθόνη και όλα τα 
παρεμφερή (άπνβ, ροτί*...) 

Φιλικό 

Αλέξανδρος Δασκαλόκης 

Φίλε Αλέξανδρε, 
Δυστυχώς, η διαμόρφω¬ 
ση του υπολογιστή σου είναι τέ¬ 
τοια που με τα σημερινά δεδο¬ 
μένα δεν θα είχε νόημα να πω- 
ληθεί παρά μόνο - σε ειδικές πε¬ 
ριπτώσεις - σε κάποιον που ψά¬ 
χνει ένα πολύ απλό σύστημα. 

Θα μπορούσες ενδεχομένως να 
πουλήσεις κάποια συγκεκριμένα 





Προσφορ ές Δ εκεμβρίου 

ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΒΟδ 

ΜοίΜθΓόοβΓΟί ΡθΠΐϊυΓΠ με ενσωματωμένη 
ρίρθΙίηβ μόνο 61.000 δρχ. 

ΜοΙΙ ιβπ&οθΓοί 50 ΥΟ 3ΥΝ0 με 0Ρ0 

Ρβηίΐυη 75:.109.800 

ΡθηΐίυΓΠ 90:.131.800 

Ρθηίΐϋη 100:.143.800 

ΡθηΐίυΓΠ 120:.164.800 

ΡβηΙίυππ 133:.212,800 

Το ΓΠΟΐΙΠΘΓίο 03Γ€ΐ έχει ενσωματωμένη 
ρίρβίίπθ οβοΙπθ, η οποία αυξάνει κατά 
20% την ταχύτητά του. 

Δεν συμπεριλαμβάνεται ΦΠΑ 18%. 

ΜΝΗΜΕΣ 

4 ΜΒ (διπλής όψεως): .36.900 δρχ. 

8 ΜΒ (διπλής όψεως): .72.000 δρχ. 

16 ΜΒ (διπλής όψεως): .. .129.000 δρχ. 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

ννθδΙθΓΠ ΟίαϊΙθΙ 850 ΜΒ: .59.000 

ννβδίβΐϊΐ ΟΙρΙβΙ 1250 Μ Β: .74.500 

ννβΒίβΓΠ Οΐαίΐ&Ι 1600 ΜΒ: .103.000 

ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 

8ουηάΒΐ35ΐθΓ 16 ΡίΙ ΟπβΐπβΙ: .., 28.700 
8ουηάΒΐ35ΐθΓ 16 Ρίΐ ΟοΓηρθϊίΙοΙβ: .14.500 

ΜΗΠΑΒΙΕ ΟΟ-Η 74 π)ΐη 

νβι±>θΐίπη, 3οη/, Κοά3ΐ<: .1,790 

Οϋ-ΗΟΜ ΩΗΐνΕΒ 

ννθΒΓηβδ Εξαπλής: . 58.000 

ΤοεΙιίΐο 5302Β Τετραπλής: .47.900 

Ρ3Π38οηίο Τετραπλής:.41.900 

Μίΐευ γπϊ/Οί ίποπ/ΟοΙάδΙβΓ Τετραπλής:.39,990 



ΟΟΜΡίΕΤΕ 8Υ8ΤΕΜ8 


4860X4-120 ΡΟΙ: Μίηί Τοννβί, 4ΜΒ ΒΑΜ, 
□ϊ^ηΊοηά ΒΐθβίΙΙι 1 ΜΒ ΡΟΙ 1.44 άπνβ. ΗΟ 
850 ΜΒ, κάρτα ήχου, ηχεία, πιουεΘ, ελληνι¬ 
κό ίΐβγόο^Γά, 223,400 


3860Χ-405Χ: 2ΜΒ ΒΑΜ, 1.44 άπνβ, ΗΟ 100 ΜΒ, 
256 ΚΒ νΘΑ, ΓΠΟυΒθ, ελληνικό Καγόοαιτί 
και ΓποποεΙίΓσπΊβ νΒΑ οθόνη 
Ιδανικό για εκπαίδευση και επαγγελματικές 

εφαρμογές (Ταμειακή Μηχανή) 115,000 


Αναβαθμίσεις, 5ΕΠνΐ€Ε τ Υποστήριξη 

Οι τιμές είναι τελικές, εκτός από εκεί όπου 
αναγράφεται διαφορετικά 






























τμήματα όπως τη μνήμη και την 
οθόνη. Το σύστημα που αναφέ¬ 
ρεις 8ο σου κοστίσει περίπου 
250.000 δρχ. χωρίς την οθόνη 
και δίχως να υπολογίσουμε τον 
ΦΠΑ. Βέδαια, στην πράξη μπο¬ 
ρεί κάποια προϊόντα να μην τα 
βρεις πλέον - για παράδειγμα, ο 
μικρότερος δίσκος που κυκλο¬ 
φορεί αυτή τη στιγμή στην αγο¬ 
ρά είναι των 540ΜΒ. 

Επίσης, μην τσιγκουνευτείς 
στην αγορά μνήμης, διότι είναι 
κρίσιμο σημείο για ικανοποιητι¬ 
κές επιδόσεις. 

Τσ 8ΜΒ είναι απαραίτητα 
πλέον στην εποχή μας. Μπορείς 
πάντως νσ κρατήσεις κάποια ε- 
ξαρτήματα/περιφερειακά από 
τον υπολογιστή σου όπως τσ 
άπνσ$, ηχεία, μικρόφωνα κ,λπ. 
και να τα χρησιμοποιήσεις στον 
καινούριο. 


ΜΙΝΟΟνΉ 95 

□ γαπητό Ρζ ΜαεΙβε, 

Καταρχήν, να σε συγ¬ 
χαρώ και €γό για τηγ 
καταπληκτική σου ύλη και 
για τη φοβερή σου βελτίωση 
από το τεύχος Νο 12 (τότε σε 
πήρα για πρώτη φορά), τότε 
που είχες σαν παιχνίδια τσ 
μονα&ικά Ρορεοτπ, ΒαίίΙο- 
$Ηίρ και τσ I ΝαΙΙ$, μέχρι σή¬ 
μερα που σαν παιχνίδια έχεις 
το €Ηαο$ το Ρταπιοά και το 
Ρβς.„ 

Είμαι κάτοχος ενός 8088 
με οθόνη ΗοτευΙο* και χωρίς 
σκληρό δίσκο, τον οποίο πή¬ 
ρα πριν από 6 χρόνια 
235.000 δραχμές (τότε ή- 
μουν άσχετος με την Πληρο¬ 
φορική), αλλά αφού γνώρι¬ 
σα καλά τον κόσμο των υπο¬ 
λογιστών και ά6α ότι δεν πά¬ 


ει άλλο με τον 8088, αγόρα¬ 
σα στις αρχές Ιουλίου του 
1995 έναν 486/0X2/66 με 
8ΜΒ ΡΑΜ ΟΟ-ΡΟΜ, κάρτα ή¬ 
χου, τποάοΓη, εκτυπωτή 
ιπίερί, $νθΑ με 1ΜΒ. Πι¬ 
στεύω ότι το σύστημα αυτό 
θα ικανοποιήσει τις ανάγκες 
μου στον προγραμματισμό, 
με τον οποίο ασχολούμαι 
στον κλάδο της Πληροφορι¬ 
κής στην Γ τάξη του Ενιαίου 
Πολυκλαδικού Λυκείου Χα¬ 
νιών, Καλύτερα να σταματή¬ 
σω την πολυλογία και να 
μπω στο ψητό, 
α) Γύρω από τα ΙΛΓίηάονϊΒ 
95 ακούγονται αρκετά σχό¬ 
λια όπως το ότι καταλαμβά¬ 
νουν όλη τη διαθέσιμη μνή¬ 
μη ΡΑΜ, με αποτέλεσμα να 
κολλάει όλο το σύστημα σε 
οτιδήποτε χρειάζεται αρκετή 


μνήμη. Τα \λ/ιπάο\ν$ 95 κολ¬ 
λάνε σε εφαρμογές κάτω τον 
32 και στο παράθυρο 
του 005* Αληθεύουν όλα 
αυτά; 

β) Πέρα από γλάστρα, τι 
άλλο μπορώ να κάνω τον 
8088 της ΡΗίΙίρ$; 

γ) Το σύστημά μου είναι ι¬ 
κανοποιητικό για εφαρμογές 
σιυΐίίτηοάία με νίάοο εικόνα 
και ήχο. Αν όχι, τι άλλο χρει¬ 
άζεται να προσθέσω; 

(Σημείωση: Τα αρχεία νίάοο 
μπορώ να τα μεταφέρω μέσω 
ενός άλλου υπολογιστή, έχω 
το ΤοοΙάοοΙε,) 

6) Το ΓηοάβΓΠ κάνει πάρα 
πολλά παράσιτα. Τι άραγε 
φταίει και πώς διορθώνεται; 
(Η ταχύτητα μεταφοράς δε¬ 
δομένων είναι 14,400,) 
ε) Υπάρχει περίπτωση να 


“ΙΝΤΕΡΝΕΤ 




Εισαγωγή στο ΙηΙβΓηθΙ (τριημερο-18 ώρες) 
ΙηΙβίηβ! για προχωρημένους (τριήμερο-18 ώρες) 


Εισαγωγή οτο Ε-ιηαΝ (μονοήμερο-6 ώρες) 
Εισαγωγή οτην ΗΤΜΙ (μονοήμερο-6 ώρες) 
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Απογευματινά 
τμήματα 


> Ενδοεπιχειρισιακή 
Εκπαίδευση 


> Πολύωρη Πρακτική 
Εξάσκηση 


> Ολιγομελή 
Τμήματα 
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Λ. Συγγρού 45, 117 43 Αθήνα, Τηλ.: 9213.306-8 Τ Β 4 I Ν ( Ν β 












Αλληλογραφία 


δημιουργηθά κόμβος της 
€οτηρνίίηΙε στα Χανιά και αν 
ναι, πότε; 

στ) Γίνεται να σου στάλο 
μερικές δικές σου δισκέτες 5 
1/4 χαλασμένες για να μου 
σταλείς καλές; 

Υ,Γ.1: Ιου στέλνω την τε¬ 
λευταίο δισκέτα σου Νο 65, 
διότι τα αρχάα είναι χαλα¬ 
σμένα, 

Υ.Γ.2: Ευχαριστώ εκ τον 
προτέρων για τη δημοσίευση. 

ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ ΙΤΗ 
ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΤΗΣ 
ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑΣ ΣΑΣ. 

Μάνθος Γαβριλάκης 

Χανιά Κρήτης 

Φίλε Μάνθο, 
Ευχαριστούμε για τα 
θετικά σχόλια και προχωρούμε 
στις απαντήσεις; 


α) Τα ννϊπεΙον/5 95 δεν είναι χω¬ 
ρίς προβλήματα, αλλά σε γενι¬ 
κές γραμμές η απόδοσή τους εί¬ 
ναι ικανοποιητική. Σίγουρα τα 
πράγματα δεν είναι δραματικά 
όπως, ίσως, σου τα περιέγρα- 
ψαν. Η συντριπτική πλειοψηφία 
των 16-όϊί εφαρμογών "τρέ¬ 
χουν" χωρίς προβλήματα, ενώ 
και τα περισσότερα προγράμμα¬ 
τα 005 λειτουργούν χωρίς ιδιαί¬ 
τερες "ανησυχίες". Χρειάζονται 
πράγματι αρκετή μνήμη για να 
λειτουργήσουν καλά, αλλά τα 
8ΜΒ θα σε καλύψουν προς το 
παρόν, 

β) Μπορείς να τον χαρίσεις σε 
κάποιο φίλο ή συγγενή σου μι¬ 
κρότερης ηλικίας, που δα ήθελε 
να αποκτήσει μια πρώτη επαφή 
με τον κόσμο των υπολογιστών. 
Μπορείς, επίσης, να τον χρησι¬ 
μοποιείς εσύ ή κάποιος άλλος 


για στοιχειώδη επεξεργασία κει¬ 
μένου, Επίσης, μπορείς να τον 
δωρίσεις σε κάποιο ίδρυμα ή 
σχολείο που ενδεχομένως δα 
μπορούσε νσ το αξιοποιήσει για 
στοιχειώδη εκπαίδευση. Η άλλη 
λύση είναι να δημιουργήσουμε 
ένσ μουσείο Πληροφορικής για 
άλα τα γερασμένα, πλην ένδοξα, 
μηχανήματά μας! 

γ] Το σύστημά σου είναι επαρ¬ 
κές για τη μεγάλη πλειοψηφία των 
ΓηυίίΐΓϊίθάια εφαρμογών. Βέβαια, 
αυτό ισχύει με τα σημερινά δεδο¬ 
μένα, καθώς δεν γνωρίζουμε στο 
μέλλον τι δα παρουσιαστεί. 

6) Δυστυχώς, το μεγάλα πρό¬ 
βλημα με τα ιποάβΓΤΊ$ και τις εν¬ 
σύρματες επικοινωνίες, γενικότε¬ 
ρα, στην Ελλάδα είναι η ανύπαρ¬ 
κτη ποιάτητα των τηλεφωνικών 
γραμμών του ΟΤΕ. Δεν μπορούν 
να γίνουν και πολλά από τον τε¬ 


λικό χρήστη. Δοκίμασε να συν¬ 
δεθεί ς με μικρότερη ταχύτητα 
και επαλήθευσε ότι η ταχύτητα 
της σειριακής δεν είναι ρυθμι¬ 
σμένη πάνω από τα 19.200. 

ε) Οταν υπάρξει τέτοιου εί¬ 
δους εξέλιξη θα ανακοινωθεί α¬ 
πό τα περιοδικά. 

στ] Στείλε τες αλλά, αν δεν υ¬ 
πάρχουν οι πρωτότυπες, ίσως 
και νσ μην μπορέσουμε να σου 
τις αλλάξουμε. Ελπίζουμε, την ώ¬ 
ρα που 8α διαβάζεις την απά¬ 
ντηση στο γράμμα σου, να έχεις 
λάβει και τη δισκέτα Νο 65, 

300 ΒΙΑ5ΤΕΚ 

□ γαπητό περιοδικό, 
κύριοι, 

Συγχαρητήρια. Είστε το 
καλύτερο περιοδικό που έχει 
περάσει από τα χέρια μου (έ- 




5 ΡΑΟΕ ΡΙΡΑΤΕ 5 
5 ϋΡΡΐΕΜ ννΑΡΙΟΡΡ 5 
ΡΑΝΤΖΕΡ ΘΕΝΕΡΑ, 
□ΕΜΟΙΙ 5 ΙΟΝ ΜΑΝ 
0 ΡΑ 9 \Λ/ΑΡ$ 

ΡΟΑΟ ΡΑΟΗ 
ΟΟΡΡ 5 Ε Κ 11 ΕΡ 
ΘυΑίϊΑΝΠΝΕ 
51 Α Μ Ν'^ 

Ι ΡΙΡΑ 5000ΕΡ 
ΤΗΕ ΝΕΕΟ ΡΟΓ? 5ΡΕΕΡ 
ΝΙΟΗΤ ΤΡ/Ρ 

5υΡΕΙΐ \ΛΠΝΘ ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ 
ΝΟνΑ 5ΤΟΡΜ 
ΟΡ ΜΟΡΙΟ ΙΝΤΕΡΟΕΡΤΟΡ 
ΡΙΙΘΗΤ ΙΝ ΝΙ0ΗΤΜΑΡΕ 


ΤΗΕ ΟΙ© 

ΡΕΒΕΙ Α 55 Αυΐ.Τ II 
0 Ε$ΤΡυθΤ!θΝ ΟΕΡΒΥ 
ννίΡΕ ουτ 
ορυιο 
ΜΕΤΙΑΝ 05 
Μ 155 ΙΟΝ ΟΡΙΤΙϋΑί 
50 ΡΕΑΜΕΡ 
ΕΡ 2000 
ΑΙΡ ΡΟ\Λ/ΕΡ 
ΡΙΡΑ 5000 ΕΡ 96 
5 ΤΟΝΕΚΕΕΡ 
ΜΟΡΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ III 
ΜΟΡΤΑί 0011 
ΕΝΤΟΜΟΡΡΗ 
ΡΑνΕΝ ΡΡΟϋΕΟΤ 
©ΡΕΑΤ ΑΡΤΙ 5 Τ 
ν^ΙΝΟΟννδ 95 ©Ρ 
Μ 1 ΝΟΟΜ 5 95 
ΟΡΡΙΟΕ 95 ΡΡΟΕ 
ΟΟΡΕί ΟΡΑΜ ό 
ΕΝΟΑΡΤΑ 96 

ΕΝΟΑΡΤΑ 96 ΜΟΡΟ ΑΤΕΑ5 


ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΣΕ 00 
ΑΠΟ ΟΟ-ΗΑΠΟ-ΟΙδΚ-ΔΙΣΚΕΤΕΣ-ΡΑΤ 


ΑΜΙβΑ ΜΑβΙΟ ΡΑΟΚ 
110.000 

ΚΑΙ ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ! 


ΡΗΓΑ ΦΕΡΡΑΙΟΥ 32, ΜΟΣΧΑΤΟ, Τ Η Λ & ΡΑΧ.: 9380347, 9308924 

ΠΟΛΗΙΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ, ΙΤΙΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ IΥΜ Π Ε ΡΙΛ ΑΜ Β ΑΝ Ε ΤΑ! 18% Α ΝΤIX ΑΤΑ ΒΟΛΕ ϊ ΣΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 

ΝΕΟ ΥΠΟΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: ΜΑΚΡΥΠΑΝΝΗ 60 ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗ Λ.: 9413109, 94301 14 


50ΝΥ ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ 
100.000 

300 ΡΑΝΑ50ΝΙΟ 
110.000 
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χουν περάσει όλα τα περιοδι¬ 
κά του χάρου νομίζω), γι' αυ¬ 
τό έμεινα σε σένα ■ Οι ερωτή¬ 
σεις μου είναι οι εξής: 

1) Εχω έναν Ουο5ί 486 
8X83, 4ΜΒ ΚΑΜ, 265ΗΟ, 
ιτιοάστη 14,400 , χωρίς ΟΟ- 
ΚΟΜ και κάρτα ήχου. Σε πα¬ 
ρακαλώ, μπορείς να μου πεις 
πόσο 8α αντέξει το μηχάνη¬ 
μά μου (8α πάρω €0), εάν α¬ 
ντέχει. 

2) Τα διάφορα παιχνίδια 
(στα καινούρια αναφέρομαι) 
που κυκλοφορούν τρέχουν 
χωρίς κάρτα ήχου; 

3) ίνα ζΟ-ΚΟΜ 2χ για πό¬ 
σο καιρό αντέχει; Αξίζει να 
πάρω ένα τώρα; 

4) Η 300 ΒίαβίθΓ τι ακρι¬ 
βώς είναι; 

Αυτές ήταν οι μικρές μου 
απορίες, ξέχυσα,.. Το πτοάβΐΏ 
μου είναι καλό $υρτα 
Εαχ/πιοάβπι 14,400. Εκτός 
από τα άλλα, ο επεξεργαστής 
μου αντέχει; Υπάρχει προο¬ 
πτική η ΟοιηρυίιπΙί να έρ8ει 
στη Σάμο; Τέλος, αληθεύει ό¬ 
τι όσοι πάνε στην €οαιρυΙίηΙε 
μετά από λίγο φεύγουν; 

Κώστας Καλατζής 

Φίλε Κώστα, 
Ευχαριστούμε για τα κα¬ 
λά λόγια και προχωρούμε στις α¬ 
παντήσεις που σε ενδιαφέρουν. 

1) Δυστυχώς, η αντοχή ενός 
μηχανήματος στο χρόνο είναι ο 
μόνιμος πονοκέφαλος όσων α¬ 
σχολούνται με την Πληροφορι¬ 
κή. 0 486 φαίνεται να παραδί¬ 
δει τα σκήπτρα στον Β&ηΙίυητι και 
ανάλογα αυξάνουν και οι απαι¬ 
τήσεις σε μνήμη και χωρητικότη¬ 
τα του σκληρού δίσκου. Το μηχά¬ 
νημα που έχεις τώρα μπορεί να 
δουλέψει με τις περισσότερες ε¬ 
φαρμογές, αν και όχι τόσο άνε¬ 
τα. Ολα, βέβαια, εξαρτώ ντσι α¬ 
πό τις εφαρμογές με τις οποίες 
εργάζεσαι συνήθως. Το διάστη¬ 
μα για το οποίο θα σε καλύψει 


ακόμη είναι ίσως ένας χρόνος. 

2) Τα περισσότερα παιχνίδια 
που κυκλοφορούν στην αγορά 
θα δουλέψουν χωρίς κάρτα ή¬ 
χου, αλλά Βέβαια χάνεις μεγάλο 
μέρος της αξίας τους έτσι. Εφό¬ 
σον, όμως, σκέφτεσαι την αγορά 
^^-βΟΜ, το πιο λογικό είναι να 
αγοράσεις και μια κάρτα ήχου 
μαζί με τα ηχεία για να έχεις έ¬ 
ναν ΓηυίΗτπθάϊα υπολογιστή. 

3) Αυτή τη στιγμή, η καλύτερη 

αγορά είναι ένα 4χ, 

καθώς τα διπλής ταχύτητας δεν 
επαρκούν για αρχεία νίάβο και 
τείνουν να εξαφανιστούν από τις 
προτιμήσεις των αγοραστών. 

4) Πρόκειται για μια κάρτα 
που ουσιαστικά μετατρέπει τον 
υπολογιστή μας σε ...παιχνιδομη- 
χανή, επιτρέποντας να "τρέξου- 
με" τίτλους 300. 

Το Γποάθπι θα καλύψει τις α¬ 
νάγκες σου, αλλά δυστυχώς ο ε¬ 
πεξεργαστής αυτός έχει αρχίσει 
να δείχνει την ηλικία του και δεν 
μπορεί να ανταποκριθεί στις α¬ 
παιτήσεις κάποιων καινούριων 
μηχανημάτων. Σημαντικό ρόλο, 
όμως, στις επιδόσεις ενός συ¬ 
στήματος παίζει και η μνήμη. Τα 
8ΜΒ είναι ένα πιο λογικό μέγε¬ 
θος για καλή απόδοση. 

Προς το παρόν, δεν είναι γνω¬ 
στό αν και πότε η ΟοπρυΙιπ^ θα 
δημιουργήσει κόμβο στη Σάμο, 
Αναφορικά τώρα με τις υπηρε¬ 
σίες που πορέχει, το γεγονός ότι 
είναι η μεγαλύτερη υπηρεσία οπ- 
Ιίπε πληροφόρησης και ο πρώ¬ 
τος ΙπίοΓποΙ ρΓονίά©Γ στην Ελλά¬ 
δα (έστω με μικρή διαφορά από 
τον δεύτερο] είναι ενδεικτικό της 
ποιότητας των υπηρεσιών της. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΠΙΑ ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

ι να πω, το ίηϊβΓηβί με 
προβληματίζει. Είναι 
φοβερό το γεγονός ότι 
ο άνθρωπος μπορεί να έρθει 
σε επαφή με τόσες πληροφο¬ 


ρίες, να επικοινωνήσει με αν¬ 
θρώπους και να γνωρίσει γε¬ 
γονότα και καταστάσεις μέ¬ 
σα από το ίδιο του το σπίτι, 
καθισμένος σε μια καρέκλα 
και πατώντας κάποια πλή¬ 
κτρα, Χωρίς να θέλω να μελ- 
λοντολογήσω και να παρα- 
στήσω τον ειδήμονα, νομίζω 
πως τα πράγματα στη συνέ¬ 
χεια θα χειροτερέψουν. Οι 
άνθρωποι δεν θα βγαίνουν 
από το σπίτι τους, αφού θα 
κάνουν το πάντα μέσα από 
αυτό. Πράγματι, με φοβίζει η 
γνώμη κάποιων επιστημόνων 
σύμφωνα με την οποία ο μελ¬ 
λοντικός άνθρωπος θα έχει 
μεγάλα δάχτυλαι, τεράστιο 
κεφάλι και ατροφικά πόδια. 

Φιλικά, 

Σταύρος Βαπορίδης 

Υ.Γ.: Είμαι ανοικτός σε κά¬ 
θε είδους σκέψεις, απόψεις 
και συζητήσεις. 

Φίλε Σταύρο, 

Οι προβληματισμοί που 
θέτεις είναι πράγματι σημαντι¬ 
κοί και θα μας αποσχολήσουν 
όλους κάποτε. Το ΙπίθΓπβί θα γί¬ 
νει κομμάτι της ζωής των περισ¬ 
σοτέρων από εμάς, αργό ή γρή¬ 
γορα. Το ον δα ασκήσουμε κα¬ 
λή χρήση ή όχι είναι κάτι που ε¬ 
ναπόκειται σε εμάς να αποφα¬ 
σίσουμε. Από μόνο του το ΙπίθΓ 
πθί δεν είναι καλό ή κακό, εμείς 
του προσδίδουμε τέτοιες ιδιό¬ 
τητες σύμφωνα με τη χρήση που 
κάνουμε. Μέσα από το ΙπίβΓπβί 
γνωρίζουμε τις ιδέες και τις α¬ 
πόψεις εκατομμυρίων ανθρώ¬ 
πων, ανεξαρτήτως χώρας και 
τοποθέτησης, κάτι αδιανόητο 
πριν. 0 πλούτος των πληροφο¬ 
ριών του είναι ανεκτίμητος για 
μαθητές, φοιτητές και επαγγελ- 
ματίες όλων των ειδικοτήτων. 
Από την άλλη, κάποιοι υποστη¬ 
ρίζουν ότι με την εφαρμογή της 
νίιΐυαΙ ΚθαΙίίγ πολλές από τις 
εργασίες μας θα ατονήσουν κοι 


επιπλέον η πνευματική θα αυξά¬ 
νει σε Βάρος της χειρωνακτι¬ 
κής. Από αυτή τη θέση, άλλω¬ 
στε, προκύπτουν και τα συμπε¬ 
ράσματα των ερευνητών σχετι¬ 
κά με τη διαφοροποίηση της 
μορφολογίας του ανθρώπινου 
σώματος μέσα σε λίγα χρόνια. 
Οπως κι αν έχουν τα πράγματα, 
το ΡΟ Μα^βΓ είναι εδώ, αληθι¬ 
νό και χειροπιαστό! Ελπίζουμε 
το μέλλον να φέρει κάτι καλύτε¬ 
ρο και να έχουμε όλοι επιλογές 
για το δρόμο που θα ακολου¬ 
θηθούμε, 

ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 
ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

Τέσσερις φίλοι από τον 
ΤίρναΒο (οι Αρης, Βαγ¬ 
γέλης, Βασίλης και Ηλίας] θέ¬ 
λουν να δημιουργήσουν μία ε¬ 
ρασιτεχνική ΒΒ5, Υπάρχουν 
πολλά ίΚαΓέννα γθ προγράμματα 
για να "στήσει" κανείς μια ΒΒ5, 
σε περιβάλλον κειμένου πάντο¬ 
τε. Οπως είναι ευνόητο όμως, ό¬ 
ταν η γραμμή θα είναι κατειλημ¬ 
μένη για μια τέτοια λειτουργία, 
δεν μπορεί να εξυπηρετεί τα κα¬ 
νονικά τηλεφωνήματα, αφού θα 
δίνει σήμα ότι είναι θυ$γ. Μπο¬ 
ρεί κανείς να τα Βρει σε ένα α¬ 
πό τα πολλά ΟΟ-βΟΜ* που κυ¬ 
κλοφορούν με δΗαΓβνναίΘ προ¬ 
γράμματα. Τα περισσότερα από 
αυτά τα πακέτα έχουν δυνατό¬ 
τητες ανταλλαγής μηνυμάτων, 
δημιουργίας και διαχείρισης 
διασκέψεων καθώς και λήψης 
αρχείων από το χρήστη. 

Αναφορικό με το δεύτερο 
σκέλος του γράμματος, η σύν¬ 
δεση με αυτό τον τρόπο είναι α¬ 
νέφικτη. Ο κόμβος της Λάρι¬ 
σας, πάντως, 8α εξυπηρετεί με 
λογικό κόστος κοι την περιφέ¬ 
ρεια του νομού, αλλά βέβαια η 
καλύτερη λύση δα ήταν να δη¬ 
μιουργήσει η (ΙοηπρυυηΙς κόμβο 
και στην πόλη σας, κάτι μάλλον 
απίθανο μεσοπρόθεσμα. ■ 
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ΙΙΝΟΕβ Α ΚΙΙίΙΝΟ ΜΟΟΝ 

12.000 ΔΡΧ, 

ΤΗυΝΟΕϋδςΑΡΕΙ 3*000 ΔΡΧ. 
ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑ00ΚΙΑ12*900 ΔΡΧ. 


ΟΟΜΜΑΝϋ & ΟΟΝΟϋΕΚ 

10.900 ΔΡΧ. 

15Τ ΡΕΟΚΕΕ 16.000 ΔΡΧ. 
ΑΙΙΕΝ5 13*000 ΔΡΧ, 


ΚΑνΕΝ 13.000 ΔΡΧ, 
5ϋ27 ΕΙΑΝΚΕβ 13,000 ΔΡΧ, 
ΜΥ$Τ 16.000 ΔΡΧ, 

5ΙΜ Ι51Ε 14.000 ΔΡΧ* 


ΟΝΕΜΑΝΙΑ96 14.000 ΔΡΧ. 
\νΐΤ€ΗΑΥΕΝ 12.000 ΔΡΧ, 
ΕΝΤΟΜΟΚΡΗ 13.000 ΔΡΧ, 


ΚΑΙ Π Ο Α Α Ο 1 Α Α Α Ο I ΤI Τ Α Ο ■ 
















































ΡΟ ΕΧΡΕΚΙΕΝΚΕ 



ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ 

ΣΤΟ ΡΟ 


Ο 


λα ξεκίνησαν, όταν πήγα να 
έγκατα στήσω ένα πρόγραμ¬ 
μα στον 1 ηπα 9 β και ξαφνικά 
ακούστηκε κάτι παράξενο. Το 
μηχάνημα έκανε Γβ5βΙ (!!!) και 
όταν ξεκίνησε πάλι, μου δήλωσε πτϊ55ϊη9 
ορβΓαΜπ9 5γ5ϊθΓΠ. Τι έκανε, λέει; Μπαίνω 
στο όϊθ5 και διαπιστώνω ότι οι ρυθμίσεις 
του σκληρού δίσκου είχαν κάνει φτερά! 
Αφού σταυροκοπήδηκα (δις), αναλογίστηκα 
αμέσως ότι η μητρική μου είναι παλιά και 
δεν έχει αυΙο άοίβεί για το σκληρά δίσκο, 
ενώ φυσικά δεν έβρισκα πουθενά το ητιαπυ- 
αΙ. Μία απελπιστική κατάσταση δηλαδή. 
Πήρα την Βοοί δισκέτα από το ράφι και 
μπήκα σε 005 ιτιοάβ. Εβλεπα μεν το σκλη¬ 


ρό, αλλά μόνο το ένα ραιΐίΐίοη, καθώς το 
άλλο είχε κάνει φτερά. Οταν έβγαλα το 
Νοτϊοη άίίΙ^ άοοίοΓ και το έτρεξα, γρήγορα 
διαπίστωσα ότι ο €οππθγ είχε γίνει άνω-κά- 
τω. Το εντελώς παρανοϊκό είναι ότι δεν δε¬ 
χόταν ούτε ίοΓΓπα! ούτε ίάϊ5Ιί ούτε τίποτα! 

Αρχισα να σκέφτομαι διάφορα θλιβερά 
και σκοτεινά, με κύριους υπόπτους τυχόν 
νΪΓυ5β5 και τα ννΐηάο\ν$ 95. 

Ομως, αναλογίζομαι ότι εφόσον έχω το 
5εαπ του ΜεΑίβθ να ελέγχει το μηχάνημα 
κατά την εκκίνηση, η περίπτωση ιού είναι 
κάπως απίθανη - εξάλλου, σε ελέγχους που 
έκανα, δεν βρήκα τίποτα. Από την άλλη, τα 
ταλαίπωρα τα 95 γιατί να φταίνε; 

Αφού βρήκα τις δηλώσεις κυλίνδρων, 
$θεΙθΓ$ και άλλων χαρακτηριστικών, μπόρε¬ 
σα να κάνω ίοτητιαί στο δίσκο, ολλά δεν 
μπορούσα με τίποτα να ξεκινήσω το σύστη¬ 
μα από εκεί! Μου εμφάνισε και κάτι ίπναΐίά 
πηβάια, Βαά ίΓαε^ 0, κάποια στιγμή, οπότε... 
Χώρια που έχασα και τις ρυθμίσεις του €0- 
ΕΟΜ της 5οπγ, το οποίο - ανάθεμα την ώρα 
- θέλει να ψάχνει κανείς να βρει σε ποιο δι¬ 
εύθυνση αντιστοιχεί. 

Για να μην πολυλογώ, αποφάσισα να θέσω 


Πολλές ευχές από τη 
στήλη, με χαρούμενες 
αγορές για το 
ποραμελημένο Ρ€ σας 
και λιγότερο 
προβλήματα. Ο μήνας 
που πέρασε ήταν 
επεισοδιακός. 

Πάνω που έλεγα ότι 
ησύχασα»** 


του Δημήτρη Χρίστο κόπ ο υλου 
|ίιτ>@οοΐτιρυΙίηΐ£*9Γ 
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τέρμα ατον Ιπηα96, ο οποίος &α γίνει βίδες. 
Οι μνήμες, τα άπνθ$ και το ηποηίίθΓ5 8α κρα¬ 
τηθούν, ενώ τα υπόλοιπα θα πόνε να συνα¬ 
ντήσουν το δημιουργό τους. Τι ειρωνεία! Ο δί¬ 
σκος έκανε ΟΌδΗ 6ύο εβδομάδες μετά τη λή¬ 
ξη της εγγύησης - ούτε προγραμματισμένο να 
τον είχαν! Εδωσα 100.000 χιλιάδες για τα 
200 ΜΒ του πριν από τρία χρόνια και, τώρα, 
με τα ίδια λεφτά αγοράζω οκταπλάσιας χω¬ 
ρητικότητας σκληρό. Αυτή είναι η πληροφορι¬ 
κή μας μοίρα, δυστυχώς. 

ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΟ ΜΕΤΩΠΟ». 

Λοιπόν, όσο περνά ο καιρός, τα 95 δεί¬ 
χνουν τις αρετές τους. Δεν έχω αξιόλογα 
προβλήματα σταθερότητας. Τον τελευταίο 
μήνα, παρουσιάστηκαν 2-3 "κολλήματα", τα 
οποία επιλύθηκαν εύκολα και απλά από το ί¬ 
διο το λειτουργικό, που έκλεισε τις προβλη¬ 
ματικές εφαρμογές χωρίς μπελάδες. 

Αναφορικά με τις εφαρμογές, το Οογθ! 
ΡΗοίο Ραίπί είναι κάπως αστα¬ 
θές στην τελευταία του έκδο¬ 
ση, αλλά είναι εξαίσιο πρό¬ 
γραμμα, με πολλές δυνατότη¬ 
τες και φίλτρα επεξεργασίας. 

Το ΟογθΙ ΟΓβαππ 30 είναι ό¬ 
μως βράχος! Το ΡονγοΓροϊπί 
...δεν καταλαβαίνει τίποτα, α¬ 
κόμη και με αρχεία παρουσιά¬ 
σεων των 25 ΜΒ, ενώ το 
ΟογθΙ Οταν ό.0, από ό,τι έχω 
δει σε χρήστες που τα δου¬ 
λεύουν, έχει αρκετά προβλή¬ 
ματα ...προσαρμογής στο νέο 
περιβάλλον. Δεν έχω δουλέ¬ 
ψει ακόμη το ΕχεοΙ και το ν/οιεΙ σε έκταση, γι' 
αυτό και δεν μπορώ να αναφέρω πολλές πα¬ 
ρατηρήσεις, αλλά επιφυλάσσομαι για το επό¬ 
μενο τεύχος. Στα βασικά τους σημεία δου¬ 
λεύουν καλά. 

Το καινούριο υ^Γ-ίηίοτίαεε το βρίσκω υπέ¬ 
ροχο, αν και πρόκειται για θέμα συχνά υπο¬ 
κειμενικό, Μου αρέσει να τροποποιώ το 
5βΓΐάΐο Γποηυ και να στέλνω αρχεία κατευθεί¬ 
αν στο ζίρ άιϊνο για ΙχκΙαιρ. Είναι τέλειο και 
μπορείτε να αλλάξετε εύκολα το ητοηυ. Από 
το νΥίηάο\ν$ βχρΙοΓθΓ βρείτε το ίοΙάοΓ 5θηάϊο 
και Βάλτε όσα δικά σας 5ΚθΓίευΙ$ θέλετε. 

Μια και αναφερθήκαμε σε αυτό, το ζίρ 
άιϊνε "σαρώνει" παγκόσμιός. Μάλιστα, ένας 
υποψήφιος αγοραστής ανέφερε με παράπο¬ 
νο πως είναι Νο 16,383 στη λίστα αναμονής 
της Ιοπη^α* Μέχρι τώρα, έχει αποδειχθεί επι¬ 


τυχημένη αγορά και με γλιτώνει από την αγο¬ 
ρά νέου δίσκου. Γιατί, εδώ που τα λέμε, έχουν 
μείνει 80 ΜΒ ελεύθερα στο \νθ5ίβΓπ Ο^ίίαΙ 
ΟανίόΓ, από τα αρχικά 850. Περιμένω, λοι¬ 
πόν, δύο νέα δισκάκια ζίρ για να ξαλαφρώσω 
λίγο το σκληρό δίσκο από αρχεία δεδομέ¬ 
νων. Είναι μία από τις καλύτερες χριστουγεν¬ 
νιάτικες αγορές, κατά τη γνώμη μου, σε ό,τι 
αφορά τα ΗαΓάναΓθ. 

Βάλαμε τα \Λ/ϊπάον 5 95 σε αρκετά μηχανή¬ 
ματα στη δουλειά και τσ αποτελέσματα ήταν 
ανάμεικτα. Στα περισσότερα, η αναβάθμιση 
έγινε απρόσκοπτα, αλλά υπήρξαν και ορισμέ¬ 
να που κόλλαγαν ανεξήγητα κατά την εκκίνη¬ 
ση. Για να μπει κάποιος στα νΥίηάονν*, πρέπει 
να πατήσει Ε8, να βγει σε "αοπΊπταπεΙ ριοηηρί 
οηΐγ" από το πιοπυ και, μετά, να δώσει νπη 
για να μπει στα 95ί Μόνα τους, δεν ξεκινάνε 


Τι ικριμένΐτΐ; Μπακ 

Ολοι, μια χαρούμενη παρέα. 

με καμία δύναμη. Ακόμη ψάχνουμε να βρού¬ 
με τι φταίει. Στις περισσότερες περιπτώσεις, 
οι ΓοαΙ-Γποάθ άπνβΓ$ που είχαμε για τα €0- 
ΕΟΜ& αναγνωρίστηκαν χωρίς προβλήματα, 
ενώ και τα υποσυστήματα γραφικών λειτούρ¬ 
γησαν χωρίς ανάγκη ρυθμίσεων. Βέβαια, ε¬ 
πειδή τα μηχανήματα αυτά έχουν ένα σωρό 
από διαφορετικά εξαρτήματα, είχαν φασαρία 
...γραφειοκρατική μέχρι να έρθουν οε λογα¬ 
ριασμό. Το τελικό συμπέρασμα είναι: Αγορά¬ 
στε καινούριο εξοπλισμό και άφθονη μνήμη, 
εγκαταστήστε τα \νϊηάο*5 95 και θα μείνετε 
ευχαριστημένοι. Οσες κατηγορίες και αν δέ¬ 
χονται, ακόμη και από εμένα σε μερικά ση¬ 
μεία, σε γενικές γραμμές αποτελούν πολύ κα¬ 
λή λύση για τα μηχανήματά μας. Α, και κάτι 
για όσους διαμαρτύρονται για την ύπαρξη 
του 005 και σε αυτή την έκδοση των \νίπ- 
άο\ν&: θα έρθει η στιγμή που δα το χρεια¬ 
στούν και θα λένε, "ουφ, ευτυχώς που υπάρ¬ 
χει και το παλιά, καλό 005 για τα απρόο¬ 
πτα". Εμένα με διευκόλυνε αφάνταστα σε 
πολλές περιπτώσεις. 

ΠΑΡΑΙΕΝΑ ΑΠΟ ΟΛΟ 
ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ». 

Λοιπόν, στην Αμερική έχουν κυκλοφορή¬ 
σει αρκετές οθόνες άουΒΙβ'άυίγ. Εργάζεστε 
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ΡΗοΐοροιηί; Επεξεργασία εικόνας μι απαιτάσεις. 


κανονικά στο γραφείο σας και ξαφνικά διαπι¬ 
στώνετε πως ακόμη και σε οθόνη 17 ιντσών 
δεν μπορείτε να δείτε όλη τη σελίδα που 
γράφετε ή, ακόμη, ότι εκείνη η μεγάλη ν/οΒ 
ρα 9 ^ δεν χωρά σε μία οδόνη. Τι κάνετε; 
Απλώς, γυρίζετε (στρίβετε) την οθόνη στο 
πλάι και από Ιαπ05εαρβ γίνεται ροτ+Γσιί! 

Βέβαια, το όλο σύστημα θέλει ακόμη δου¬ 
λειά σε άπνοια (οι οθόνες συνεργάζονται μό¬ 
νο με ορισμένες κάρτες γραφικών} και υπο¬ 
στήριξη, αλλά αν το έχετε ανάγκη, είναι καλή 
ιδέα. Ποιος πείραξε πάλι την οδόνη μου; 
(Προσέξτε μην τυχόν σας πέσουν κάτω τα 
γραφικά, καθώς τη στρίβετε! Καλά, αστειεύο¬ 
μαι...} Παρόμοια μοντέλα οθονών είχαν κυ¬ 
κλοφορήσει και παλαιότερα, αλλά δεν σημεί¬ 
ωσαν επιτυχία. Ποιος ξέρει; Ισως τώρα νσ έ¬ 
χουν διαφορετική [βλ. καλύτερη) αντιμετώπι¬ 
ση από το κοινό. 

Τώρα τελευταία, έχουν Βγει και κάποια 
προγράμματα, τα οποία διπλασιάζουν τη μνή¬ 
μη, μέσω ^οίΐ^αΓΟ, Στην ουσία, δηλαδή, τα¬ 
κτοποιούν τα διασκορπισμένα τμήματα μνή¬ 
μης των εφαρμογών και του λειτουργικού συ¬ 
στήματος και συμμαζεύουν τα κενά μνήμης 
του λειτουργικού, ενώ πραγματοποιούν και 
συμπίεση των δεδομένων για εξοικονόμηση 
χώρου. 

Πάντως, γενικά προτιμώ τις ΚσΓάν^αΓο λύ¬ 
σεις σε τέτοια θέματα. Με το ίδιο σκεπτικό, 
ποτέ δεν δα έκανα συμπίεση στα δεδομένα 


του σκληρού με το άουΒΙβφαεθ, αλλά θα 
προτιμούσα την αγορά νέου δίσκου. 

ΕΝ ΤΩ ΜΕΤΑΙΥ»* 

Ολον αυτόν το μήνα ήμουν σε κίνηση και 
είχα την ευκαιρία να δω αρκετά μηχανήματα. 
Μου άρεσε ιδιαίτερα ένα €οιτιραε| Ργθ550πο, 
επώνυμο μηχάνημα, με τα 5ρθα^θΓ5 στο πλάι 
της οθόνης, επεξεργαστή Ρεπίιυπι και άφθο¬ 
νο λογισμικό. Ειδικά το τελευταίο αποτελεί 
τεράστια διευκόλυνση για τον απλό χρήστη, 
που δεν γνωρίζει πολλά και θέλει να δουλέ¬ 
ψει γρήγορα. Από την άλλη, δεν μπορώ να πω 
ότι μου άρεσε η οθόνη, καθώς ήταν εμφανή 
τα προβλήματα γεωμετρίας, ούτε εκτίμησα ι¬ 
διαίτερα το εσωτερικό ΓποάβΓΠ που με ταλαι¬ 
πώρησε, αρνουμενο να δώσει άίαΒοπθ. Ενα 
τέτοιο μηχάνημα, πάντως, είναι πανεύκολο 
στο σετάρισμα και δεν επιφυλάσσει εκπλή¬ 
ξεις. Ο,τι εγκατέστηοα, λειτούργησε αδια¬ 
μαρτύρητα. Αλλά (πάντα υπάρχει ένα μεγάλο 
αλλά), το εσωτερικό ιτιοάβιτιάκι, όποτε έδινα 
ίΐα για να μπω σε γραφικό περιβάλλον ΙηίοΓ- 
ηβί, έκλεινε τη γραμμή. Ελεγξα, από δύο φο¬ 
ρές μάλιστα, τα πάντα, δοκίμασα διάφορα πι¬ 
θανά σενάρια εντοπισμού και επίλυσης του 
προβλήματος, αλλά τίποτα απολύτως. Το μη¬ 
χάνημα με νίκησε κατά κράτος. Αντε, όμως, 
νσ ίο αναβαθμίσετε μετά... 

Σε ένον 386/33, στον οποίον εγκατέστη- 
σα εργαλεία για πρόσβαση στο ΙηΙβΓΠβϊ, πα¬ 


ρατήρησα το εξής: Τρία από τα μέλη της οι¬ 
κογένειας χρησιμοποιούσαν τον υπολογιστή 
για διαφορετικούς λόγους. Ο γιος για πρό¬ 
σβαση στο ννόΒ, κυρίως σε μουσικά 5ΪΪΘ5, ε¬ 
νώ οι γονείς για επικοινωνία με την κόρη 
τους στην Αγγλία. Γνωρίζω πολλούς που συν¬ 
δέονται στο ΙπίσΓπ^ί μόνο και μόνο γιο να έ¬ 
χουν φθηνή, γρήγορη και αξιόπιστη επικοινω¬ 
νία, μέσω Θ-ίτιαΐΙ, με κάποιον γνωστό στο ε¬ 
ξωτερικό. 

Πάντως, κάδε μέλος στην οικογένεια δού¬ 
λευε σε διαφορετικό επεξεργαστή κειμένου! 
Η μητέρα έγραφε σε ν/οΓάρβΓίβεΐ 5.1 για 
005, ο πατέρας στο Αγπι Ργο 3.0 της Ιοίυ* - 
είναι ένας επεξεργαστής κειμένου που μου 
άρεσε ιδιαίτερα, το θυμάστε αλήθεια; - και 
ο γιος στο ννοΓά ό.Ο. Δεν έχω δει ποτέ ξανά 
υπολογιστή με τόσους διαφορετικούς επε¬ 
ξεργαστές κειμένου εγκαταστημένους! Σκε* 
φτείτε μόνο τις διαμάχες για το ποιο πρό¬ 
γραμμα είναι καλύτερο... (Μεταξύ μας, το Α- 
γπϊ Ργο είναι.) 

ΠΑΡΑΛΕΙΠΟΜΕΝΑ 

Ο 5υΓ9& 5υρρΓ6550Γ της Ρηπτιαχ έκανε το 
θαύμα του για δεύτερη συνεχόμενη φορά. 
Προσωρινές διαταραχές στο ρεύμα, που εΐ- 
χαν ως αποτέλεσμα ένα μικρό πανικό στις υ¬ 
πόλοιπες συσκευές, δεν είχαν καμία επίδρα¬ 
ση στον ηλεκτρονικό εξοπλισμό μου. 

Πάντως, τα ελληνικά πάσχουν, ακόμη και 
στα νέα παράθυρα (αμάν πιαί). Εγώ, για να εί¬ 
μαι ειλικρινής, δεν αντιμετώπισα προβλήμα¬ 
τα, παρά μόνο στα προγράμματα επικοινω¬ 
νίας. Χρησιμοποιώ όμως το παλιό καλό Οογϊι- 
ρυίαΙΙς για να συνδέομαι στην ΟοίτιρυίιπΙί σε 
παράθυρο 005 και τα ελληνικά μου είναι σε 
άψογη φόρμα, τόσο κατά την ανάγνωση όσο 
και κατά τη γραφή. Κάποιοι μου είπαν; "Μα 
καλά, ακόμη στο ΟαΙΙε έχεις μείνει;" Ομως, ε¬ 
γώ δεν δίνω σημασία σε τέτοια. Το σημαντικό 
είναι να κάνουμε τη δουλειά μας ΚΑΛΑ. Πα- 
λαιότερα, δούλευα και με το Οοππίί στα 3.11, 
αλλά τώρα υπάρχει και το ΗγρβιΙθΓηιίηαΙ στα 
ν^ϊπάαννδ 95, Η χρήση των προγραμμάτων 
δεν είναι αυτοσκοπός. Αυτός που μίλησε πε¬ 
ριφρονητικά για το ταπεινό ΟαΙΙς είχε εγκα- 
ταστημένο το περίφημο Ρηχοηπηη Ρΐυ& - το α¬ 
ντίστοιχο νΥοιεΙ των προγραμμάτων επικοινω¬ 
νίας, για να σας δώσω να καταλάβετε - και 
καθόταν και το κοίταζε, μην μπορώντας να 
γράψει ελληνικά, λόγω προβλημάτων. Ευχα¬ 
ριστώ, δεν 8α πάρω. Το μόνο παράπονο που 
έχω από το Μΐαοη είναι τσ ρονοΓ 5ανιη9 ίβα- 
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ϊυτβί* Ξέρετε, πρόκειται για τις προδιαγραφές 
για εξοικονόμηση ενέργειας που καθοδηγούν 
τον υπολογιστή να θέτει τα διάφορα εξαρτή¬ 
ματα του σε νάρκη, όταν αυτά δεν χρησιμο¬ 
ποιούνται* Οταν είχα ενεργοποιημένα τα χα¬ 
ρακτηριστικά αυτά από το ΒΙ05, είχα "πάρε- 
νέργειες" στην κάρτα γραφικών. Εχω ακούσει 
για σχετικά προβλήματα και από άλλους χρή¬ 
στες, σε πολλά και διαφορετικά μηχανήματα, 
κάτι που υποδεικνύει ότι η σχετική τεχνολογία 
δεν είναι ακόμη έτοιμη. Είναι κρίμα, γιατί εξοι¬ 
κονομείται ενέργεια και μειώνεται η φθορά 
των εξαρτημάτων του υπολογιστή σας, 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΜΕΤ' 

ΕΜΠΟΔΙΩΝ.». 

Ο Μΐετοπ περιέχει ΟΟ-ΙϊΟΜ της δαπγο, το 
οποίο είναι ένα από τα καλύτερα που κυκλο¬ 
φορούν μαζί με αυτά της Το&ΚίΒα και της Ρίο- 
πθθπ Αγόρασα όμως πρόσφατα ένα αυάίο 
δισκάκι και όταν πήγα να το ακούσω στον υ¬ 
πολογιστή, ούτε φωνή ούτε ακρόαση! Αυτό 
είναι πολύ παράξενο έως ύποπτο, διότι το 
δαπγο είναι συμβατό με άλες τις γνωστές 
προδιαγραφές τ^ περίφημων "πολύχρωμων 
βιβλίων" και, επιπλέον, έπαιζε όλα τα υπόλοι¬ 
πα αυάίο €05 χωρίς πρόβλημα! Μόνον αυτό 
αρνούνταν να υπακούσει». 

Το άλλαξα και πήρα άλλο, μην τυχόν ήταν 
χαλασμένο, αλλά τίποτα», Σκέφτηκα, λοιπόν, 
να το δώσω σε ένα φίλο που έχει ΤοδΗίθα και 
εκεί έπαιξε κανονικά! Προφανώς εμένα δεν 
με συμπάθησε ποτέ. Τι να κάνουμε λοιπόν, α¬ 
νέλαβε ο φίλος να το εγγράφει σε αρχεία 
Λναν και να μου το στείλει, είτε μέσω Γποάβπι 
είτε σε δισκάκια ζίρ. Ομως, για 5 λεπτά ηχο¬ 
γράφησης, το αρχείο που δημιουργείται σε 
16-όιί Γποάε και 5αητιρΙίπ9 στα 22 ΚΗζ, έ¬ 
βγαινε 20 ΜΒ! Ολος αυτός ο κύκλος έγινε 
για να μπορέσω να ακούσω ένα €0. Το έγρα¬ 
ψα και εγώ σε απλή κασέτα και ησύχασα. Τε¬ 
χνολογία, σου λέει μετά.» 

ΕΚΘΕΣΕΙΣ, ΕΚΘΕΣΕΙΣ ΚΑΙ ΠΑΛΙ 
ΕΚΘΕΣΕΙΣ... 

Δυστυχώς, λόγω ελλείψεως χρόνου, δεν 
μπόρεσα να τις παρακολουθήσω όλες και ή¬ 
ταν αρκετές, εδώ που τσ λέμε* Οι πληροφο¬ 
ρίες αναφέρουν μία αναβαθμισμένη Ιπίο- 
5γ5ί6ΓΠ και μία πλουραλιστική Μυίϊε, Υί^ίοπ & 
Μθάία* Εγώ, πάντως, πήγα στη ΜυΙΐίηπβάίσ 
και απόλαυσα όθΐηο5* Το επίπεδο ποιότητας 
των ελληνικών δημιουργιών έχει ανέλθει και 
πλέον συναγωνίζονται επάξια ξένες εφαρμο¬ 


γές. Δεν μπορώ όμως να καταλάβω γιατί όλοι 
είχαν ατο τέρμα τα μεγάφωνα* Είπαμε να 
δούμε μία έκθεση, όχι να φύγουμε με προ¬ 
βλήματα ακοής! Α, ναι, μην το ξεχάσω. Είδα 
και αρκετές σύνθετες λύσεις [υπολογιστής - 
νίάβο - τηλεόραση - 5ί0Γ8θ), Οχι, δεν είχαν 
ΚΑΙ καφετιέρα συνδεδεμένη. Πάνε οι παλιές 
καλές εποχές, όταν το Ρ0 ήταν Ρ€. Τώρα εί¬ 
ναι λίγο απ' όλα* 

ΚΑΙ ΚΑΤΙ 5ΡΕΟΑΙ... 

Πήγα και σε μία άλλη εκδήλωση, αυτήν 
της $υπ ΜίεΓ05γ5ΐβΠΊ$. Εκεί είχαμε δορυφορι¬ 
κή σύνδεση με το κεντρικά της εταιρίας στην 


Αμερική, όπου ο πρόεδρος και βαρυσήμαντα 
στελέχη από διάφορους τομείς και από άλ¬ 
λες επιχειρήσεις ανέλυαν θέματα εμπορικής 
αξιοποίησης του Δικτύου. Η εκπομπή αυτή με- 
ταδιδόταν παράλληλα σε πολλές χώρες του 
κόσμου και ομολογώ πως δεν έχω δει πιο ε¬ 
ντυπωσιακό ίπίοητίΘΓοίαΙ* 

Μόνο που, ενώ είχαμε ολοκληρώσει τα 
3/4 της σύνδεσης, ο δορυφόρος μας εγκατέ- 
λειψε και χάσαμε την εικόνα, μια μάλλον ά¬ 
δοξη κατάληξη* Τέλος πάντων, σε κάτι τέτοιες 
εκδηλώσεις είναι ευκαιρία να βλέπει κανείς 
τους μεγαλόσχημους βχθευίϊνθ5 της πληρο¬ 
φορικής μας βιομηχανίας, καθώς και ανερχό- 
μενα κοστουμαρισμένα στελέ¬ 
χη, να ανταλλάσσουν φιλοφρο¬ 
νήσεις (ω! και εσείς εδώ αγαπη¬ 
τέ.,.), μολονότι αμφιβάλλω αν 
γνωρίζουν να ανταλλάσσουν θ- 
ππαίΙ, που λέει ο λόγος**. 

Πάντως, η δυπ και η δϊΐϊεοπ 
0ΓαρΗίε$ τρώγονται όπως η Μϊ- 
ετοδοΗ με την ΙΒΜ, για την κυ¬ 
ριαρχία στην αγορά των γραφι¬ 
κών σταθμών εργασίας* Δεν κα¬ 
ταλαβαίνουν οι δύστυχες ότι το 
ταπεινό Ρ€ έρχεται να απειλή¬ 
σει με αξιώσεις την παντοδυνα¬ 
μία τους στο χώρο* Πάντως, δεν 
θα έλεγα όχι σε ένα δρατε- 
δ^αίίοπ. Επειδή όμως αυτοί είναι 
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ευσεβείς πόθοι, ας τον χάρούμε τουλάχιστον 
σε φωτογραφία. 

Η ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Λόγω των ημερών, κάτι δροείαΙ. Συνδεθεί¬ 
τε με ΙηίθΓΠΘί, ανοίξτε το Νε!$εαρβ Ναν^αίοτ 
και... Ηίίρ://^νν,ίΙιε 5 ροί.εοηΓΐ. Το όνομα μπο¬ 
ρεί να μη σας λέει πολλά, αλλά πρόκειται για 
το ΟοοΙ 5ϋα οί ίΝο Υβατ. Τώρα που φεύγει το 
1995, φρόντισα να σας φέρω το καλύτερο. 
Η ιστορία έχει ως εξής: μία παρέα φίλων, κά¬ 
που στην Καλιφαρνια, αποφάσισαν μία ωραία 
ημέρα να περάσουν τις καθημερινές τους πε¬ 
ριπέτειες στον Μ/βό! Αν θυμάστε τη σειρά 
"ΤΗβ ΡβαΙ ν/οΗά" του ΜΤΥ, τότε καταλαβαί¬ 
νετε περί τίνος πρόκειται: μία οπ-Ιίπβ νεανική 
σαπουνόπερα, όπου οι συγκάτοικοι βγάζουν 
τα απωθημένσ τους στην κάμερα και τα περ¬ 
νάνε στο ΝοΙ, μαζί με 5ουηά-εΙϊρ$, φωτογρα¬ 
φίες, αφιερώσεις, γράμματα και άλλα. Εκπλη¬ 
κτικά γραφικά, καταπληκτικό άσ^π των σε¬ 
λίδων, πολλές καλές ιδέες σε τακτικές ανα¬ 
νεώσεις του κόμβου και ατμόσφαιρα από ΙΑ 
Ποιος είπε ότι 8α μιλάμε διαρκώς για τα 
μας; 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟΥ ΜΗΝΑ». 

„.είναι το ΟοηπηηαηεΙ & Οοηςυοτ, ο διάδο¬ 
χος του θρυλικού Ουηο. Είναι να μην κολλή¬ 
σει κάποιος με αυτό το παιχνίδι. Οταν κάθι¬ 
σα, δεν ήθελα να σηκωθώ από την καρέκλα. 


γιο άτομα με 
ειδικές ανάγκες. 


Λάτρης των ΒΪΓαΙβεμβ*, 
Βλέπετε. Το ΩοηίΓηαηεΙ & 
Οοπρυθτ έχει ήδη γίνει μπε- 
στ οέλερ, χάρη στο εθιστι- 
κό 9 σπΊβρΙαγ, τα υπέροχα 
νϊάθα 5εε|υ6ηε&$ ανάμεσα 
στις αποστολές και την α¬ 
τμόσφαιρα που δημιουργεί. 

ΔΩΡΟ ΣΤΟΝ ΕΑΥΤΟ 
ΣΑΣ ΚΑΙ ΣΕ 
ΑΛΛΟΥΣ». 

Διαλέξτε έναν από τους 
χιλιάδες ππυΙίΐΓπβάία τίτ¬ 
λους που κυκλοφορούν ή 
ένα από τα €0$ της ΟογοΙ, 
με συλλογές φωτογρα¬ 
φιών, Καλύτερη εποχή από 
αυτή δεν θα βρείτε. Οι υ¬ 
πολογιστές είναι δημιουρ¬ 
γικά εργαλεία που μπορούν να δώσουν χαρά. 
Αν λοιπόν σκέφτεστε να κάνετε δώρο σε κά¬ 
ποιον που έχει υπολογιστή, τα 005 είναι η κα¬ 
λύτερη και η πιο ενδιαφέρουσα λύση. 

ΜΙΑ ΣΟΒΑΡΗ ΙΣΤΟΡΙΑ», 

Πρόσφατα, έτυχε να Βοηθήσω ένα άτομο 
με ειδικές ανάγκες. Πρέπει να ξέρετε ότι οι υ¬ 
πολογιστές είναι σημαντικό βοήθημα και πη¬ 
γή δημιουργίας για αυτούς τους ανθρώπους, 
μία ευκαιρία να ξεφύγουν από τα στενά όρια 
που επιβάλλει η αναπηρία τους και να επικοι¬ 
νωνήσουν με άλλους συνανθρώπους μας. Ο 
συγκεκριμένος κύριος είχε προβλήματα δυ¬ 
σλεξίας και ακοής. Για αυτή την κατηγορία 
χρηστών ανεκτίμητο βοήθημα είναι τα αεεοδ- 
δίθϊΐϊΐγ ορΐΐοπδ, τα οποία έχει ενσωματώσει η 
Μιογο&οΗ στο Μ/ϊπάσν« 95. Μέσα από τις ε¬ 
πιλογές που δίνουν, μπορείτε να ρυθμίσετε 
μια σειρά από παραμέτρους. 

Ετσι, για παράδειγμα, μπορείτε να υποκα¬ 
ταστήσετε τις ηχητικές ενδείξεις του συστή¬ 
ματος με οπτικά σήματα επί της οθόνης ή, α¬ 
ντίστροφα, να συμπληρώσετε οπτικές προει¬ 
δοποιήσεις με ηχητικές. 

Νέες τεχνολογίες, όπως το ρΐΌ|σοΙ ανα¬ 
γνώρισης φωνής της Μϊσο$οίΐ, που έχουμε 
παρουσιάσει από αυτή τη στήλη, θα βοηθή¬ 
σουν πολλούς χρήστες και, φυσικά, θα κά¬ 
νουν τη ζωή ευκολότερη και για μας τους υ¬ 
πόλοιπους. Θα το αναφέρω, λοιπόν, ως πλεο¬ 


νέκτημα των 95 και είναι κάτι που δεν έχω δει 
σε άλλο λειτουργικό σύστημα να υποστηρίζε¬ 
ται εγγενώς, 

ΑΥΤΗ ΚΑΙ ΑΝ ΕΙΝΑΙ ΕΜΠΕΙΡΙΑ! 

Θα σας διηγηθώ μία μικρή ιστορία... Επέ¬ 
στρεφα από τη δουλειά με ταξί και έπεσα 
στην περίπτωση ο οδηγός να είναι Ρ^ ϋ5θΓ (!) 
και, μάλιστα, να έχει στο σπίτι του δύο 
ίορ μηχανήματα και ένα Ιαρίορ ΤυΙΐρ (!!!), για 
το οποίο με ρώτησε πώς μπορεί να το ανα¬ 
βαθμίσει (αν και η πιο ριζική αναβάθμιση σε 
ένα τέτοιο μηχάνημα είναι μία χαμηλή πτήση 
από το παράθυρο). Κόντεψα να πάθω απο¬ 
πληξία... μα και εγθοΓ-ταξιτζής; Η τεχνολογία 
δεν γνωρίζει όρια, φίλοι μου. Πάντως, ζηλεύω 
το φαρμακοποιό της γειτονιάς μου, ο οποίος 
έχει φορητό ΙΒΜ ΤΗίπΙφαά, διότι όταν τον 
ρώτησα για ποιες εφαρμογές τον αγόρασε, 
έλαβα την απάντηση, "για πλάκα". Μετά από 
αυτό, ετοιμάζω τα πράγματά μου για το ερη¬ 
μονήσι που λέγαμε... 

Περιμένω ακόμη τις απαντήσεις σας για τα 
Μ/ίπεΙον^ 95, αν και μέχρι στιγμής έχω λάβει 
ελάχιστες. Αυτό μπορεί να σημαίνει ότι: 

α) Δεν διαβάζετε την ΡΟΕχρβπβπεβ (απα¬ 
ράδεκτο), 

β) Δεν με συμπαθείτε για κάποιο λόγο και 
δεν απαντάτε (επίσης θλιβερό), 

γ) Δεν έχετε ακόμη εγκαταστήοει τα Μ/ϊπ- 
άον/£ 95, εν αναμονή και των Χριστουγέννων 
(αυτό το καταλαβαίνω). 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ 

Στο προηγούμενο τεύχος είχα γράψει ότι 
δεν υπάρχει άπνοΓ στα ννίηάσν *5 95 για τον 
εκτυπωτή ΗΡ 520. Πρόκειται για μέγα λάθος, 
το οποίο διαπίστωσα λίγο μετά την παράδο¬ 
ση της προηγούμενης στήλης. Απλώς, ο άΓί¬ 
νε γ βρίσκεται στο €0 των ν</ιηάσνν5 95 σε έ¬ 
να άίΓοεΐοιγ, όπου κανονικά δεν είχε καμία 
θέση, ενώ φυσικά το εγχειρίδια των \νίπάον5 
95 δεν έγραφε οτιδήποτε σχετικό. Αυτά προς 
αποκατάσταση της τάξης. 

ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ 

Είναι σκόπιμο νσ πούμε δυο κουβέντες πα¬ 
ραπάνω σε θέματα νέων τεχνολογιών. Επιπλέ¬ 
ον, έχουμε καιρό να μιλήσουμε για Φυ¬ 
σικά και θα έχουμε \νΐηάο*£ 95 στο Γπαπυ 
μας - πώς θα μπορούσαμε να τα αποφύγου¬ 
με, άλλωστε; Ως τότε, φροντίζετε τα ΡΟ... 
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Να ί Ο Επ ιθυμώ να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδι κο "ΡΑΔΙΟΤΗΛΕ ΠIΚ03 ΝΩΝIΕΣ" για ενσ χρόνο* 

□ ΙΔΙΩΤΗΣ: ό.ΟΟΟ δραχ. □ ΦΟΙΤΗΤΗΣ; 5.000 θραχ, □ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΕΣ 12.000 δραχ. 


Επάγγελμα; 


Διεύθυνση;- 

Όνομα Εταιρείας: 


□ Εστειλα Ταχ. Επιταγή Νο.- Προς Περιοδικό "ΡΑΔΙΟΤΗΛΕΠ!ΚΟΙΝΟΝIΕΣ" ΚλεισόΒης 7 ΑΘΗΝΑ 10ό 77 

□ Κσταθεση; Εμίτορκή Τράπεζα (Αρά λΰγ&μου: 016' 33 799 977] 


Γ>Α<τ%ι<% τγ,γγλμμ.ιμιγατ.αμγ γ· ΜΑΖ-ΛΤΙΜ^ 


ΓΙΛ τηντ φΐΑηντ τυτ τνΓνηηΜυτ ττυμολογμτ 

ΛΛαπνΐα.ίσ ΡνηιΐΡΟί-ιτική Πργ*>γ*Λικ·γ» 


ΝΟΕΜΒΡΙΟΙ - ΔΕΚΕΜβΡίΟΙ 1 995 - ΤΕΥΧΟΣ 2 


Γ,Γ» Λ Ϊ^ΜΤΑ Μ^Π^φ]ΚΜΥΕΓ 


5 Ε Υ°?τ'Εΐ!Γ»ΓηΜΐ>μ7'Ρ(?5·!?0Β0ΤΙ€5·Η0ΒΒΥ 
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έίίΐίν ίϊΐ ύΐί 


ΔΩΡΟ ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 

Εποχή αγοράν και ευκαιρία να κάνετε ένα δώρο στον υπολογιστή σας. Το Ρ€ Μαχίετ έχει ετοιμάσει για σας ένα 
ειδικό αφιέρωμα-οδηγό στις περιπλανήσεις σας, ώστε να αποφύγετε τις κακοτοπιές. Δεν υπάρχει μεγαλύτερη 
απογοήτευση από την επιστροφή στο σπίτι με ένα υπέροχο πακέτο που μόλις αγοράσατε, το εγκαταστήσετε 
διαπιστώνετε ότι δεν ανταποκρίνεται στις προσδοκίες σας. Οι προκλήσεις πολλές και οι προσφορές άφθονες 
στις Βιτρίνες τον καταστημάτων. Εφόσον, λοιπόν, ετοιμάζεστε για αναβαθμίσεις, εμείς εντοπίσαμε τις πλέον 
δημοφιλείς κατηγορίες προϊόντων και διαλέξαμε με επιμέλεια αντιπροσωπευτικά δείγματα εξοπλισμού. Κύριο 
μέλημά μας στάθηκαν η αξιοπιστία των μηχανημάτων με λογικό κόστος και η πολύ καλή ποιότητα 
κατασκευής, σε συνδυασμό με τη μέγιστη δυνατή συμβατότητα. Οι τιμές που αναφέρονται είναι οι ενδεικτικές 
τιμές λιανικής και δεν περιέχουν ΦΠΑ. Υστερα από όλη αυτή την περιπέτεια, σας ευχόμαστε καλές αγορέςI 

του Δημήτρη Χριστακόπουλου (|ίΓη®οοπρυΙίη1ί.9Γ) 
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ΗΕΥνίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΚϋ 
ΟΕδΚ|ΕΤ 8500 

_ Εί6ος: Εκτυπωτής ΙηΙίίβΐ _ 

_ Μοντέλο; ΗΡ Ρθ&ί<ϋθ!' 8500 _ 

_Τιμή; 136.000 δον.__ 

Εταιρία διάδίσικ: Ηβν/ΙθΜ· ΡαςΙίατς] ΗβΙΙο; 

Η ΗβννΙβη ΡαεΙεαΓεΙ δεν χρειάζεται ιδιαίτερες συστάσεις ως εταιρία. Ειδικά όταν 
πρόκειται για εκτυπωτές, είναι η σίγουρη επιλογή για κάθε υποψήφιο αγορα¬ 
στή. Αγοράζοντας τον 8500, έχετε έναν έγχρωμο ΐπΐήβϊ με ανάλυση 600 φί, άψο¬ 
γη ποιότητα κατασκευής, ταχύτητα 3 σελίδες/λεπτό για έγχρωμες εκτυπώσεις και ό 
σελίδες/λεπτό για μονόχρωμες, ζωντανά χρώματα και καθαρό κείμενο στα έγγρα¬ 
φά σας, καθώς και σταθερούς άπνθΓ$ σε περιβάλλον ν/ιπείο^ Η χρήση του εκτυ¬ 
πωτή είναι απλσύστατη. Οι περισσότερες ρυθμίσεις γίνονται από $οίΐνσΓθ και η τε¬ 
χνολογία ΟοΙοΓδίτιοΓί επιλέγει αυτόματα τις καλύτερες δυνατές χρωματικές παρα¬ 
μέτρους. Με προσιτό κόστος αγοράς και εκτύπωσης ανά σελίδα, αποτελεί τη φυσι¬ 
κή επιλογή για τους χρήστες του 50ΗΟ (5 γποΙΙ Οίίϊεθ Ηοπιβ Οίίίεο) και, φυσικά, για 
όλους εσάς τους Ηογπθ υδβτί που χρειάζεστε έναν προσωπικό εκτυπωτή για όλες τις 
δουλειές, 

Ο εκτυπωτής διαθέτει 1 ΜΒ μνήμη, η οποίο δεν επεκτείνεται περαιτέρω, αλλά λογικά δα καλύψει τις ονάγκες σας. 
Συμβαδίζει με το πρότυπο ΡΙυ§ & ΡΙαγ και μπορεί να τυπώσει σε μια σειρά υλικών, από κάρτες και διαφάνειες, μέχρι φα¬ 
κέλους και, φυσικά, σελίδες Α4. Οπως και σε κάθε εκτυπωτή ϊηΐηθ^, η ποιότητα του χαρτιού, με το οποίο θσ τον τρφο- 
δοτήσετε, παίζει σημαντικό ρόλο, αν και τα πράγματα έχουν βελτιωθεί τελευταία και οι ίηΐφί εκτυπωτές έγιναν πιο "α¬ 
νεκτικοί" στην ποιότητα του χαρτιού. Υποστηρίζεται η γλώσσα ΡΟί 3 της Ηθ^ΙοΗ Ραείίατά, ενώ υπάρχουν και 26 
ΪΓυοΤγρο γραμματοσειρές εγκσταστημένες στον ε¬ 
κτυπωτή. Η ποιότητα εκτύπωσης που δίνουν τα 492 
ακροφύσια δεν 8ο σας αφήσει παραπονεμένους, 
τόσο σε έγχρωμη όσο και σε μονόχρωμη εκτύπωση, 
ενώ η ονομαστική ταχύτητα των ό σελίδων ανά λε¬ 
πτό για ποιοτική εκτύπωση κειμένου θέτει νέα 5ΐαη· 
άαιχί* στο μεσαίο κομμάτι της αγοράς ϊπΐηθί εκτυ¬ 
πωτών. Το λογισμικά, το οποίο συνοδεύει τον εκτυ¬ 
πωτή, χρησιμοποιεί την τεχνολογία 0οΙογ5τποι1 της 
εταιρίας, για καλύτερα αποτελέσματα στη χρωματι¬ 
κή απόδοση και συνεργασία με τις εφαρμογές, ώ¬ 
στε τελικά να παίρνετε στο χαρτί αυτά που βλέπετε 
στην οθόνη σας. 

Το κόστος εκτύπωσης, που μας ενδιαφέρει άμε¬ 
σα, είναι 27,5 δραχμές ανά σελίδα για κάλυψη 
25% και 92,5 δραχμές για κάλυψη 75%, αριθμοί 
που είναι με διαφορά οι καλύτεροι στην κατηγορία 
του. Συνδέεται με Ρ0 και Μαε, έχει ειδικό πποάε για 
επαύξηση αναλυτικότητας και δημιουργεί σελίδες 
με χρώματα πλούσια, χωρίς το φαινόμενο του 
Βαηάϊη9 (λωρίδες εκτύπωσης που ξεχωρίζουν). 
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ΗΕ\ΛΊΕΤΤ ΡΑίΖΚΑΚϋ 
Ι_Α5ΕΚ|ΕΤ51 

_ Είδος; Εκτυπωτής Ιο$θγ _ 

_ Μοντέλο: ΗΡ Ι·05 θγ. 1 θ 1 51 _ 

_ Τιμή: 137.000 δργ. _ 

Εταιρία διόδΐσης; Ηβν/ΙθΗ Ρα<:Ι<απί Ηβ11α5 

Ε σείς πόσα θα δίνατε γιο έναν εκτυπωτή Ιοβθγ με ανάλυση 600x600 άρι, ονομαστική 
ταχύτητα εκτύπωσης 4 σελίδες/λεπτό και μνήμη 1 Μδ; Εμείς επιλέξαμε τον 51 για την 
καταπληκτική ποιότητα εκτύπωσης (χάρη και στη σχεδίαση ΚΕΤ - ΚθδοΙυΗοη ΕηΗαηεβπηβηί 
ΤθείιηοΙθ9Υ - που εξομαλύνει τις ατέλειες στα άκρα), την οποία προσφέρει σε εντυπωσια¬ 
κά χαμηλή τιμή. Αφθαστη εργονομία, εξαιρετικό άβ5ίε|η, που αφήνει αρκετό ελεύθερο χώ¬ 
ρο στο γραφείο σας, καθώς και οικολογική κατασκευή, με επιπλέον θετικό στοιχείο την 
αυτόματη αλλαγή γποΘθ λειτουργίας για εξοικονόμηση ρεύματος. 

Αν νομίζατε ότι οι επαγγελματικές εκτυπώσεις χρειάζονται και τα ανάλογα χρήματα, ο 51 θα σας διαψεύσει. Το μόνο 
αρνητικό του στοιχείο είναι η επέκταση της μνήμης, η οποία δεν γίνεται με κοινά δΙΜΜδ και θα σας κοστίσει κότι περισσό¬ 
τερο, Η μνήμη πάντως είναι 1 ΜΒ, επεκτεινόμενη έως τα 9, ενώ χρησιμοποιείται ειδική τεχνολογία συμπίεσης της ΗΡ, για 
να μπορείτε με αυτή τη μνήμη να τυπώνετε πιο σύνθετες σελίδες απο ό,τι θα μπορούσατε κανονικά, Ο ΒΙ5€ επεξεργα¬ 
στής του εκτυπωτή είναι της ΜοίΟΓοΙα και εργάζεται στα 24 ΜΗζ, ενώ η ταχύτητα είναι κορυφαία για την κατηγορία του, 
4,3 σελίδες κειμένου το λεπτό από το Μϊσο&οίί ΜοΗ και 1,7 σελίδες γραφικών το λεπτό από το ένα σύνθετο έγγραφο 
του ΟθΓθ10ΚΑ\ν! είναι νούμερα που εντυπωσιάζουν. Η ποιότητα κατασκευής είναι τυπικά άριστη για μηχάνημα της 
ΗθνΙοΗ Ραζακί ενώ γίνεται αμέσως αισθητή η απουσία κάποιου εοηίΓοΙ ραηβΙ. Ο λόγος είναι ότι όλες οι ρυθμίσεις ελέγ¬ 
χονται οπό το δοίϊναΓθ και, έτσι, τα κουμπιά στο μπροστινό μέρος των εκτυπωτών, που σας κάνουν τη ζωή δύσκολη, ανή¬ 
κουν στο παρελθόν, κάτι που παρατηρείται σε όλα τα μοντέλα της ΗΡ και, ασφαλώς, τους δίνει σημαντικό προβάδισμα 
ως προς την εργονομία. Οι μικρές διαστάσεις του εκτυπωτή τον καθιστούν ιδανικό για γραφεία με περιορισμένο χώρο, ό¬ 
που και το τελευταίο εκατοστό είναι πολύτιμο. Ο αυτόματος τροφοδότης χαρτιού δέχεται 100 σελίδες κάθε φορά, ενώ η 

είσοδος και η έξοδος της οελίδας γίνονται από το πάνω μέρος, 
καθώς η "κυκλοφορία" στο εσωτερικό κατά τη φάση της εκτύ¬ 
πωσης ακολουθεί ένα σχήμα 0. Σε όλα τα παραπάνω πρέπει να 
προσθέσουμε και το γεγονός ότι η ΗοννΙθΗ ΡαεΙζαιχΙ διαθέτει 
\νβθ κόμβο (ΚίΙρ://νΛννν.Ηρ.εοηΓΐ) με ειδικό τμήμα για τους εκτυ¬ 
πωτές, από όπου μπορείτε να "κατεβάσετε" τις νέες εκδόσεις 
των οδηγών. Πάντως, τα ν/ίπάονδ 95 διατίθενται με έτοιμο 
άπνοΓ για τον εκτυπωτή, σε περίπτωση που ανησυχείτε. Ο ΙοηβΓ 
θα κρατήσει για περίπου 2.500 σελίδες, προτού χρειαστεί αντι¬ 
κατάσταση, ενώ το εκτιμώμενο κόστος εκτύπωσης είναι περί¬ 
που 5 δραχμές ανά σελίδα κειμένου, τιμή ικανοποιητική μεν, 
αλλά όχι και η πιο οικονομική στην κατηγορία ταυ. 

Απευθύνεται σε χρήστες με φιλοδοξίες και απαιτήσεις. Θα 
τον συνδέσετε και θα περάσει απαρατήρητος, καλύπτοντας α¬ 
θόρυβα κάθε ανάγκη, χωρίς να σας απασχολεί με ρυθμίσεις 
και μικροπροβλήματα. Τέλος, η εγγύηση ενός έτους που δίνε¬ 
ται, μπορεί νσ φαντάζει μικρή σε σχέση με τα υπόλοιπα περι¬ 
φερειακά και εξαρτήματα που εξετάζουμε σε αυτό το αφιέρω¬ 
μα, αλλά είναι ικανοποιητική και συνήθης για το χώρο των ε¬ 
κτυπωτών. 
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υ§ κοβοτο 

δΡΟΚΤδΤΕΚ 28.8 

_Είδος; ΕχϊεγποΙ ηκκΙθηΊ_ 

_ Μοντέλο; ϋ.5. 5 ρογ^6γ 28,800_ 

_ Τιμή; 66.000 6ργ. _ 

Εταιρία διάΒεσικ; 1η?οαυβ5ϊ 

Δ ιαλέξτε 5 οποιαδήποτε ιτιοάθηπί και αρχίστε να κάνετε συνδυασμούς συνδέσεων. Το 
5ροιΐ5ίΒΓ 8α συνδεθεί με όλα στην καλύτερη δυνατή ταχύτητα και 8α αποδειχδεί συμ¬ 
βατό με οποιοδήποτε άλλο τηοάβηη. Οχι μόνον αυτό, αλλά στις περισσότερες των περιπτώ¬ 
σεων αποδεικνύεται περισσότερο συμβατό στη σύνδεση με άλλα μοντέλα, από ό,π είναι 
μεταξύ τους δύο ηιοόβπΐδ μίας οποιοσδήποτε εταιρίας! 

Αν η γραμμή σας είναι πραγματικά άσχημη (τυπική ελληνική περίπτωση) και ένα 5ροιΐ5Ϊ6Γ 
δεν μπορεί να επιτύχει καλή σύνδεση, τότε τίποτε άλλο σε αυτόν τον πλανήτη δεν 8α τα 
καταφέρει - χωρίς υπερβολή! Δύο ανεξάρτητα ερευνητικά κέντρα, το ΪΒίβςυαΙϊίγ Αδδοα- 

αίβ$ και το ΗβηάβΓδοπ Οοητπιυηίεαίιοηδ ΙαόοΓαΙοπθδ, απέδειξαν πρόσφατα αυτό που οι απλοί χρήστες, οι οποίοι έχουν 
δώσει τα πρωτεία των πωλήσεων στην εταιρία αυτή, γνωρίζουν εδώ και καιρό. Οταν πρόκειται για σκληρή δουλειά και 
χρειάζεστε ένα μηχάνημα για να βασιστείτε, "ηοίΗίπ9 Ββαίδ α δροιΤδΙβΓ". ΡΙαδή Βίο* για εύκολες αναβαθμίσεις, άριστη 
ποιότητα κατασκευής, εργονομικός σχεδιασμός, υποστήριξη όλων των γνωστών πρωτοκόλλων, άφθονο συνοδευτικό λο¬ 
γισμικό και εγχειρίδια χρήσης, όλα αυτά προσφέρονται σε μία τιμή που δεν είναι ίσως η φθηνότερη της αγοράς, αλλά... 
ό,τι πληρώνετε παίρνετε, κάποιες φορές! Το ηποάβηπ υποστηρίζει τα πρωτόκολλα ν.34 και Υ.Ρ0, με έλεγχο λαθών Υ,42 / 
ΜΝΡ 2-4 και συμπίεση δεδομένων Υ42 Βΐ* / ΜΝΡ 5 για διαμεταγωγή έως και 115.200 Βρ$. Υποστηρίζει επίσης Οτουρ ΠΙ 
ίαχ στα 14.400 Βρ$. Η ταχύτητά του δεν πρόκειται να σας αφήσει παραπονεμένους, διότι ουσιαστικά πρόκειται για ένα 
από τα ταχύτερα ητιοάβηΐδ της αγοράς. Το λογισμικό που συνοδεύει το ίτιοάθΐη είναι το πρόγραμμα ΟυιεΜ,ιπΙί II της 
δπΉϊΗΜίσο 5οίί\ναΓθ σε περιβάλλον ν/ίπάον/5 αλλά και 005, με δυνατότητες για άαϊα εοΓΠΓπυπίεαΗοπδ, αλλά και απο¬ 
στολή/λήψη ίαχ. Το πρόγραμμα συνοδεύεται από επεξηγηματικό εγχειρίδιο, ενώ υπάρχει βέβαια και ένα εγχειρίδιο χρή¬ 
στη για το ίδιο το ηποεΙθΓΠ, το οποίο είναι αρκετά καλογραμμέ¬ 
νο και περιλαμβάνει οδηγίες για την εγκατάσταση και τη χρή¬ 
ση, μαζί με ανάλυση όλων των εντολών ΑΤ και τομέα για ΐτου- 
ΒΙθδΗοοΗπ^ 

Στη συσκευασία θα βρείτε ένα δσπαΙ εαΒΙθ για τη σύνδεση 
με τον υπολογιστή (δα πρέπει το Ρ0 σας να έχει σειριακή θύρα 
9-ριπ, αλλιώς χρειάζεστε αάαρίοΓ), καθώς και το καλώδιο 
ΝΙ1 για σύνδεση με την τηλεφωνική γραμμή. Επειδή πρόκειται 
για το εξωτερικό μοντέλο, υπάρχει και το απαραίτητο τροφοδο¬ 
τικό. Γενικό, προτιμούμε τα εξωτερικά Γποάβίπί από τα εσωτερι¬ 
κό, για λόγους ευκολίας εγκατάστασης, εργονομίας, ενδείξεων 
για την πορεία της σύνδεσης και δυνατότητας μεταφοράς. Φυ¬ 
σικά, θα χρειαστείτε και έναν ΙΙΑΡΤ 16550 στη μητρική σας, ώ¬ 
στε να εκμεταλλευτείτε τη μέγιστη ταχύτητα που προσφέρει, ε¬ 
νώ πρέπει να ξέρετε πως για επιτυχείς συνδέσεις στα 28,800 
χρειαζόμαστε καλή τηλεφωνική γραμμή, κατά προτίμηση ψη¬ 
φιακή. Σε αντίθετη περίπτωση, ίσως βρεθείτε προ εκπλήξεων. 
Το ηαοάθτπ συνοδεύεται από εγγύηση 5 ετών, ενώ στην τιμή που 
αναφέρουμε, περιλαμβάνεται και τρίμηνη δωρεάν συνδρομή 
στο ΙηΐθΓΠ'θί 



Ρ€ Μα$ϊβΓ 39 
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ΥνΕδΤΕΚΝ ϋΙΟΙΤΑί 
ΟΑΥΙΑΚ 31200 


_ Είδος: Σκληρός δίσκος ΙΡΕ 

_ Μοντςλο ννΡ ζανίαΓ 31200 _ 

_ Τιμή: 70.000 8ρχ ._ 

Εταιρία διόΒςσης: Μακεδονικά Ηλςκτρονικά 


Σ ίγουρα, υπάρχουν και ταχύτεροι δίσκοι. Μπορεί να μην έχει το καλύτερο 
ρπεβ/ρβιτίοπτιαπεθ, όμως αυτό δεν σημαίνει όπ υστερεί ιδιαίτερα. Εχει όμως μία 
αρετή, την οποία εμείς εδώ συνηθίζουμε να εκτιμούμε: είναι συνεργάσιμος και συμ¬ 
βατός. Αυτό σημαίνει όπ θα σας ταλαιπωρήσει λιγότερο από οποιονδήποτε άλλον κατά την εγκατάσταση, αφού υποθέτουμε 
ότι πρόκειται για υρο|Γαε(θ που θα συμπληρώσει τον παλιό σας δίσκο, ο οποίος προφανώς "λύγισε" από το βάρος των απαι¬ 
τήσεων των νέων προγραμμάτων. Επειδή λοιπόν θα παλέψετε με διατάξεις ηταδΙβΓ/δΙανε και |υηηρβΓ5, ειδικά αν έχετε κάπως 
παλιά μητρική, η καλύτερη σας επιλογή είναι ένας Οανίοπ Είναι αξιόπιστοι δίσκοι, προέρχονται από μία μεγάλη και επώνυμη 
εταιρία, ενώ είναι εξαιρετικά δημοφιλείς μεταξύ των αγοραστών. Στην τιμή την οποία προσφέρεται, αποτελεί ευκαιρία, μολο¬ 
νότι 5εν υποστηρίζει Ρ30 πτοεί© 4 - εξάλλου οι διαφορές ταχύτητας στην πράξη είναι αμελητέες. Ο χρόνος αναζήτησης είναι 
στα 13,7 πτδβε και ο δίσκος έχει λανθανουσα μνήμη των 64 ΚΒ. Συνοδεύεται από εγγύηση 3 ετών. 


ΙΝΤΕΙ 83-ΜΗζ 


Γ 'ηνΛ* 

\ ρβ,πϋαπτ // 


ΟνΕΚϋΚίνΕ ΡΚΟ0Ε55ΟΚ 




Είδος: Επς&ρναστπς 


Μοντέλο: ΙηΤβΙ ΟυογΡηυε Ρπκθ55ογ / 83 


Τιμή: 71.000 δργ. 


Ετοιρία διάθςσπς: Πουλιάδης και Ιυνςρνάτςς 


Ε χετε ένα μηχάνημα 486 στα 33 ΜΗζ, το οποίο έχει αρχίσει να δείχνει την ηλικία του. Δεν θέλετε 
να αλλάξετε μητρική, ελλά επιθυμείτε με κάποιο τρόπο να αυξήσετε τις επιδόσεις του. Μία προ¬ 
φανής λύση είναι να προμηθευτείτε τον ΟνοτΟπνβ επεξεργαστή της Ιπίβί και να τον τοποθετήσετε 
στη θέση του παλιού. Θα δείτε μία διαφορά επιδόσεων της τάξης του 60%, ενώ για μηχανήματα στα 66 ΜΗζ η βελτίωση θα είναι 
φυσικό μικρότερη, γύρω στο 30%, Πολλά εξαρτώνται βέβαια και από τις εφαρμογές που τρέχετε. Αν είναι ρτοεβδδΟΓ ϊπίοηδίνο, θα έ¬ 
χετε μεγάλο όφελος έως και διπλασιασμό επιδόσεων, αλλά μην περιμένετε - για παράδειγμα - στο Ήστά να δείτε δρσμσπκές διαφο¬ 
ρές. Η τοποθέτηση είναι απλούστατη υπόθεση των 5 λεπτών και καταλήγετε με έναν Ρ&ηίϊυιπ με Βυ$ στα 32 αντί για τα 64 ΒίΙ$ (για 
λόγους συμβατότητας), αλλά με 32Κ εαεΚβ στον επεξεργαστή αντί για τα συνήθη 1 ό. Το όνομα της ΙπίβΙ εγγυάται ποιότητα και α¬ 
πρόσκοπτη λειτουργία, ενώ ένα έξυπνο σύστημα αναλαμβάνει μέσω λογισμικού να ελέγχει τον ανεμιστήρα που έχει το εΒιρ επάνω 
του. Αναφορικά με τις επιδόσεις τώρα. Η ΙπίβΙ δίνει έναν κατάλογο με βελτιώσεις στην ταχύτητα εκτέλεσης προγραμμάτων. Ετσι, αν 
έχετε έναν 486/66 και τοποθετήσετε τον ΟνβΓΡπνβ, χωρίς άλλη παρέμβαση στο μηχάνημα, θα δείτε βελτίωση της τάξης του 48% 
για το Ρα^ηπα^θΓ, 46% για το ΑυίοΟΟ, 35% για το ΕχεοΙ και 86% για το ΟοΓβΙΟΡΑν/Ι Με τα μετροπρογράμματα Μηδίοη© και Ρ€ 
ΒβηεΗ, τα οποία μετρούν επιδόσεις σε εφαρμογές ννίηεΙον 5 και ταχύτητα επεξεργαστή αντίστοιχα, η αύξηση είναι 32% και για τα 
δύο. Πρόκειται για μία ειδική λύση, λοιπόν, ώστε να δώσετε ζωή στο γερασμενο σας 486. Πιστεύουμε πάντως ότι είναι καλή αγορά, 
εφόσον έχετε κάποιον 486 5Χ ή ^X στα 33 ΜΗζ. Εκεί θα δείτε πολύ μεγαλύτερη αύξηση από ό/π σε έναν όόάρη. 


40 Ρ€ Μο^θγ 
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Ρθ\λ/ΕΚ ίΐΝΕ 

ΝΤΕΙΕΙΟΕΝΤ εΟΜΡυΐΙΝΟ Εί^ΙΙΙΡΜΕΝΤ 


ΑΝΕΚΑΘΕΝ Ο ΑΝΘΡΩΠΟΣ ΕΠΙΘΥΜΟΥΣΕ ΠΟΛΛΑ ΔΙΝΟΝΤΑΣ ΛΙΡΑ... Η ΙΟί ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΑΝΘΡΩΠΙΝΗ ΑΔΥΝΑΜΙΑ. 


Η ΙΟΕ επιλέγει και συνεργάζεται 
με τους μεγαλύτερους κατασκευαστές 
για να προσφέρει την λύση αξιοπιστίας 
που σας συμφέρει. 



.νν.'ι'ι'Γι',ν ’ 
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Ι£Ε ΡοννβΓ ϋηβ 486 ΡΧ4-ί20ΜΗζ 
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ΙΟΜΕΟΑΖΙΡϋΚίνΕ 

_ Είδος: Μέσο αποθήκευσης _ 

_ Μοντέλο: Ιοπιβοα Ζίρ Ρπνο _ 

_ Τιμή: 60.000 δργ. _ 

Εταιρία διάθεσης: Ιηϊ 6 Γ 5 βϊ 

Η ανάγκη για αποθήκευσή δεδομένων είναι πάντα πιεστική. Θέλετε έναν τρόπο για να 
κρατήσετε τις συλλογές οας οε εικόνες, αρχεία ήχου και νίάβο, αναζητάτε μία μέ¬ 
θοδο Β-αε^υρ πιο βολική από την κλασική ταινία, ψάχνετε τρόπο για να μεταφέρετε τις 
ΓπυΐΗηΊβάία παρουσιάσεις σας και, γενικά, χρειάζεστε ένα επανεγγράψιμο μέσο στο ο* 
ποιο μπορείτε να στηριχτείτε. Το Ζϊρ της Ιο 0109 ° ανσι Π δισκέτα του μέλλοντος, αν κρί- 
νουμε από τη ζήτηση που έχει. 

Στηρίζεται σε δοκιμασμένη τεχνολογία ΒοΓπσυΙΙί, είναι πανεύκολο στην εγκατάσταση, έ¬ 
χει ταχύτητα ανάμεσα σε άουόΐε-δρθθά και ηυαά-δρβοά 00 και συνοδεύεται από πολλά 
εργαλεία για ΒσεΙκυρ και διάφορες εργασίες διαχείρισης. Με τιμή προσιτή στον καθένα, 
θα μπορούσαμε να αναφέρουμε ότι το μοναδικό πρόβλημα είναι να το βρείτε για να το 
αγοράσετε! Αν και η εταιρία έχει επεκτείνει τις εγκαταστάσεις της, προκειμένου να καλύ¬ 
ψει τη ζήτηση, οι περισσότεροι υποψήφιοι αγοραστές είναι σε βαε^οτάβΓ για ένα τρίμηνο 
και περιμένουν υπομονετικά. Οσοι έχουν δουλέψει με το άπνο, έχουν να πουν τα καλύτε¬ 
ρα λόγια μέχρι τώρα, όπως φαίνεται και στο Ιπ^θγπθΙ και στα υπομνήματα αναγνωστών 
προς τον ειδικό Τύπο. Το αγάπησαν, ξέρετε! 

Υπάρχει εγγενής υποστήριξη από τα Μ/ϊπάον^ΒΦδ, ενώ το άπνΘ, παρ' ότι συνδέεται στην 
παράλληλη θύρα, εμφανίζεται στον Οονίεβ Μαηα9βΓ ως συσκευή 5^5ι Το συνοδευτικό 
5θί^αΓ0 περιλαμβάνει εφαρμογή για όαεΙίυρ, κλείδωμα των δισκετών, εργαλεία ελέγχου 
των εαιΐπ για τυχόν προβλήματα * κάτι σαν το Νοιίοπ ΙΙΗΐίίίβδ για Ζίρ άπνβ, δηλαδή, 

ενώ τα συνοδευτικά εγχειρίδια δεν πρέπει λογικά να σας αφήσουν με απορίες. Μαζί παίρνετε δώρο μία δισκέτα των 
100 ΜΒ, που κοστίζει 5.000 δρχ,, ενώ ως μοναδικό μειονέκτημα θσ αναφέρουμε την απουσία διακόπτη ΟΝ/ΟΡΡ, κάτι 

που σας αναγκάζει να έχετε τη συσκευή ανοιχτή για όση 
ώρα δουλεύει και ο υπολογιστής σας. Μαζί παίρνετε και 
ένα καλώδιο, για να συνδέσετε μέσω του Ζίρ και τον ε¬ 
κτυπωτή σας, σύνδεση που δεν επιφυλάσσει εκπλήξεις, 
καθώς ο εκτυπωτής δουλεύει όπως και πριν. Είναι μία α¬ 
γορά που έρχεται να μας συνδράμει σε καιρούς που τα 
ΜΒ φεύγουν προτού το πάρουμε είδηση και ο - μέχρι 
πρότινος - αχανής σκληρός δίσκος μας μοιάζει να α- 
οφυκτιά. 



42 Ρ€ Μα$ϊθΓ 
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ΟΙΑΜΟΝϋ δΤΕΑΙΤΗ 
968 νΚΑΜ 

_ Είδος: Κάρτα γραφικόν _ 

_ Μοντέλο: ΡΐαιηοηςΙ 5*βαΙΐΚ 64 Υι<Ιθο _ 

_ Τιυή: 77,000 δον. _ 

Εταιρία διάδίοηα Πουλιάδης και Ιυνςργάτςς 

Ε ίναι- ο βασιλιάς στις κάρτες γραφικών, η κάρτα που έφερε τη Η^Η'Θπά επιτάχυνση 
γραφικών πιο κοντά στο μέσο χρήστη και κρατά ακόμη τα σκήπτρα σε επιδόσεις, αν 
και η ΜίΙίβηίυιτι της ΜαΙτοχ υπερτερεί σε λειτουργίες 30. Πολλοί χρήστες την προτιμούν 
στα μηχανήματα τους για την ταχύτητα που υπόσχεται σε παραθυρικό περιβάλλον, τους 
καλούς άπνοια με τα επιπλέον υίϊΙϊΗβδ, που κάνουν παιχνίδι τις διάφορες ρυθμίσεις, και 
φυσικά τη μνήμη ΥΚΑΜ, η οποία στα 4 ΜΒ αρκεί ακόμα και για τις πιο απαιτητικές σας ερ¬ 
γασίες, Επιπλέον, με υποστήριξη για ΜΡΕΟ νιάθο επιτάχυνση, ανοίγει νέους δρόμους στο 

χώρο των ΓπυΙίιηιβάια παραγωγών, επιτρέποντας πλέον να δούμε κινούμενη εικόνα με αξιώσεις στο Ρ^ μας* Πρόκειται 
για ένα όβ5ί δοΙΙοΓ που εγγυάται άριστη απόδοοη και καλή υποστήριξη και απευθύνεται οε λάτρεις των επιδόσεων. Οι α¬ 
ναλύσεις που υποστηρίζει, καθώς και οι συχνότητες ανανέωσης, καλύπτουν άνετα και επαγγελμστίες. Το πρόβλημα με 
μία τέτοια κάρτα είναι να βρείτε ένα ίποηϋοΓ αντάξιο των δυνατοτήτων της και αυτή 8α αναλάβει να σας δώσει σταθε¬ 
ρή και οξεία εικόνα, χάρη στο άψογο αναλογικό της μέρος* 

Μόλις ανοίξετε το κουτί, θα συναντήσετε την πλουσιότερη συλλογή λογισμικού οε πακέτο κάρτας γραφικών. Πρώτα 
απ' όλα, έχουμε το ΟογθΙΟΚΑΜ/! 4 σε δύο €05 και, μαζί, ένα στοιχειώδες εγχειρίδιο. Οι εκπλήξεις όμως δεν σταματούν 
εδώ. Σε ένα τρίτο €0 8α βρείτε δύο καταπληκτικά προγράμματα της ΑδγπίΘίπχ, το γνωστό πλέον 30ΡΧ για εφαρμογές 
ποάβΙίπ9, ΓβπάβΓΐη9 και απίπηαίίοη, καθώς και το Ο^ιίαΙ ΥίεΙβο ΡΓοθυεοΓ, ένα ισχυρό πακέτο για επεξεργασία και δημι¬ 
ουργία αρχείων νιάοο, με συνδυασμό διάφορων πηγών και δρβαα! θίίβείδ. Από μόνες τους, αυτές οι εφαρμογές αξίζουν 
όσο ολόκληρη η κάρτα, οπότε πρόκειται για μία μοναδική ευκαιρία να γίνετε νόμιμοι κάτοχοι τριών πολύ αξιόλογων πα¬ 
κέτων, Πέρα από αυτά Βέβαια, θα βρείτε δισκέτες με 
άπνοια για περιβάλλον νΥίηάον^ 3.1 και 3.11, ΝΤ, 
05/2 2.1 και 3.0, 005 κοι, φυσικά, ειδικούς οδηγούς 
για εφαρμογές €Α0. Επιπλέον, υπάρχει το Υ\0βο Ρογ 
\ νίπάο\ν5, καθώς και ένας ΜΡΕΘ ΡίαγθΓ της Μθάϊαηπα- 
ίί€5. Υπάρχουν ασφαλώς και τα γνωστά ΙπΟοπΙγοΙ ΤοοΙ$ 
της Οίαιηοηά, με τα οποίο ελέγχετε ένα σωρό λειτουρ¬ 
γίες της κάρτας μέσω λογισμικού. 

Η δίΒοΙίΗ, στην έκδοση των 2 ΜΒ για δίαυλο Ρ€Ι που 
δοκιμάσαμε, διατίθεται με 0Α€ των 220 ΜΗζ και υπο¬ 
στηρίζει ανάλυση 1024x768 στα 75 Ηζ κοι με 64Κ 
χρώμστα, μετοξύ φυσικά και πολλών άλλων ητοάβδ λει¬ 
τουργίας. Η μνήμη επεκτείνεται στα 4 ΜΒ, ενώ υπάρχει 
υποδοχή για μίο ειδική θαυ^ϊβΓθοαΓά που παρέχει 
ΗοΓά^οίθ άβεοάίπ9 αρχείων ΜΡΕΟ, για ακόμη καλύτε¬ 
ρη απόδοση νϊάεο, ενώ δέχεται εισόδους ΝΤ$€ και ΡΑΙ 
Καταλήγσντας, πρέπει νσ επισημάνουμε ότι η κάρτα συ¬ 
νοδεύεται από δετή εγγύηση και στο πακέτο που εμείς 
δοκιμάσαμε προσφέρει περισσότερα από οποιαδήποτε 
άλλη κυκλοφορεί στην αγορά. 



Ρ€ Μο$^γ 43 
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ΑΙΤΕσ ΙΑΝ5ΙΝ0 Α0550 

_ Είδος: Ηγητικό σύνολο _ 

_ Μοντέλο: Αΐίβς Ιαηϊίηα Α0550 _ 

_ Τιμή; 23.500 δον. _ 

Εταιρία διάθεσης: Κόππα ΑΕ 



Α ποτελεί κοινό μυστικό το γεγονός ότι τα ηχεία, που συμπεριλαμβάνονται στο περισ¬ 
σότερο ΗΐυίίΐΓΏθόια ΒυηάΙβδ, δεν είναι το καλύτερα δυνατά, αλλά συχνά, για λόγους 
συμπίεσης του κόστους, κινούνται σε επίπεδα κάτω του μέτριου. Οι απαιτήσεις όμως των 
χρηστών αυξάνουν, καθώς νέοι τίτλοι φιλοδοξούν να μεταφέρουν τη μαγεία των κινημα¬ 
τογραφικών $ίυάίο$ στο Ρ€ μας. Δεν είναι λοιπόν παράλογο που πολλοί ψάχνουν για ηχη¬ 
τικά σύνολα αξιώσεων. 

Τα Αΐίβε 1απ5ίπ9 είναι ιδιαίτερα δημοφιλή στις ΗΠΑ και αυτά στην ουσία άνοιξαν την α¬ 
γορά προς Η^Η-θπά ακουστικές λύσεις. Το πακέτο Α0550 είναι η νέα πρόταση της εται¬ 
ρίας και περιλαμβάνει δυο δορυφορικά ηχεία (με εξαιρετική, όπως αποδείχτηκε, θωράκι- 
οη), καθώς και έναν αυάίο αηπρΙίίίβΓ (ενισχυτή), ο οποίος δίνει 4.5 νν ανά κανάλι. Οταν α¬ 
νοίξετε τη συσκευαοία και αντικρίσετε τα εξαρτήματα, ίσως αρχικά να μη σας "γεμίσουν 
τα μάτι". Οταν όμως συνδέσετε τα ηχεία με τον ενισχυτή, Βάλετε το τροφοδοτικό στην 
πρίζα και ανοίξετε το διακόπτη λειτουργίας, σίγουρα θα αλλάξετε γνώμη. Φαίνεται πως η 
εποχή των μεγάλων και άκομψων συσκευών οδεύει προς το τέλος της. Τα ηχεία είναι μι¬ 
κρά, το ίδιο και ο σπρΙιίί^Γ, μπορούν μάλιστα να τοποθετηθούν όλα στο πλάι κοι στην κο¬ 
ρυφή της οθόνης σας (με ειδικά $ίίεΙς$ που "κολλάνε" τα εξαρτήματα πάνω στην οθόνη] 
και έτσι να γλιτώσετε ακόμη περισσότερο χώρο. 

Η απόδοση αυτού του ηχητικού συνόλου υπήρξε εξαιρετική σε ένα πλήθος με το 
οποία δοκιμάστηκε, οπό ΠΊϋΐΗπΊβάία τίτλους μέχρι αυάϊο δισκάκια κλασικής μουσικής. 

Συνδέθηκαν και με άλλες συσκευές (νναΙΙσπαπ, 5ί©Γβο], όπου επίσης διέπρεψαν. Συνοδεύ¬ 
ονται από ένα λιτό εγχειρίδιο (δεν πιστεύω ότι θα χρειαστείτε κάτι περισσότερο για μία τόσο απλή συσκευή), ενώ στο πί¬ 
σω μέρος του μικρού αλλά θαυματουργού ενισχυτή θα 
βρείτε δύο υποδοχές ϊηρυί' (στη μία συνδέουμε τα ηχεία) 
κοι μία για ΗοαφΝοπθδ. Στο μπροστινό μέρος υπάρχει έ¬ 
να ποτενσιόμετρο με την ένδειξη νοίυηπβ, για ρύθμιση 
της έντασης του ήχου, ανεξάρτητα από τις ρυθμίσεις που 
μπορείτε να κάνετε μέσω 5θίϊναΐΌ. Για να έχετε υψηλή έ¬ 
νταση χωρίς παράσιτα, αφήστε τις $οίϊ\ναΓβ ρυθμίσεις σε 
χαμηλό σημείο και αυξήστε την ένταση από αυτό το εξω- 
τερικό κουμπάκι. 

Θα πρέπει να είστε ιδιαίτερα απαιτητικοί, για να μη 
σας καλύψουν τα ηχεία της Αΐίβε 1απ$ίπ9< 


44 Ρ^ Μα5ϊ£Γ 












5ΟΙΙΝ0ΒΙΑ5ΤΕΚ 
ΟΙδΟΙΟνΕΚΥ ΟΌ 

_ Εί&ο<: ΜοΙΗηιοίϋα ΒυηΐίΙβ _ 

_ Μοντέλο: 5Β16 Ρ)5€ονβΓγ 4χ €Ρ _ 

_ Τιμή: 105,000 δρχ. _ 

Εταιρία 6ιά8€σηα ΠουλιάδΓΚ και Συνιονάτκ 

Α φιέρωμα χωρίς ένα πσλυ-πακέτο ΓηυίΗηΊ&αΙϊα δεν &α είχε νόημα! Διαλέξαμε αυτό της 
ΟβαΙινβ ΙαΒ$, διότι συνδυάζει γνωστά εξαρτήματα, άφθονο όοευΓπβπίαίιοπ, συμβατό¬ 
τητα, ευκολία εγκατάστασης και καλούς τίτλους ΗηυΙϊΪΗίθάία, μαζί με πολλά παιχνίδια. 

Ανοιγαντας τα μεγάλο και αρκετά βαρύ κουτί, 8α βρεθείτε με μια σειρά από εξαρτήματα, 
βιβλία και ΟΟ-βΟΜδ, Ας τα δούμε κατά σειρά: 

* Πρώτη και καλύτερη είναι η περίφημη $ουηάΒΙα$ϊ@Γ 16, η κλασική κάρτα ήχου, την οποία υποστηρίζουν ανεξαιρέτως ό¬ 
λα τα προγράμματα, καθώς αποτελεί το δίαηάατά [γι' αυτό την επιλέξαμε και εμείς). Τα χαρακτηριστικά της: Ιό-άΐί δίθτβο 
ΓβεοΓάίπ9 και ρΙαγΒαεΙς μέχρι τα 44,1 ΚΗζ, 5 ϊθγθο ΡΜ δγπΐΗβδίζετ, είσοδοι ππισορΗοηβ, Ιιηθ-ϊη, €Ώ αυάϊο, υποδοχή για 
ΙογδΗεΙί, ΜΙΟΙ ίπΐβΓίοεο, σττιρΙίίΐθΓ και ιπϊχβΓ με 4 \ναΚ$ ανά κανάλι και, φυσικά, καλή ποιότητα ήχου. Στα αρνητικά της 8α α¬ 
ναφέρουμε ότι η κάρτα είναι πλήρους μήκους, γεγονός που ίσως δυσχεράνει την τοποθέτησή της σε κάποια μηχανήματα 
(φανταστείτε να έχετε ελεύθερα $ΙσΙ$ σε θέσεις που εμποδίζονται από άλλα εξαρτήματα, όπως η ψυκτρα του επεξεργαστή, 
για παράδειγμα), Συγκρινόμενη μάλιστα με την καινούρια κάρτα της εταιρίας τη νΐάτα, η οποία είναι μισού μήκους και με 
καλύτερη ολοκλήρωση, η κάρτα του ΟϊίεονοΓγ δείχνει την ηλικία της, από πλευράς σχεδίασης, 

- Ενα 00 τετραπλής ταχύτητας περιστροφής της ίδιας της Οθαίινα, με Ι0Ε ΐηίβτίαεβ, Γπυίϊι- 5 β$ 5 ίοπ και συμβατό με ΡΗοίο 00, 
ΧΑ Γβαάγ, 600 ΚΒ/δβς 250 ιπδ χρόνο πρόσβασης και όλα τα γνωστά που κάποιος αναμένει από ένα τυπικό ΟΡ-ΚΟΜ άπνο. 

- Μεγάφωνα σεβαστού μεγέθους και δυνατοτήτων, για να δώσουν "ζωή" στις ηπυΐΗηπβόΐα εφαρμογές (αν ψάχνετε τα κα¬ 
λώδιά τους Βρίσκονται σε ένα πόρτά κι στο πίσω μέρος κάθε μεγαφώνου). Μπορούν να λειτουργήσουν με μπαταρίες ή από 
τροφοδοτικό και έχουν αρκετές ευκολίες. 

- Ενα συμπαθητικό μικρόφωνο, πολύ κομψό αλλά σχετικά μέτριο στην ηχογράφηση, 

- Εναν καταιγισμό από $ο(ΐ*Λ 3 Γ 0 της Ο&αΙίνθ Ιαά*, για τη διαχείριση κυρίως του εξοπλισμού. Τα προγράμματα ΕπδβηπάΙθ, 
ννανθδίυόίο 2,0, δουηόσίθ και Μοδαΐε (όχι το γνωστά του ν^βά, πρόκειται απλώς γιο συνωνυμία), που μετατρέπουν το Ρ0 
σας σε δΐυάίο, καθώς και το ΟβσΚνβ ΤσχίΑϊδϊδ!, το οποίο διαβάζει με ανθρώπινη φωνή κείμενο από κάποιον επεξεργαστή, 

μαζ; με το ΤαΙΙαι^ δεΗβόυΙβΓ, που αναλαμβάνει νσ σας υπενθυμίσει τα ρα¬ 
ντεβού σας με.„ ομιλία! Φυσικά, υπάρχουν και οι δισκέτες για την εγκατά¬ 
σταση της κάρτας ήχου και του ΟΟ-ΕΟΜ. Γενικά, η εγκατάσταση ΓπυΙίϊηπβ- 
όία εξοπλισμού γίνεται συχνά μπελάς αλλά με αυτό το ππυΐίίηποάϊα 1<ίί έχετε 
τις λιγότερες πιθανότητες να μπλέξετε. 

- Ενα δεύτερο κύμα προγραμμάτων, αυτή τη φορά οε 00, με χαρακτήρα 
εκπαιδευτικό και ψυχαγωγικό, Συμπεριλαμβάνονται η ΟγοΙϊογ ΜυΙϋηπβεΙϊα 
ΕηογεΙορθάία του 1995, που μπορεί να μη φτάνει την Επεαιία οε εμφάνιση 
(χωρίς αυτό να σημαίνει ότι υστερεί σημαντικά) αλλά την ξεπερνά σε περιε¬ 
χόμενο, πλούτο και "Βάθος" υλικού, το πρόγραμμα Ήονν Το ΟοπρυΐοΓδ", 
που θα σας ξεναγήσει στον κόσμο των υπολογιστών και των πρακτικών ε¬ 
φαρμογών τους με ευχάριστο τρόπο και μία συλλογή από παιχνίδια, μεταξύ 
των οποίων είναι η κλασική πλέον σειρά των υΐΝηπα, καθώς και το 5ΚαεΙονν- 
εαδίθΓ με τα Ρορυ!ου$, ό,τι πρέπει δηλαδή για τις κρύες νύχτες του χειμώνα. 
Πρόκειται για ένα πακέτο, που θα κάνει σίγουρα πολλούς χαρούμενους. 
Ιδανικό χριστουγεννιάτικο δώρο. 
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ΟΙΙΜΪί^ί. 

ΤΟδΗΙΒΑ 5302Β 

_ Είβο<: ΟΡ-ΚΟΜ οΙπυθ _ 

Μοντέλο: Το&ΗϊΒα 5302Β 


_ Τιμή: 43.000 δργ. 

Εταιρία διάθεσης: Αυυ 


Ε ίναι το όβδί δβΙΙβτ οτα ΟΟ-ΚΟΜ τετραπλής ταχύτητας αυτή τη στιγμή, Η παράδοση της 
ΤοδΗϊόα στη συγκεκριμένη αγορά είναι μεγάλη, με μοντέλα που ουσιαστικά έθεταν τα $ίαπ- 
άατάδ σε ταχύτητα και ποιότητα κατασκευής. Μπορεί να έχασε προσωρινά τα τεχνολογικά 
πρωτεία από εταιρίες όπως η Ρΐβχ^οτ και η ΝΕ€, οι οποίες έχουν παρουσιάσει μοντέλα εξαπλής 
ταχύτητας, αλλά για ένα μέσο χρήστη ία μοντέλα ρυαά δροσά αποτελούν ιδανική αγορά, από 
άποψη λόγου κόστους/απόδοσης. Εχουν υψηλή απόδοση σε κρίσιμους τομείς όπως η δια μετα¬ 
γωγή, ενώ υποστηρίζουν όλες τις γνωστές ΓπυΙίίπΊθάϊα προδιαγραφές για οπροβλημάτιστη λει¬ 
τουργία, τόσο με τίτλους πολυμέσων άσο και με αυάΐο δισκάκια ή ΡΚοίο €0$. Διαθέτουν εξαίρετους άτϊνβΓδ για παραθυ- 
ρικσ περιβάλλον, τόσο \νΐηάο *5 3,1 και 3,11 όσο και 95, ενώ η κάλυψη που έχει ο αγοραστής είναι διαρκής, με νέες 
εκδόσεις οδηγών, Η υποστήριξη από πολλά δημοφιλή λειτουργικά συστήματα είναι ένα από τα πλεονεκτήματα των επω¬ 
νύμων* Το συγκεκριμένο (Ή-ΡΟΜ διατίθεται σε εκδόσεις 5051 και Ι0Ε, αλλά εμείς ελέγξαμε την ΙΡΕ (ΑΤΑΡΙ) έκδοση, την 
οποία θα προτιμήσει και η μεγάλη πλεισψηφΐα των καταναλωτών, Η εγκατάσταση γίνεται εύκολα, αν και δεν υπάρχει κά¬ 
ποιο πιαπυαΙ * κάτι που θεωρούμε έλλειψη, όσο απλή υπόθεση και αν είναι η σύνδεση με τον υπολογιστή μας. Συνοδεύε¬ 
ται βέβαια από αυάίο εαόίβ, ενώ έχει και εργονσμικές ενδείξεις στη βάση του, για να ξέρετε ποιο καλώδιο ταιριάζει 
πού. Συνολικά, πρόκειται για μία τυπικά σίγουρη αγορά. 


ΟΚΕΑΤίνΕ 

νΐϋΕΟΒΙΑδΤΕΚ 5Ε1 00 

_Είδοο Κάρτα νΐ(Ιθθ_ 

_ Μοντέλο: ΟγθοΗυθ ΥΜ§ο ΒΙοϊϋθγ 5Ε100 

_Τιρη: 65.000 δργ._ 

Εταιρία διάθεσην Πουλιαδηο κοι Συν€ονάτ€€ 

Ν α μιλήσουμε και για κάτι περισσότερο... εξωτικό. Τι θα λέγατε να κινηθούμε 
στην περιοχή του νϊάϋο; Σίγουρα, στο μέλλον ο τομέας αυτός 8α εξελιχθεί 
περισσότερο και δα μετατρέψει το Ρ0 μας σε ένα εργαστήριο κινούμενης εικό¬ 
νας, που θα δώσει άλλη διάσταση σε εφαρμογές και παιχνίδια. Η κάρτα 5Ε100 της Οεαίΐνβ 1αά$ είναι μία νέα κυκλοφορία α¬ 
πό το γνωστό κατασκευαστή ιτιυΐίΐίηοάία εξοπλισμού και θα σας επιτρέψει να συλλάθετε κινούμενη εικόνα. Συγκεκριμένα, δέ¬ 
χεται είσοδο δνίάβο και σύνθετου εικονοσήματος, το οποίο στη συνέχεια μπορεί να αποθηκεύσει ως αρχείο ψηφιακού νίάβο. 
Πρακτικά, τώρα, μπορεί να κάνει εαρίυΓβ το σήμα νίάβο και να το αποθηκεύσετε απευθείας σε αρχείο .ανί. Φυσικά, μην περιμέ¬ 
νετε επαγγελματική απόδοση στον υπολογιστή σας, αλλά για τις ερασιτεχνικές σας ανησυχίες είναι υπεραρκετό. Εκεί όμως ό¬ 
που η κάρτα πράγματι ξεχωρίζει, είναι στα συνοδευτικό λογισμικό. Περιλαμβάνει το Οί^ΙαΙ ΜοιρΝ και το Οίε^ίαΙ νϊάβο ΡΓοάυε- 
ΟΓ της ΑδγπιβίΓίχ, για επεξεργασία νϊάοο και δημιουργία σύνθετων βίίθεϊδ. 

Είναι μία πολύ καλή επιλογή, βεβαιωθείτε όμως ότι θο συνεργαστεί με το λειτουργικό σας σύστημα, ότι υπάρχουν δηλαδή οι 
ανάλογοι άπνβΓ$ (εμείς προμηθευτήκαμε την έκδοση για νΥϊηάοννδ 3.11), καθώς και σι κάρτες αυτού του είδους, διότι λόγω της 
εργασίας που επιτελούν, είναι κάποιες φορές δύσκολες στην εγκατάσταση. 



46 Ρ€ Μαχ!© γ 
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ΗΕννίΕΤΤ ΡΑίΖΚΑΚϋ 
δΟΑΝΙΕΤ 45 


Είδοα &€οηη6Γ 


Μοντέλο: ΗΡ δοαηίβ» 43 


Τιμή: 120,000 &ΟΥ.+ΦΠΑ 



Εταιρία &ιόθ€σηο ΗθννΙβίΙ Ραζακί ΗοΙΙα; 

Τ ο ΡΟ Μοδ^βτ παρουσιάζει, κυριολεκτικά... επί του πιεστηρίου, τον 5 εσππθΓ 45 της 
ΗβνΙβΐί ΡαείεαΓάΙ, ο οποίος μόλις κυκλοφόρησε στην παγκόσμιο αγορά και είναι 
πράγματι επαναστατικός. Μέχρι τώρα, ξέρατε δύστροπες κατασκευές, οι οποίες είτε 
είχαν το δικό τους ρΓορπσίαΓ/ ϊηίοτίοεβ είτε συνδέονταν σε κάρτα 5051, Πώς σας φαίνεται λοιπόν ένας $εαπη6Γ της κα¬ 
τηγορίας δΗοθί-ίθά, που δέχεται σελίδες Α4 Γ φωτογραφίες, φυλλάδια, κάρτες και, γενικά, ό,τι έχει μορφή σελίδας, ενώ 
παράλληλα είναι πράγματι Ρΐυ9 & ΡΙαγ, αφού συνδέεται στη σειριακή σας θύρα; 

Αμφιβάλλω αν υπάρχει πιο εύχρηστη και έξυπνη λύση σε άλλον δεαηπθΓ, Η συσκευή είναι μικρή και λεπτή - είναι ζήτη¬ 
μα αν ζυγίζει ένα έως δύο κιλά % έχει βέβαια το δικό της εξωτερικό τροφοδοτικό και είναι απλούστατη στη χρήση. Είναι 
μηχάνημα που σαφώς απευθύνεται σε ειδική κατηγορία χρηστών, οι οποίοι ενδιαφερονται κυρίως για ρ6Γ$οπσΙ εΙοευ- 
ππβηϊ ππαηα^Γηθηί, αλλά μπορεί * όπως καταλαβαίνετε - νσ χρησιμοποιηθεί ως ίαχ, καθώς το λογισμικό που τον συνο¬ 
δεύει, το ΡαροΓΡοιΙ της νϊίϊοποθΓ, είναι ιδανικό για τη δουλειά αυτή* Πρόκειται για ένα καταπληκτικό κομμάτι λογισμικού, 
που ενσωματώνει επιπλέον και το πρόγραμμα ΟητιπίΡα^θ ΙίΙ© για οπτική αναγνώριση χαρακτήρων, ενώ έχει έτοιμα ίςοπδ 
που σας πηγαίνουν σε εφαρμογές, όπως το ΜϊεΓοεοίί Υ/ογΘ για περαιτέρω επεξεργασία του κειμένου, το Μϊσοδοίϊ 
ΕχεΗαη9θ για αποστολή ίαχ ή το ΡίείυΐΓΘνΥοιΊί* για διαχείριση των φωτογραφιών. 


ΑΝΤΙ 

ΕΠΙΑΟΓΟΥ... 

Τ ώρα στις γιορτές, υπάρχουν πολλές προσφορές σε 
προϊόντα. Η αγορά είναι γεμάτη από καλές ευκαι¬ 
ρίες* Εξάλλου, τα εξαρτήματα που εμείς διαλέξαμε δεν 
είναι τα μοναδικά, ΠΟΥ πληρούν τις προδιαγραφές 
μος. Σε πολλά σημείο, υπάρχουν αρκετές ακόμη καλές 
επιλογές. Αλλωστε, η αγορά είναι ώριμη σε περισσότε¬ 
ρες κατηγορίες προϊόντων από αυτές που εξετάσαμε. 
Τα περισσότερα "πακέτα" αγορών που αναφέραμε έρχονται "στο κουτί τους" από το εξωτερικά, τυποποιημένα κατά κάποι¬ 
ον τρόπο, οπότε απλώς μπαίνετε σε ένα κατάστημα και πραγματοποιείτε την αγορά σας, χωρίς το φόβο ότι κάτι 8σ είναι 
διαφορετικό στην πράξη από αυτό που διαβάσατε ή έχετε δει να διαφημίζεται. Κάντε λοιπόν τον κόπο και επισκεφθείτε 
αρκετά σημεία πωλήσεων, υπολογίζοντας και την εξυπηρέτηση αλλά και την υποστήριξη που αναμένετε μετά την πώληση. 
Συχνά, οι αγοραστές "μαζεύονται" μπροστά στον ορμητικά πωλητή, ο οποίος είναι έτοιμος να πλασάρει ό,τι έχει διαθέσι¬ 
μο. Προπαντός, αποφύγετε αυτούς που κοιτάνε να ξεφορτωθούν το 5ίοε(ί οπό παλαιό εξοπλισμό ή θέλουν νσ σσς πουλή¬ 
σουν κάτι που δεν θα εξυπηρετήσει τις ανάγκες σος. Σκεφτείτε διπλά προτού αγοράσετε και νσ θυμάστε ότι καλύτερος 
σύμβουλος είναι οι γνώσεις κατ η απλή λογική! 


ΕΠΩΝΥΜΙΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΑ 

ΚΑΠΠΑΑ.Ε. 

ΛΑΙΜΟΥ 96, ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 

9950402 

Ρ0 ΟΕΝΤΕΚ Ε.Π.Ε. 

ΑΙΜ. ΒΕΑΚΗ 49, ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

5764819-5746543 

ΡΒΟΧΙΜΑ 

ΑΡΑΠΑΚΗ 116, ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

9577778 ■ 9579295 

υΤΟΡΙΑ 

ΔΑΜΑΡΕΩΣ Ι,ΚΑΙΣΑΡΙΑΝΗ 

7264 010 

ΡΙΟΤΙΙΝΕ Α.Ε, 

ΜΠΟΤΑΣΗ 8, ΑΘΗΝΑ 

3840482-3825024 

ΜΕΤΡΟΝ Ο.Ε. 

ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ 15, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

031-264608 

ΙΕΑ0ΕΚ 

ΣΠ, ΤΡΙΚΟΥΠΗ 44 

8210327 

00 - ΙΑΝ0 

ΡΗΓΑ ΦΕΡΡΑΙΟΥ 32, ΜΟΣΧΑΤΟ 

9380347 
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ΜΙΟΚΟδΟΡΤ Ρίϋδ! 
ΡΟΚ ννίΝΟΟΥνδ 95 

Σε στενή επαφή 
με τα ΥΥίηοΙοννδ 95 



Μ 


€ την καταοκευή των ν/ίη- 
<^ονν5 95, η Μίσοϊοβ θεώρη¬ 
σε ότι κάποια χαρακτηριστι¬ 
κά τους δεν 9α επρεπε να υ¬ 
πάρχουν στη βασική συ- 


Η συνταγή είναι απλή: 
Κατασκευάζουμε τα \Α/ίηάον/$ 
95, τα εξοπλίζουμε με πλήθος 
χαρακτηριστικών, στη συνεχεία 
αφαιρούμε ορισμένα από τα 
χαρακτηριστικά αυτά και 
δημιουργούμε το ΜκγοχοΗ 
Ρΐυ 5/ Μετά από αυτό, 
καταλαβαίνετε γιατί 
τόσο στενή επαφή με τα 
ν/ϊηάο\ν$ 95... 

του Νίκου Μακρυμανωλάκη 


σκευασία του λειτουργικού συστήματος, αλ¬ 
λά θα μπορούσαν να παρέχονται σε ένα ξε¬ 
χωριστό πακέτο. Φυσικά, τσ προγράμματα 
και χαρακτηριστικά αυτά δεν 8α μπορούσαν 
να είναι βασικά στοιχείο της λειτουργίας 
του συστήματος, αλλά στοιχεία τα οποίο εί¬ 
τε διευκολύνουν τη χρήση σε ορισμένα ση¬ 
μεία είτε παρέχουν άλλες λειτουργίες. Ετσι, 
γεννήθηκε το Μίσο^οίϊ Ρΐυ$Ι για τα ννίπ- 
άον*$ 95, το οποίο περιέχει ψυχαγωγικές και 
παραγωγικές προσθήκες για το νέο λειτουρ¬ 
γικό της Μίσο$ο&. Το Μιοό5οΗ Ρίυ5* δεν εί¬ 
ναι κάποιο συγκεκριμένο πρόγραμμα που ε- 
κτελείται, αλλά ένα σύνολο από χαρακτηρι¬ 
στικά που μετά την εγκατάστασή τους στο 


σύστημα προσαρτώνται σε διάφορα σημεία 
του λειτουργικού συστήματος. Μάλιστα, εί¬ 
ναι τόσο αρμονικός ο τρόπος προσάρτησης 
των στοιχείων αυτών, ώστε να 1 μπορεί άνετα 
κάποιος να θεωρήσει ότι αποτελούν μέρος 
του συστήματος από την αρχή και όχι ότι 
προέρχονται από ξεχωριστό πακέτο. 

Η εγκατάσταση του ΜίεΐΌ5θθ Ρΐυ5Ϊ γίνεται 
από τις έξι δισκέτες ή το ένα ΟΟ-ΡΟΜ του 
πακέτου και απαιτεί περίπου 30ΜΒ στο δί¬ 
σκο ενός 486 ή ισχυρότερου υπολογιστή με 
τουλάχιστον 8ΜΒ μνήμης. Φυσικά, απαραί¬ 
τητα είναι τα ννϊηάονν* 95, ενώ για τη χρήση 
ορισμένων χαρακτηριστικών του πακέτου ό¬ 
πως ήχων και πρόσβασης στο ΙπΙβΓπβί θα 
χρειαστείτε κάρτα ήχου, ιτιοάετη κ.λπ. Με τη 
διάθεση των παραπάνω, ο χρήστης του Μί- 
ετοδοίί Ρΐυδ! αποκτά τα ακόλουθα στο σύ¬ 
στημά του: 

✓ Πλήθος καλοσχεδιασμένων θεμάτων 
για το άθ5^ορ του συστήματος και άλλες ο¬ 
πτικές Βελτιώσεις σε διάφορα στοιχεία του 
λειτουργικού* 

✓ Την εφαρμογή 5γ5ίθΓΠ Αε^πΐ για χρονο- 
προγραμματισμό διάφορων εργασιών στο 
σύστημα. 

✓ Το Βελτιωμένο Οπνβδραεβ (έκδοση 3), 
ειδικά για τα ννίηάο\ν5 95, με σημαντικές νέ¬ 
ες δυνατότητες σε σχέση με τις προηγούμε¬ 
νες εκδόσεις* 

§/ Τον 0οΓπρΓ655Ϊοη Α 90 πϊ που αναλαμ¬ 
βάνει να συμπιέζει τα δεδομένα του δίσκου 
του, όταν δεν χρησιμοποιεί τον υπολογιστή 
του, 

✓ Τον ΙπΙβΓπβΙ ΕχρΙοτθΓ για πβί5υΓίϊπ9 στο 
ΙηίΘτπβί καθώς και εργαλεία για εύκολες 
ρυθμίσεις του υπολογιστή για σύνδεση με 
το Δίκτυο. 

✓ Τη δυνατότητα να μετατρέψει τον υπο¬ 
λογιστή του σε 5βΓνβΓ μέσω του τηλεφωνι¬ 
κού δικτύου* 

✓ Ενα ενδιαφέρον παραθυρικό φλιπεράκι 
που φροντίζει για την ψυχαγωγία του. 

Φυσικά, κατά την εγκατάσταση, ο χρή¬ 
στης μπορεί να επιλέξει όποια οπό τα παρα¬ 
πάνω χαρακτηριστικά χρειάζεται, ανάλογα 
με τις ανάγκες του. Ας δούμε ένα-ένα τα πε¬ 
ριεχόμενα του ΜιοόϊοΘ ΡΐυϊΙ 

ΘΕΜΑΤΑ ΟΕ5ΚΤΟΡ ΚΑΙ 
ΟΠΤΙΚΕΣ ΒΕΛΤΙΩΣΕΙΣ 

Για όσους θέλουν να δώσουν μία καλαί¬ 
σθητη εικόνα στο περιβάλλον εργασίας 
τους, το ΜϊαοίοΗ Ρ1υ$! διαθέτει μία αρκετά 
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πλούσια συλλογή δεμάτων που μορφοποι- 
ούν οπτικά και ηχητικά το άοδίάορ. Τα δέμα- 
τα αυτά αποτελούν έτοιμα σενάρια με τα ο¬ 
ποία μορφοποιούνται όλα τα χαρακτηριστι¬ 
κά του άβ$Κΐαρ και συγκεκριμένα ο 5 σοθη 
5ανΘΓ, οι ήχοι που παράγονται απά διάφορες 
ενέργειες, οι δείκτες του πιουεβ, το ναΙΙρα- 
ρ©Γ, συγκεκριμένα εικονίδια του συστήμα¬ 
τος, καθώς και χρώματα, ίοπϊ$, μεγέθη και 
όψη παραθύρων. Στα Μίαοίοθ Ρ1υ$! υπάρ¬ 
χουν πάνω από 10 τέτοια θέματα, σε 256 
και ΙόΜ χρώματα, με τα οποία μπορείτε να 
δώσετε στον υπολογιστή σας στοιχείο από 
το Βασίλειο της ζούγκλας ή τη φύση, την ε¬ 
πιστήμη, τους υπολογιστές, να προσθέσετε 
λίγο μυστήριο κΑπ. Κάθε σενάριο μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί αυτούσια και να αλλάξει ό¬ 
λες τις παραμέτρους που αναφέραμε, αλλά 
μπορείτε να συνδυάσετε τα στοιχεία και νσ 
κατασκευάσετε τα δικά σας σενάρια. 

Εκτός από τα έτοιμα θέματα, το Μίσο$σίΐ 
Ρΐυ5ΐ διαθέτει και μία σειρά από άλλες οπτι¬ 
κές βελτιώσεις του περιβάλλοντος. Μπορεί¬ 
τε να ζητήσετε να εμφανίζονται τα εικονίδια 
σε μέγεθος μεγαλύτερο από το κανονικό 
καθώς και τα περιεχόμενα του παραθύρου 
όταν το μετακινείτε ή του αλλάζετε μέγεθος 
(σε αντίθεση με το περίγραμμα που εμφανί¬ 
ζεται κανονικά), να μειώνετε ανωμαλίες που 
εμφανίζονται στην όψη των ίοπί5 όταν επιλέ¬ 
γετε μεγάλο μέγεθος (σε 256 και άνω χρώ¬ 
ματα), να εμφανίζονται τα εικονίδια με το 
μεγαλύτερο δυνατό αριθμό χρωμάτων και, 
τέλος, να τοποθετείται το νναΙΙραρθΓ σε όλο 
το μέγεθος του άοδίςίορ, ανεξάρτητα από το 
μέγεθος της, 

5Υ5ΤΕΜ ΑΟΕΝΤ 

Πρόκειται για μία χρήσιμη εφαρμογή με 
τηί/ οποία μπορείτε να χρονοπρογραμματί- 
σετε την εκτέλεση διάφορων εργασιών στο 
σύστημά σας. Για παράδειγμα, μπορείτε να 
ζητήσετε να ελέγχει με το 5εαηάί$1< το δίσκο 
σας κάθε μέρα κάποια συγκεκριμένη ώρα ή 
να παίρνει ΒαεΙαιρ στο τέλος της εβδομά¬ 
δας. Εκτός από τον ορισμό του χρόνου, μπο¬ 
ρείτε να ορίσετε και κάποιες άλλες συνθή¬ 
κες όπως, για παράδειγμα, να μην έχετε χρη¬ 
σιμοποιήσει τον υπολογιστή σας για κάποιο 
χρονικό διάστημα όταν εκτελεστεί η διαδι¬ 
κασία, έτσι ώστε να εξασφαλιστεί ότι δεν θα 
σας διακόψει οε κάτι. 

Ο 5γ5ϊ6πι Α 9 βπΐ είναι χρήσιμος για περιο¬ 
δική εκτέλεση διαδικασιών συντήρησης του 



συστήματος, ενώ οι 
δυνατότητες προγραμ¬ 
ματισμού του είναι αρ¬ 
κετές, αν και θα μπο¬ 
ρούσαν να υπάρχουν 
και άλλες συνθήκες 
(λ.χ, κάθε 15 ημέρες). 
Ιδιαίτερα εάν αφήνετε 
τον υπολογιστή σας 
συνέχεια αναμμένο, 
μπορείτε να ορίσετε 
χρονοβόρες διαδικα¬ 
σίες σε νεκρό χρόνο, 
ώστε να μη σας καθυ¬ 
στερούν όταν εσείς 
εργάζεστε. 




0ΚΐνΕ5ΡΑ€Ι 3 

Η έκδοση του Οπνβδραεο που υπάρχει 
στο Μίσοεοίΐ Ρ1υ$! είναι 32Βιί και σημαντικά 
βελτιωμένη σε απόδοση και επιλογές. Δια¬ 
θέτει τρία επίπεδα συμπίεσης: το δίαπάοΓεΙ, 
το ΗίΡαεΙς (10-20% καλύτερη συμπίεση από 
το 5ίαηάθΓά) και το υΐίΓαΡαεΙί για ακόμα κα¬ 
λύτερη συμπίεση (διαθέσιμη μόνο από τον 
€οππρΓθ55ΐοη Α 9 ΘΠΪ). 

Ο χρήστης μπορεί να επιλέξει για κάθε δί¬ 
σκο εάν θα τον συμπιέσει με όλα του τα δε¬ 
δομένα ή 8α δημιουργήσει ένα νέο δίσκο με 
τον ελεύθερο χώρο. 

Επίσης, μπορεί να επιλέξει τη μέθοδο συ¬ 
μπίεσης (όσο καλύτερη συμπίεση τόσο μι¬ 
κρότερη ταχύτητα απόκρισης) καθώς και 
άλλες παραμέτρους μέσω του σχετικού 
προγράμματος. Σημειωτέον ότι μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί και σε δισκέτες. 

Κάτω από το κανονικό περιβάλλον των 
\νϊηάο\ν 5 95, ο εΙπνοΓ του Οπνβδραεβ 3 εί- 


Βαλτί «να αιλουροειδές στο Ρζ σας από το 
θιματα για τα 0*$1ίϊορ του ΜκΓοίβΐί Ρΐυ$ί 


Ρύθμιση των οπτικόν Β«λτιάσ«αν που παρ<χ«ι 
το Μίαολοΐί ΡΙυ*Ι 

ναι σε ρΐΌίβείβά γπο 0 θ και δεν δημιουργεί 
πρόβλημα με τη μνήμη που καταλαμβάνει. 
Ομως, εάν θέλετε να χρησιμοποιήσετε συ¬ 
μπιεσμένους δίσκους με το 0πνβ5ραεε 3 
σε ΟΟδ-Μοάθ, τότε πιθανόν να αντιμετωπί¬ 
σετε πρόβλημα με το μέγεθος του άιϊ νβΓ. 
Εάν ο ΓτίθπιπιαΙςοΓ βρει χώρο και τον τοπο¬ 
θετήσει στην ανώτερη μνήμη, έχει καλώς. 
Διαφορετικά μπορεί να βρεθείτε με 500- 
550ΚΒ ελεύθερη βασική μνήμη, μέγεθος 
προβληματικό για εκτέλεση πολλών προ¬ 
γραμμάτων. 

ΟΟΜΡΚΕ55ΙΌΝ ΑΟΕΝΤ 

Ο 0θΓϊΐρΓθ55ίοπ Α9σπί αποτελεί μία βοη¬ 
θητική εφαρμογή για το Οπνβδραεβ, η ο¬ 
ποία αναλαμβάνει τη συμπίεση των αρχείων 
όταν δεν χρησιμοποιείται ο υπολογιστής. Συ- 
γκεκριμένα, ενεργοποιείται μέσω του 
5γ5ίθΓΠ Α 96 πί και εξ ορισμού συμπιέζει τα 
αρχεία που δεν χρησιμοποιούνται συχνά με 
ϋΙΐ^ΓαΡοΙε συμπίεση και τα υπόλοιπα αρχεία 
με ΗίΡαεΙς. Ετσι, στην κανονική λειτουργία 
του Οπνθδραεθ ο χρήστης μπορεί να έχει €- 
πιλέξει 5ίαπάσίεΙ (ή και καθόλου) συμπίεση 
και με τον ΟοπιρΓ055Ϊοη Α9©πί να συμπιέζει 
τα δεδομένα όταν ο υπολογιστής έχει κενό 
χρόνο. Φυσικά, όσο πιο πολύ είναι συμπιε¬ 
σμένο ένα αρχείο τόσο περισσότερο χρόνο 
χρειάζεται στο άνοιγμά του, αφού πρέπει να 
αποσυμπιεστεί πρώτα και αυτό πρέπει να 
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παρέχει δυνατότητα 
για Π6ί$υΓί»η9 στο Δί¬ 
κτυο. Εκτός από Μ/βΒ 
5Ϊίθ$, μπορεί να χρησι¬ 
μοποιηθεί και ως Οο- 
ρΗθΓ εΐίθπί καθώς και 
για το ΜΪ€Γθ5θίί Νθΐ- 
ν/ΟΓίί. Η έκδοση αυτή 
είναι μεν λειτουργική 
αλλά όχι επαρκής για 
σοβαρή εργασία. Για 
το λόγο αυτόν η Μί- 
€Γθ5θίί ήδη ετοιμάζει 
την έκδοση 2, η οποία 


Το νέο Ρπν«5|κΐίβ 3 γιο νΥΪΓ^ον/5 95 «χει 
αρκίτές δυνατάτηης». 


Με το νέο Ρπνβ$ροΐβ 3 μπορείτε να «πιΧΐξετΐ 
ιόν 8 ο ουμπιέοιτΐ ολόκληρο το δίσκο σας ή 
μόνο το ελιύθερα τμήμα του... 


Μι τον ΙπΙογποΙ $ο!υρ Μϊκιιχί οι ρυθμίσεις 
για το ΙΐΊίβΓΏβ! είναι παιχνι&οκι,,. 



βρίσκεται ακόμα σε Βθ!α 
στάδιο. 

Εκτός από τον ΙπίβΓπβΙ Εχ- 
ρίοΓθΓ, στο ΜΐοΓΟίοΐί Ρΐυ$1 υ¬ 
πάρχει ένας χρήσιμος 
ννίζαιχ! με τον οποίο μπο¬ 
ρούν εύκολο να γίνουν οι 
ρυθμίσεις για το Ιπίθΐηβΐ, οι 
οποίες διαφορετικά είναι 
πολύπλοκες. Βέβαια, και χω¬ 
ρίς τα Μιοό5οΗ ΡΙυίί ο χρή¬ 
στης μπορεί να λειτουργήσει 
το ΙπΙθιτιθϊ και να προμηθευ¬ 
τεί ΤΟν IΠίθΓΠΘΪ ΕχρΙοΓΘΓ. 
σταθμιστεί από το χρήστη για να μη μειωθεί Απλώς στο ΜϊεΐΌ5θίί Ρΐϋίί όλα είναι πιο αυ- 
σημαντικά η απόκριση ταυ μηχανήματος. τοματοποιημένα. 



ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡΙΟΚΕΚ & 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ $ΕΤϋΡ ννιζΑκο 

Ο ΙηίβΓΠθϊ ΕχρΙοΓΘΓ που παρέχεται μαζί 
με το Μΐαο5θίΐ ΡΙοβΙ είναι η πρώτη έκδοση 
του Βγο^θγ της ΜίεΓ05θίΐ, ο οποίος 


ΟΙΑΙ-ΙΙΡ ΝΕΤννΟΚΚΙΝΟ 
5ΕΚΥΕΚ 

Με τη λειτουργία αυτήν μπορείτε να επι¬ 
τρέψετε σε άλλους υπολογιστές να προ¬ 
σπελάσουν αρχεία του υπολογιστή σας με 


ΜΟΟΕΜ μέσω του τηλεφωνικού δικτύου. Η 
προσπέλαση μπορεί να είναι είτε ελεύθερη 
είτε με κάποιο συγκεκριμένο ρα55\νοΓε! και 
μπορεί να επιλεγεί και ο τύπος του 5βΓνβΓ 
που θα χρησιμοποιηθεί. Επίσης, ο 5βΓνβΓ υ¬ 
πολογιστής έχει τη δυνατότητα να δει εάν 
υπάρχει κάποιος χρήστης συνδεδεμένος σε 
αυτό και να τον αποσυνδέσει άμεσα, εάν 
θέλει, Η λειτουργία αυτή είναι χρήσιμη όταν 
θέλετε να προσπελάσετε με κάποιον άλλο 
υπολογιστή (λ.χ. κάποιο Ιαρϊσρ) αρχεία από 
το βασικό υπολογιστή σας. 

30 ΡΙΝΒΑΙ1 

Η κατασκευή των νΫΐπάον^ 95 είναι τέ¬ 
τοια ώστε να επιτρέπουν την εκτέλεση πα- 
ραθυρικών πσιχνιδιών με κίνηση, χωρίς να 
παρατηρούνται καθυστερήσεις και "πηδή¬ 
ματα", αφού έχουν επιταχυνθεί σημαντικά 
οι διαδικασίες της οθόνης. Το 30 ΡιπΒαΙί ε¬ 
πιβεβαιώνει τον παραπάνω ισχυρισμό της 
ΜίεΓσ$ο^ αφού πρόκειται για ένα παραθυ- 
ρικό φλιπεράκι (και μάλιστα με τρισδιάστα¬ 
τη απεικόνιση), το οποίο λειτουργεί ικανο¬ 
ποιητικά σε παράθυρο. 

Το παιχνίδι διαθέτει μόνο ένα ταμπλό, αλ¬ 
λά είναι αρκετά καλά σχεδιασμένο και έχει 
όλα τα χαρακτηριστικά ενός καλού φλίπερ. 
Ο χρήστης χειρίζεται τις δύο ρακέτες, ενώ 
μπορεί στις.,, δύσκολες στιγμές να κουνήσει 
ελάχιστα το "τραπέζι", ώστε νο αποφύγει 
το μοιραίο (βέβαια, άμα το παρακάνει, ξέ¬ 
ρετε.,,). Μπορούν να παίξουν μέχρι και τέσ¬ 
σερις παίκτες, ενώ σε ξεχωριστό αρχείο υ¬ 
πάρχει το πλήρες σενάριο του παιχνιδιού, 
το οποίο είναι αρκετά ενδιαφέρον και πο¬ 
λυσύνθετο, Πάντως, γενικά είναι από τα 
φλίπερ που δεν χάνεται εύκολο η μπάλα, ο¬ 
πότε υπάρχει χρόνος για αρκετή δράση. Για 
όσους θέλουν μεγαλύτερη οθόνη για το 
παιχνίδι τους, μπορεί να παιχτεί και σε ίυΙΙ 
ίετθθπ ΓποεΙθ όπου η ανάλυση γίνεται 
640x480, 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΝΟΝΤΑΙ 

Αυτό που πρέπει να αναφέρουμε πρώτα 
από όλα για το ΜίεΓΟδοίϊ Ρ1υ$! είναι άτι 
δεν είναι απαραίτητο για τη λειτουργία 
των \νίηάον*$ 95. Το πακέτο προσθέτει 
στα ννίηθονν5 95 συγκεκριμένα χαρακτη¬ 
ριστικά, τα οποία κάλλιστα μπορεί να μην 
ενδιαφέρουν το χρήστη, οπότε δεν υπάρ¬ 
χει λόγος να το προμηθευτεί. Κρίνοντας 
στο σύνολό τους τα περιεχόμενα του Μί- 
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αοδοίί ΡΐυδΙ 8α τα χαρα¬ 
κτηρίζαμε ενδιαφέροντα 
και αναμφίβολα καλή 
προσθήκη για τα Μίπ- 
95, ενώ 8α συμφω¬ 
νήσουμε με την πλειοψη- 
φία των χρηστών που 8α 
ήθελαν τα περιεχόμενα 
του ΜκΓ 0 $αίί ΡΙυί! στη 
βασική συσκευασία των 
ννίπθον^$ 95. 

Κρίνοντας επιμέρους τα 
περιεχόμενα του Μϊ* 
σο^οθ ΡΙυ5*, θα λέγαμε ό¬ 
τι το Οπνθ$ραεβ 3 είναι έ- 
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Μετατρέψτε τον υπολογιστή σας 
σ€ 50 ΓΥ 6 Γ μέσω ίου τηλεφώνου.» 


Το 30 ΡϊπδαΙΙ εν δράσει.. 


1 Ιΐί 200000 
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ΙανπίΗ Ωαιπρ 
Το θΐΐβρϊ 
ΙαυικΗ 
I ΤΓόίηίη^ 


να καλό εργαλείο με σημαντικές βελτιώ¬ 
σεις σε σχέση με τα προηγούμενα, οπότε 
όσοι έχουν στενότητα στο χώρο τους στο 
δίσκο 8α το βρουν ιδιαίτερα χρήσιμο. Βέ¬ 
βαια, η αγορά ενός νέου δίσκου είναι μεν 
προτιμότερη, αλλά κοστίζει παραπάνω», 

Ο 5γ$ί6ΓΠ Α^πΐ είναι ένα χρήσιμο εργα¬ 
λείο, αλλά δεν είναι και το μοναδικό που υ¬ 
πάρχει για τέτοια δουλειά. Βέβαια, είναι 
φτιαγμένο ειδικά για τα Μίηάονν* 95 και με 
καλή παραμετροποίηση, ενώ εάν συνδυα¬ 
στεί με τον 0οΓπρΓθ55Ϊοπ Α$θγ\ϊ του Οπνο- 
5ραεο 3 αποτελεί καλό σύνολο. 

Ο ΙηίβΓΠθί ΕχρΙοΓθΓ διατίθεται δωρεάν 
στους κατόχους των ννϊηάο\ν5 95, ενώ η 
έκδοση που υπάρχει στο Μίσο^οΗ Ρ1υ$! θα 
αντικατσσταθεί σύντομα. Ομως, για όσους 
θέλουν ένα εργαλείο για να κάνουν τις 
ρυθμίσεις για το ΙπΙβΓπβϊ σύντομα και χω¬ 
ρίς κόπο, το ΜίεΓΟδοβ ΡΙυ$! είναι μίσ εύκο¬ 
λη λύση». 

Τα θέματα του άθΐΐόορ και οι λοιπές ο¬ 
πτικές βελτιώσεις είναι ενδιαφέρουσες και, 
επειδή ο καθένας έχει τη δική του άποψη 


για την εμφάνιση του περιβάλλο¬ 
ντος εργασίας του, δεν μπορού¬ 
με να πούμε εάν ταιριάζουν ή όχι 
στο γούστο σας. Πάντως, η δου¬ 
λειά που έχει γίνει είναι αρκετά 
ποιοτική, 

Η δυνατότητα για άίαΐ-υρ 
ηβΙνοΗάη^ δθΓνβΓ είναι χρήσιμη σε όσους 
τη χρειάζονται, ενώ το ίδιο ισχύει και για το 
φλιπεράκι που θα εκτιμήσουν ιδιαίτερα οι 
λάτρες αυτών των παιχνιδιών. 

Αυτό που βλέπουμε είναι ότι το Μίσοεοίϊ 
ΡΙυ5Ϊ αποτελείται από ένα σύνολο προ¬ 
γραμμάτων και χαρακτηριστικών χωρίς 
σχέση μεταξύ τους, με αποτέλεσμα νσ χρει¬ 
άζεται σχεδόν σε όλους και από κάτι (αχ! 
αυτό το ΓηαίΙίθΚπε])* Επίσης, το κόστος του 
πακέτου (12.000+ΦΠΑ) δεν είναι ούτε υ¬ 
περβολικό ούτε απαγορευτικό, ιδιαίτερα ε¬ 
άν κάποιο από τα χαρακτηριστικό του σας 
είναι απαραίτητο, 

Ειλικρινά, δεν μπορούμε να πούμε ότι γε¬ 
νικά αποτελεί καλή ή όχι αγορά, αφού ο 
καθένας έχει διαφορετικές ανάγκες. 
Ομως, αυτό που μπορούμε με σιγουριό να 
πούμε είναι ότι η ποιότητα των περιεχομέ¬ 
νων του πακέτου είναι εξαιρετική και σίγου¬ 
ρα θα ικανοποιήσει, όπως επίσης θα ικανο¬ 
ποιήσει ο τρόπος με τον οποίο προσαρτώ- 
νται τα χαρακτηριστικά αυτά στο σύστημα, 
σαν να ήταν από την αρχή εκεί.» ■ 




Α€8 50 

Το όθεΐ εθΙΙβγ της Αμερικής. 
Δύο ηχεία μαγνητικά θωρακι¬ 
σμένα, με ψύξη ίβιτοίΐυιά. 
Ξεχωριστός ενισχυτής/κέντρο 
ελέγχου. Χαρακτηριστικά: 

2 ννεγ, 10 νν&ΐΐ Β.Μ.δ., 2 βυόίο 
γπιχ είσοδοι, έξοδος ακουστι¬ 
κών, ρύθμιση έντασης, Οη/Οΐί. 

ΤίΜΗ ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ ΜΟΝΟ: 

21.000 δρχ. (+ΦΠΑ) 

Η προσφορά ισχύει 

Μέχρι 31-12-95 



Α05 200 

Το πιο δυνατό ΓηυϊίίΓΠβοΗθ 5βΐ. 
Αναδιηλούμενα ηχεία με κατα¬ 
σκευή από ί<βνΐ3Γ. Ο ενσωματω¬ 
μένος ενισχυτής Ηί-Γί 2x20 
ννθΐΐ Π,Μ,3,, τα ειδικής σχεδία¬ 
σης - για ηπυΙϋΓΤΊ6όϊ3 - μεγάλα 
μεγάφωνα, με μαγνήτες στρο¬ 
ντίου, με ίθΓΓΟίΙυϊά ψύξη και Τ 
τέλος, το ειδικό οΗιρ Ο,δ.Ρ. 
εγγυώνται τη μέγιατη 
απόδοση ήχου. 

ΤΙΜΗ ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ ΜΟΝΟ: 

49,000 δρχ, (+ΦΠΑ) 

Η προσφορά ισχύει 
ϋέχοι 31-12-95 


Κ3ΡΡ3 3.Α. 

Λ. Αλίμου 96, Αργυρούπολη 
Τηλ,: 9950402 - 9934247 
Ρ3Χ: 9950424 

_ ) 


































η γαλλική ϋθΙρΚϊπβ ξεκίνησα 
I ως εταιρία 5θίϊναΓβ 

— ■ το 1988 με το γνωστό αό' 
I νβηίϋΓβ Ρυίυτβ νναΐΈ και σύ* 
™ ντομα καδιερώθηκε στο χώ- 
3 για να μετεξελιχδεί σήμερα, εν ετει 
1995, σε έναν ευρωπαϊκό κολοσσό 


Το Τΐα 5 Η 6 αώ υπήρξε ένας από τους πιο επιτυχημένους και 
πολυβραβευμένους τίτλους στην ιστορία του ευρωπαϊκού 
μα πιο 5θΗν/ατ6. Εφτασε, λοιπόν, η στιγμή για να 
κυκλοφορήσει από την ΰβΙρΗίηβ, σε συνεργασία με την 
Είβείτοπΐε ΑτΗ, η συνέχεια του: ΕαεΙβ ίο ΒίαεΙε. 

Ναι, €οηταά ί$ ΒαεΙε! | 

Του Βαγγέλη Κράτσα ι 
ΥαηίοΓ, ΤΗθ Μαη Ιη ΒΙαεΙί κ 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ ΕΠΟΧΗ 



των ηηυΐΐϊΐηβείϊα παραγωγών, αφού πλέον 
διαθέτη στο δυναμικό της 10 ΙγκΙ^ο δϊΙίεοη 
ΟταρΗο ννοΓΐς5ίαίϊοη5, 4 υπέρυθρες κάμε- 
ρες κοι ένα 7όκάναλο ηπίάι ΓβεοΓεΙίη9 5ϊυ* 
ό\ο μεταξύ άλλων. Ο άθ^πετ της ΟθΙρΗϊπθ 
και φυσικά και του Ραάθ ίο ΒΙαεΙί, ΡαυΙ 0υΪ5- 
5βΙ, όταν ρωτήθηκε αν το παιχνίδι είναι ένα 
κράμα ΡΙα$ΗΒαεΙς και Οοοητι, απάντησε πως 
"το Ραάβ ίο ΒΙαεΙς είναι απλό το Ρσάο ίο 
ΒIαο 1ε" και ήταν κατηγορηματικός 
στο ότι ειδικά το 
Οοοίτι είχε μη- 
δ ε ν ι κ ή 


επίδραση στο ^ανηβ, €νώ εμπνεύστηκε για 
το σχεδίασμά του κυρίως από ταινίες επι¬ 
στημονικής φαντασίας. Μάλλον ο καλύτε¬ 
ρος χαρακτηρισμός που είδαμε στον ξένο 
ειδικό Τύπο για το παιχνίδι είναι πως πρόκει¬ 
ται για "ένα τρισδιάστατο ρΐαίίοππ 90 ^ 6 , 
χωρίς όμως τις πλατφόρμες"! 

Προσωπικά, θα κατέτασσα το Ραόο 
ίο ΒΙαεΙς στην κατηγορία των σύγ¬ 
χρονων αείϊοπ-αάνθπίυΓΘ, αφού 
καταφέρνει να συνδυάζει την κα¬ 
θαρόαιμη δράση με την επίλυση 
γρίφων. Σενάριάκά βέβαια συ¬ 
νεχίζει από εκεί που έμεινε το 
ΡΙα$ΗόαεΙς, τεχνολογικά όμως 
είναι κατά πολύ πιο προηγμέ¬ 


νο και διαφορετικό από τον προκάτσχά 
του. Ετσι, ενώ το Ρΐα 5 ΗΒαοΙ< χρησιμοποιού¬ 
σε την τεχνική του Γθίθ5θορίπ9, με απί- 
ηπαίίοη των 24 ίΐΌΠΊθ* ανά δευτερόλεπτο, 
το Ραάβ ία ΒΙαεΙε ενσωματώνει μια νέο τε¬ 
χνική: Ο χαρακτήρας που κινηματογράφε ί- 
ται έχει υπερευαίσθητους ανακλαστήρες 
στο σώμα του και υπέρυθρες κάμερες κα¬ 
ταγράφουν την κίνησή του. Ετσι, δημιουρ- 
γείται ένα αρχείο τρισδιάστατων κινήσεων, 
το οποίο μεταφέρεται στο σχεδιασμένο κε¬ 
ντρικό χαρακτήρα. Ταυτόχρονα, νίτίυαΙ κά* 
μερες παρακολουθούν σε ΓβσΙ-ίίητβ 30 τη 
δράση, δίνοντας κινηματογραφική αίσθη¬ 
ση στα ίοχίυίΘ-ίπαρρθά και πολυγωνικά 
γραφικά, 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το έτος 2190, ένα σατανικό 
είδος υπερ-εγκεφάλων κυριαρχεί 
στο Ηλιακό Σύστημα, Ενας εξω¬ 
γήινος στρατός πολεμιστών, οι 
περιβόητοι ΜοτρΙΐ 5 , βρίσκονται 
στην υπηρεσία τους. Οι ΜθΓρΚ$, 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟβΙρΗιπθ/Είβ^Γοηκ ΑγΙ$ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΜυΙίίτηβιΙΐα Ρ0$ 
ΤΥΠΟΣ 

ΑοΗοη Α^νβηίυτβ 
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5ΡΚΙΑΝ*** 



Μπροστά σ€ ένα ΙοοΙεβιν 

οι οποίοι σημειωτεον μπορούν να αλλάζουν 
μορφές κατά βούληση, συλλαμβάνουν τον 
Οοπταεί - ενώ περιπλανιέται κάπου στο διά¬ 
στημα - και τον φυλακίζουν στη σελήνη. Ενας 
επαναστάτης, ο Ιοίιη 0'(ΙοηηοΓ5, βοηθά τον 
ΟοπΓαά να δραπετεύσει και τον πείθει να ε¬ 
νωθεί με τις δυνάμεις της αντίστασης. Ετσι, ο 
ΟοηταεΙ βρίσκεται στη 5Ηαάονγ, μια διαστημι¬ 
κή Βάση που ανήκει στους επαναστάτες, η 
οργάνωση των οποίων καλείται Μαη- 
άτα^Γβ. Μαθαίνει πως ο ϋοΚη είναι ένας α¬ 
πό τους ηγέτες και γνωρίζει την ΒαταΝ, στην 
οποία θα δίνει αναφορά- Μέχρι ο ΟοηταεΙ να 
εξοντώσει τους υπερ-εγκεφάλους, θα φέρει 
σε πέρας πολλές αποστολές, θα γνωρίσει 
τους ΑπεΐοηΙ - Οπθ5 και θα υπερασπιστεί την 
Πυραμίδα που φιλοξενεί τα Πνεύματά τους, 


ενώ δα διαπιστώσει α¬ 
κόμα πως τα φαινόμε¬ 
να [όπως και οι γυναί¬ 
κες, αλλά αυτό είναι 
μια άλλη ιστορία] πολύ 
συχνά α πατούν... 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Ο χειρισμός του 
Ραάο ίο ΒΙαεΙζ έχει με¬ 
γάλη ποικιλία, ταυτό¬ 
χρονα όμως και δυσκο¬ 
λία τουλάχιστο μέχρι 
να εξοικειωθείς με αυ¬ 
τόν, Μπορείς να παίξεις 


Χαζεύοντας για λίγο την άμορφη θέα. 

μόνο από το πληκτρολόγιο ή συνδυάζοντας 
το με Γπου&β ή |ογ$ΗεΙί. Αν επιλέξεις το 


Γπουδο, έχεις τη δυνατότητα να το χρησιμο¬ 
ποιείς μόνο για τις βασικές κινήσεις ή να κά¬ 
νεις κλικ με αυτό σε διάφορα ίεοη5 που εμ¬ 
φανίζονται. Κάτι που εξυπηρετεί πολύ είναι η 
δυνατότητα να εναλλάσσεσαι μεταξύ των 
διάφορων ΐηίθίίσεθ5, όπστε θέλεις, χωρίς να 
βγαίνεις από το παιχνίδι. 

Βασικό στοιχείο καταρχήν, είναι πως υ¬ 
πάρχουν δυο πιοεΙθ5 στο παιχνίδι: απλό και 
μάχης. Οταν είσαι σε απλό ΠΊοάε μπορείς να 
κινείσαι, να παίρνεις ή να χρησιμοποιείς αντι¬ 
κείμενα, ενώ στο πιοείο μάχης φυσικά στο¬ 
χεύεις και πυροβολείς τους αντιπάλους. 
Οταν εμφανιστεί ένας κίτρινος στόχος με 
κόκκινο στίγμα στην οθόνη, αυτό σημαίνει 
πως ένας εχθρός σε σημα¬ 
δεύει, τη θέση του οποίου 
ως προς εσένα αντιπροσω¬ 
πεύει το κόκκινο στίγμα. 
Περνώντας τότε σε πιοείε 
μάχης [δεξί πλήκτρο του 
Γπουδο ή δεξί ΑΙΤ), κινείσαι 
προς τη θέση του αντιπά¬ 
λου μέχρι να εμφανιστεί ε¬ 
πάνω του ένα τετράγωνο 
στόχαστρο. Αυτό σημαίνει 
πως μπορείς να τον πετύ- 
χεις, οπότε πυροβολείς 
[δεξί ΟΤβί, αριστερό 
πτιου56 ΒυΙΐοπ αν δεν έχεις 
ΐεοπ$ η δεξί Γτιου$θ Βυϋσπ αν έχεις ϊεοπ$). 
Διαθέτεις άπειρες ποππαΙ ΒυΙΙθί$ απλώς αυ- 



ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 

υρ Ακκονν 

Τρέξιμο ευθεία 

5ΡΑ0ΕΒΑΚ 

Ενεργοποίηση αντικειμένων 

ΙΕΡΤ ΑΚΚΟν/ 

Στροφή αριστερά 

1,2,3,4,5 

Επιλογή αντικειμένων από ίπνοπίοτγ 

ΚΙΟΗΤ ΑΚΚΟνν 

Στροφή δεξιά 

7,8,9,0 

Κοιτάζει γύρω 

ΟΟν/Ν ΑΚΚΟνν 

Σκύψιμο 

Μ 

Χάρτης 

Ρ 

ΡΑϋ5Ε 

1 

Ιπνβπϊοτγ 

ΕΝΤΕΚ 

Γεμίζει ξανά το όπλο 

υ 

Χρήση αντικειμένου από ϊπνοπϊοιγ 

+ ή ΚΙΟΗΤ σκι 

Πυροβολεί (τπαείε μάχης) ή πετά 

ι 

Φορτώνει σωσμένη θέση 


Βουπείπ 9 Γπιπεδ [απλός τύπος] 

5 

Σώζει το παιχνίδι 


ύϋΜΡ 

Ε50 + ΚΙΟΗΤ ΑΚΚΟνν 


ΡΑΟΕ υρ 

Μικρά βήματα μπροστά 

(ΔΥΟ ΦΟΡΕΣ) 

Κυρίως μενού [από το παιχνίδι) 

ΡΑ6Ε ΡΟνΥΝ 

Μικρά βήματα πίσω 

0 

Τθ99^ Κ0Π5 οπ/οίί 

ΚΙΟΗΤ 5ΗΙΕΤ + ΙΕΡΤ/ 


ΙΕΡΤ Μθυ$Ε ΒυΤΤΟΝ 

Χωρίς ΐ€οη5: Πυροβολεί (πιοείε μάχης) 

ΚΙΟΗΤ ΑΚΚΟΜ 

Μικρό βήμα αριστερά/δεξιά 


ή κινεί τον ηρώα [απλό πιοάε) 

ΚΙΟΗΤ 5ΗΙΡΤ + 



Με κοη$; Στρίβει τον ήρωσ 

υΡΑΚκονν 

Περπάτημα 


ή ενεργοποιεί τα εικονίδια 

ΚΙΟΗΤ 5ΗΙΡΤ + ϋθν/Ν 


ΚΙΟΗΤ Μθυ$Ε ΒυΤΤΟΝ 

Χωρίς ίαοη$: Αλλάζει πτιοείο 

ΑΚΚΟνν 

Στροφή 180 μοιρών 


Με 1οοη$: Πυροβολεί (γϊιοΘθ μάχης] 

ΚΙΟΗΤ ΑΙΤ 

Αλλαγή Γτνοάβ 


ή αλλάζει σε πτιοάθ μάχης [απλό τηοάθ) 
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γγοπ: ι 3 οηη 


τές είναι χωρισμένες σε δεσμίδες των 9 και 
μόλις μια δεσμίδα τελειώσει, χάνεις μια κίνη¬ 
ση στη μάχη για να οπλίσεις ξανά [αυτό μπο¬ 
ρεί να γίνει και με το θπΙθγ όποια στιγμή θέ¬ 
λεις), Πολύ χρήσιμο πλήκτρο στη μάχη είναι 
επίσης το κάτω βελάκι, με το οποίο σκύβεις 
αποφεύγοντας τα αντίπαλα πυρά. Υπάρχει ω¬ 
στόσο ένα πυρομαχικσ που μπορεί να απο¬ 
δειχτεί ιδιαίτερα χρήσιμο και το οποίο χρησι¬ 
μοποιείται σε απλό πηοάθ; Αυτό είναι το 
βουηαπ9 Γπίπβ, που το ρίχνεις πατώντας το 
+ στο αριθμητικό πληκτρολόγιο όταν ΔΕΝ 
είσαι σε πτιοόβ μάχης. Βέβαια, βρίσκεις και 
διάφορα άλλα ηυραμαχικά, ψάχνοντας στις 
διάφορες πίστες του παιχνιδιού. 

Κάτω αριστερά 
στην οθόνη υπάρχει 
ένα μικρό ραποΙ που 
δίνει πληροφορίες για 
το 5ίαίυ$ σου, Η λωρί¬ 
δα είναι βασικότατη, 
καθώς δείχνει την ι¬ 
σχύ της ασπίδας σου. 

Οταν μηδενιστεί, Βλέ¬ 
πεις ένα ωραίο $6- 
ηυβπεβ και... Οαπίθ 
Ονοτ! Βέβαια, στη 
διάρκεια του παιχνιδι¬ 
ού 8α συναντήσεις 
σταθμούς τροφοδό¬ 
τησης, στους οποίους 
μπορείς να επανα¬ 
φορτίσεις την ασπίδα σου. Οι υπόλοιπες 
πληροφορίες είναι οι σφαίρες που απομέ¬ 
νουν στη δεσμίδα, το αντικείμενο που έχεις 
επιλέξει προς χρήση, ο ενεργός $εσηηεΓ και 
ο τύπος ασπίδας και σφαιρών. Το τέσσερα 
τελευταίο φαίνονται και στο ίπνοηΐσιγ (ενερ- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα από τα καλύτερα χ41οη αάνβ-ηΙυΓΟ που έχουμε 
ϊει στο ΡΟ μας. Εξοχη αίσθηση τον χώρου, πολλές ε* 
ναλλαγές πο ςιπιβρϊαγ και ένα γερό κοτγ στα ΙιααΚ- 
ςΓΟυπό συνθέτουν έναν τίτλο που αναμένεται να σα- 
ρώσει τα βραβεία και τις πωλήοεις. 


γοποιειτσι με I) και ε¬ 
πειδή μπορείς να δια¬ 
θέτεις περισσότερα 
από ένα σε κάθε εί¬ 
δος, διαλέγεις αυτό 
που θέλεις να είναι ε¬ 
νεργό με τα πλήκτρα 
5, 1, 2 και 4 αντίστοι¬ 
χα. Ειδικά για τις πόρ¬ 
τες που απαιτούν κά¬ 
ποιο συγκεκριμένο 
κλειδί (ή κωδικό) για 
να ανοίξουν, αν το έ¬ 
χεις στο ϊηνΘπίοίγ 
σου, επιλέγεται αυτό- 


λι 


ί*μΐ£ΐ 


'? ϋ\ 

ι β, > 
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ΗεΙΙο ΜίΜη, 

^αιιτ ^ίτ£:ιτ ηιΞ^ΐοη ϊη-. \ζο ΐηΐΊηηΒΓ·9 

□η ίενΜ Ε. Π&ηΰΓ& 9 ΡΓ& 39βπί£9 

ΐΠΊΒΡΘ. ΙίΤ ΡγΙΙ ΕιΙΙΟΜ υΕ ΙΐΟ 

νΓΕΓ)αυ£ ΕιΕίίηα ρηΒόη 

ΤΪΊΒ Οθνίΐ-Ε: Ϊ5 ΠίΡ^βΠ ΙΠ^ΙΠίβ! 
ϋ ·'Π^θ<ΚΐΤ'\ Ηΐ βθ ϊη - ΐ:ου^Γ(. ι 


Διαβάζοντας το μήνυμα που εξηγεί την αποστολή σου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΑΝΤΟΧΗ 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 


93 % 


μαία. Οι δεαππθΓδ εντοπίζουν διάφορα χρή 
σιμά στοιχεία: για παράδειγμα, ο ϊπίο 5εαπ 
πογ δείχνει την ενέργεια που περιέχει ένα α 
ντικείμενο που στοχεύεις [οπότε συμπεραί 
νεις αν έχεις τη δυνατότητα να το εξοντώ 
σεις εύκολα ή όχι), ο δεαπποΓ αντικειμένων 
φανερώνει τα ΙοεΙ<0Γ5 που υπάρχουν στο 
τρέχον επίπεδο (θήκες που περιέχουν αντι¬ 
κείμενα) κ.ο.κ. Για να ανοίξεις κάποιο ΙοεΙΐβΓ 
ή να ενεργοποιήσεις 
ένα βΙβναίύΓ, πατάς 
το δρσεοΒατ. Το ίδιο 
πλήκτρο χρησιμοποι¬ 
είται, όταν επί παρα- 
δείγματι θέλεις να 
πατήσεις ένα όυΜοπ, 
νσ θέσεις σε λειτουρ¬ 
γία έναν πίνακα ορ¬ 
γάνων ή να ξεκινήσεις 
την επαναφόρτιση της 
ασπίδας σου. Θα συ¬ 
ναντήσεις ακόμα στο 


Ο κόκκινος κύκλος δείχνει τη θέση του εχθρού που σε 
σημαδεύει* 

παιχνίδι διάφορα ίΐοοτ ραάδ που ανοίγουν 
πόρτες για κάποιο χρονικό διάστημα ή είναι 
παγίδες (ηλεκτροφόρα) οπότε πρέπει φυσικά 
να τα αποφύγεις με συνδυασμένη χρήση των 
|υηιρ (ϋ) και των μικρών Βημάτων [αυτά είναι 
πιο εύκολο να τα χειριστείς από τα ίεοπδ, ε¬ 
πειδή υπάρχει ειδική θέση για αυτά). Επίσης, 
θα έρθεις σε επαφή όχι μόνο με εχθρούς 
(ΓποΓρΚδ, γοΒοϊ 5, 5ρίάθΓ5 κΛπ.) αλλά και με 
φίλους που πρέπει να βοηθήσεις. 

Ολοκληρώνοντας κάποια αποστολή, παίρ¬ 
νεις συνήθως ένα ππθ$5α9€ που σου εξηγεί 
τι πρέπει να κάνεις στη συνέχεια. Επίσης, με 
το Μ εμφανίζεται ο χάρτης που διευρύνεται 
καθώς εξερευνάς νέα δωμάτια. 

Από οποιοδήπατε σημείο του παιχνιδιού 
μπορείς να βγεις στο κεντρικό μενού πατώ¬ 
ντας Ε5€ και δύο φορές το πάνω Βελάκι. 
(!!!) Από εκεί αλλάζεις το εοπί^υΓσΙίοη, 
διαλέγεις επίπεδο δυσκολίας, ξαναρχίζεις 
ένα νέο παιχνίδι, ξαναβλέπεις τα ητιονίβ 5β- 
ςυβηεθδ που υπάρχουν μέχρι το σημείο που 
έχεις φτάσει ή κάνεις θχϊΙ. Τέλος, δίνοντας 
5 κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού σώζεις 
τη θέση σου (υπάρχουν επτά θέσεις για 


Γψ 



Μ£ τους Αικΐβηΐ!. 
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Η α 5 ί&Γθϊά πριν ««* 

5ανβά ραππβί στο ίυΙΙ ίη${αΙΙ, το οποίο ση- 
μειωτέον απαιτεί 67 ΜΒ στο σκληρό δί¬ 
σκο!}, ενώ με I αντίστοιχα φορτώνεις μια ή¬ 
δη σωσμένη θέση* 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

Τα γραφικό του Ραόθ \ο ΒΙαείί είναι σίγου¬ 
ρα τα καλύτερα που έχουν εμφανιστεί στον 
τομέα των τρισδιάστατων ί&χίυΓθά-ππαρρβά 
και ΓθηόσΓοεΙ ροΙγ9 οη ^ η τεχνική της 
νίΓίυαΙ εαπιοΓα έχει προσεχτεί, ώστε νο μην 
κουράζει παρά τη συνεχή εναλλαγή της ο¬ 
πτικής γωνίας του χώρου με την κίνηση. Το 
απίΓπαΗσπ είναι ομαλότατο στη χαμηλή ανά¬ 
λυση, σε $νθΑ όμως 8α χρειαστεί τουλάχι¬ 
στο νένας Ρθηίίυητι με 16 ΜΒ για να μη σέρ¬ 
νεται το παιχνίδι. Ο ήχος είναι ατμοσφαιρι¬ 
κός, με κορυφώσεις εκεί όπου χρειάζεται, 
και συνοδεύει σωστά τη δράση χωρίς να 
παίρνει τον πρωτεύοντα ρόλο. Το εκπληκτι¬ 
κότερο όμως στο παιχνίδι είναι πως αποδί¬ 
δει τέλεια την ατμόσφαιρα της διαστημικής 
περιπέτειας, τόσο με το σχεδίασμά των Ιβν* 
θΙ$ (γεμάτα από φουτουριστικά μηχανήματα 


αλλά και με όμορφα 
νΐ€>ν 5 του "έξω κό¬ 
σμου" ή ψυχεδελι¬ 
κούς χρωματισμούς] 
όσο και με την πλοκή 
που διαρκώς εκτυλίσ¬ 
σεται, ξεδιπλώνοντας 
ένα πράγματι ενδια¬ 
φέρον σενάριο από 
αυτά που σπάνια συ¬ 
ναντάμε σε παιχνίδια 
δράσης. Κάθε ΙβναΙ 
ξεκινά με ένα $θ- 




Τα ΤΙοογ ραάί. Τα κόκκινα πρέπει να τα αποφεύγεις, περ¬ 
νώντας από πάνω με [υπιρ< 


...και μετά! 

ρυθπεβ που προωθεί το 5ίοιγ, ενώ επίσης 
διαφορετικά μικρά (αλλά τρομακτικά) &β- 
ε)υ©Π€©5 εμφανίζονται κάθε φορά που πε¬ 
θαίνεις. Γενικά, η λέξη κλειδί στο παιχνίδι θα 
έλεγα πως είναι "ρεαλισμός"* Αν και μέχρι 
τώρα δεν πίστευα πως τα πολυγωνικά γρα¬ 
φικά μπορούν να αποδώσουν με αληθοφά¬ 
νεια έναν "κόσμο", το Ραάβ Ιο ΒΙαεΙ< μάλλον 
με ανάγκασε να αναθεωρήσω τις απόψεις 
μου**. Α, και να μην το ξεχάσω: Το Ραάβ ίο 
ΒΙοαΙκ είναι αρκετά ωμό, βίαιο, γρήγορο, με 
σασπένς, δηλαδή "α- 
ντρίκειο" παιχνίδι* 
Βλέπετε, έχω μια φετι- 
χιστική σχέση με τέ¬ 
τοιου είδους §απ\β$. 


ΤΙΜΕ ΡΟΚ 
ΑΟΊΟΝ! 

Ας δούμε όμως τώ¬ 
ρα πώς ξεκινάς το 
Ραάσ ίο ΒΙαεΙκ; Πάρε 
το Βουηαπ9 γτίϊπθ α¬ 
πό το ΙοσΙίθΓ και βγες 
έξω. Στάσου πάνω 
στο ρσά και τρέξε 
στο δωμάτιο απένα¬ 


ντι προτού κλείσει η πόρτα. Μείνε πάνω 
στο πράσινο ραά και μόλις το όχημα περά- 
οει από το κόκκινο, τα Ια$θΓ5 θα απενεργο- 
ποιηθούν, Πέρνα γρήγορα, χρησιμοποίησε 
το ©ΙεναίοΓ και γέμισε την ασπίδα οου. 
Μπες στην τραπεζαρία, μην ανοίξεις τα 
δύο πρώτα ΙοεΙ^θΓ5. Δίπλα θα βρεις ένα 
τρίτο που περιέχει ένα θηθΓ€)γ ραεΙ<, το ο¬ 
ποίο και παίρνεις. Μη σκοτώσεις το μάγει¬ 
ρα, για να μπορέσεις να μπεις στο δωμάτιο 
κατάψυξης στα αριστερά. Ενεργοποιώντας 
τα ςοπίΓοΙ^, ανοίγεις ένα μυστικό πέρασμα 
στην καφετερία. Πέρνα με προσεκτικά βή¬ 
ματα πηδώντας πά¬ 
νω από τα θανατη¬ 
φόρα ραά$, για να 
καταλήξεις σε ένα 
ΙοεΙςοΓ που περιέχει 
βχρΙοάιπ 9 ΒυΙΙ©ί5, 
Πήγαινε στο ιατρείο, 
εξόντωσε τις παγί¬ 
δες στους τοίχους 
και την αράχνη, ε¬ 
νεργοποίησε τα εοη- 
ίΓοΙδ και πάρε από 
το ΙοεΙ^θΓ τα ίπίο-5- 
εαηπβτ και Κιπί. 

Μπες στη διπλανή πόρτα και πέρνα τρέ¬ 
χοντος για να αποφύγεις κατά το δυνατό 
τα πυρά των δύο ΠΊΟΓρΗδ* Γύρισε το διακό¬ 
πτη, γρήγορα μπες στην πόρτα, πάτησε το 
κόκκινο όυΗοπ για να απενεργοποιήσεις 
τις ακτίνες που εμποδίζουν την είσοδο στο 
δωμάτιο με τον αοθενή. Προτού μπεις, θέ¬ 
σε σε λειτουργία τα εοπίΓοΙδ και σκότωσε 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΜίηΙπιυππ! 4ΒΒ ΡΧ2/66 επεξεργαστής. 


Τουλάχιστον 8 ΜΒ ΗΑΜ, 


ΟΡ-ΠΟ Μ Βιττλής ταχύτητας και 18 ΜΒ 
στα σκληρό για τα Βπ»ΙΙ Ιπ&ΙβΙΙ, 


Απαιτεί ΙοεαΙ Ρυ* νΟΑ. Υποστηρίζει 
χαμηλή (320x2001 και 5νθΑ ανάλυση. 


Το πακέτο περιέχει 1 00 και τα 
πήραμε από το κατάστημα νοτΉ^α, 
Μπόταση ε, τηλ.: 3824036 . 



□ 
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Αλλο ένα ίοηϊΓοΙ γοοπι* 


τον ΓποΓρΗ. Μπαίνοντας, σκοτώνεις ηποτρΗ 
και ασθενή και ψάχνεις τα Ιοε^βΓ$ για να 
βρεις το πτιβόΐΐαϊ [που περιέχει και ένα 
ππβ55α9β) καθώς επίσης ένα πογΗί ΗαΙΚνσγ 
ίεογ. ΙανακατεΒαίνεις στο διάδρομο με το 
ιατρείο και την τραπεζαρία. 

Ανοίγεις την πόρτα αριστερά κοιτώντας 
το ιατρείο. Σκότωσε τα δυο ΠΊοφΗί και ε¬ 
νεργοποίησε την κονσόλα. Πέρνα πηδώ¬ 
ντας από την πόρτα με την παγίδα, υπάρχει 
μια κλειστή πόρτα εδώ που χρειάζεται ένα 
κλειδί που δεν έχεις ακόμα βρει. 

Ανέβα από το αριστερό εΙοναίοΓ και πά¬ 
τα το κόκκινο κουμπί. Στο επόμενο δωμάτιο 
σκότωσε τα δυο τοόοϊ5 και πάρε το Γβο 
γοογπ Ιίβγ. Πάρε το αριστερό βίοναίοη διέ¬ 
σχισε το διάδρομο και βγες από την πόρτα 
στα αριστερά σου (τώρα ανοίγει). 

Ενεργοποίησε την κονσόλα και βγες για 
να ξαναγεμίσεις την ασπίδα σου. Μπες στο 
δεξί οΙεναΐοΓ. Ενεργοποίησε το αμαξάκι και 


ακολούθησέ το για να περάσεις την πόρτα. 
Πάτησε το κουμπί στο βΙβναίΟΓ και μπες μέ¬ 
σα. Χωρίς να ακουμπήσεις τα ραά$, συνέχι¬ 
σε ευθεία στο ε^αιτά γοοππ (εδώ θα βάλεις 
το εο08 σε λίγο). 
Βγες οπό την άλλη 
πόρτα και προχώρη¬ 
σε στο διάδρομο 
κατευθυνόμενος 
στο δωμάτιο με τον 
ΓΏΟΓρΚ-φύλακα και 
το 5θευΓθό ΙοεΙίβΓ. 
Προχώρα προς το 
φύλακα και ρίξε 
στην κατάλληλη γω¬ 
νία το βουηείπ9 
πίιπθ για να τον ε¬ 
ξουδετερώσεις. 
Σκότωσε και τον 
άλλο ιτιοφΗ που 


εμφανίζεται, δη¬ 
μιουργώντας έ¬ 
να ρόμβο. Πέρ¬ 
να ανάμεσα α¬ 
πό το ρόμβο για 
να ανοίξεις το 
ΙοεΙ(ΘΓ Πάρε το 
ήαπ9ατ εοόβ 
και Βάλ' το στο 
εοπϊΓοί του 
9υατά γοογπ. 
Πήγαινε στο 
εοπίΓοΙ γοογπ 
του $βεϊθΓ 4 (το 
αμαξάκι ενερ¬ 
γοποιείται ξανά 
από άλλο εοη- 
ΙγοΙ αε διπλανό δωμάτιο). Τώρα, λειτουργεί 
πια και το άλλο βίβναίοτ. Παρ' το, σκότωσε 
τα Γοθοί και προχώρα προς την είσοδο του 
σκάφους. Μέσα είναι ο ϋοΗπ. Δραπετεύεις 
και βρίσκεσαι στο ΙθνοΙ 2! 

ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 

Μάλλον έχουμε να κάνουμε με ένα από 
τα πιο δυνατά Κΐί5 για το '95. Η αδρενα¬ 
λίνη σας θα ανεβαίνει σε επικίνδυνα επί¬ 
πεδα, καθώς θα μπαίνετε όλο και βαθύ¬ 
τερα στο σαγηνευτικό του κόσμο. 

Ξεπερνώντας το αρχικό οοκ του, σε 
κάποια σημεία, εξωφρενικά περίπλοκου 
χειρισμού, θα μείνετε με τις ώρες καθη¬ 
λωμένοι μπροστά στην οθόνη. Σίγουρα 
θα αποτελέσει έναν από τους ορισμούς 
της πώρωσης. 



Η αράχνη ενώ σου επιτίθεται. 
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ΚΡΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ ΟΛΜΕ 


Κ Ε V I Ε νν 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ 6ΑΜΕΚ5 



Το πρώτο ΚΡΟ της 551, η παραγωγή 
του οποίου δεν στηρίζεται στους 
κανόνες της Τ5Λ (Αάναπεβά Ουπε/βοπε 
& Ωταροηε), είναι πια γεγονός. 
ΤΗυΝΰεΡ5€ΑΡε: Ενα κλασικό "ΗαεΙε 
από $Ια$Η" ΚΡΟ με αρκετά πρωτότυπα 
στοιχεία αλλά και σημαντικές 
ελλείψεις. Ενα από τα καλύτερα 
συστήματα δημιουργίας χαρακτήρων 
είναι εδώ και περιμένει τους φίλους 
του είδους. 

του Αντρέο Τσουρινάκη 

Π ρέπει να είναι γνωστή σε όλους 
σας η ρήξη που δημιουργήδηκε 
ανάμεσα στην Τ5Κ και την 551* Η 
πρώτη σταμάτησε την αποκλειστι¬ 
κότητα της δεύτερης ως προς τις παραγωγές 
ΚΡ05 που στηρίζονται στα βασικά χαρακτηρι¬ 
στικά της δεύτερης έκδοσης των ΑάναπεβεΙ 
Ουηςίθοπε & 0ΐΌ9οη$. Η Τ5Κ σκέφτηκε απλά 
και πρακτικά: Μέσα σε αυτήν την τεράστια έ¬ 
κρηξη των €0 9αηΐθ5 για τα Ρ€$ γιατί να έχει 
την αποκλειστικότητα μόνο η 551 και να μην 
εκχωρήσει δικαιώματα και σε άλλες εταιρίες; 
Ετσι, είναι γεγονός, 8α κέρδιζε πολλαπλάσια 
χρήματα. Αυτό, λοι¬ 
πόν, έπραξε. Ανα¬ 
κοίνωσε στην 551 ό¬ 
τι της καταργεί την 
αποκλειστικότητα 
και σε χρόνο μηδέν 
μοίρασε δικαιώμα¬ 
τα σε διάφορες ε¬ 
ταιρίες. Και η 551; 

Επρεπε να αντιδρά- 
σει, να δείξει ότι εί¬ 
ναι εδώ και πως το 
"όνομα" που έκανε 



Παίρνοντας τον ΤΗετο στην 
ομά&α σου. 


Παίρνοντας το ΤγοΙΙ στην 
ομάδα σου* 



στα ΚΡΟδ δεν το οφείλει στους κανόνες των 
Α0&0 αλλά στη δική της καλή δουλειά. Ετσι, 
δημιουργήθηκε το ΤΗυηάβΓ&εαρθ. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το ΤΚυπεΙθΓ5εαρΘ Βασίζεται σε έναν και¬ 
νούριο κόσμο, σε αυτόν του Αάβπ. Πριν από 
περίπου δέκα χρόνια το μεγαλύτερο τμήμα 
του κόσμου αυτού κατακτήθηκε από τους 
ηοεϊυτηαΐδ, κάτι δια¬ 
βολικά τέρατα γνω¬ 
στά για τον αιμοδιψή 
χαρακτήρα τους. Το 
ΟαιΙίσΙΙ, όπως ονομά¬ 
στηκε η τεράστια αυ¬ 
τή μάστιγα, εξαπλω¬ 
νόταν στη μια περιοχή 
μετά την άλλη. Μόνο 
οι ΝοΓίΜαπεΙϊ είχαν 
γλιτώσει από τη λαί¬ 
λαπα αυτή και αυτό 
χάρη στη μαγική "α¬ 
σπίδα" που σφράγιζε το πέρασμα στο 5ΐςθΙ- 
Ιοπ'δ Ρα55. Η ομάδα σου, η οποία αποτελείται 
από τέσσερα βασικά μέλη και δύο "κενές" 
θέσεις για τους λεγάμενους ΝΡΟ (Νοπ 
ΡίαγοΓ 0ΚαΓαείθΓ5) που συναντάς στην εξέλι¬ 
ξη του παιχνιδιού, αναλαμβάνει δράση κα¬ 
θώς η μαγική αυτή "ασπίδα" καταρρέει και 
τα ηοείυιτιαίδ είναι έτοιμα να περάσουν και 
να καταστρέψουν όλη την περιοχή. Πρωταρ¬ 
χικός σου στόχος το ταξίδι στο νέ^υαΓά 
Κθβρ, στο 51<θΙΙοπ'5 Ρα5$ και η αποκατάστα¬ 
ση της μαγικής "ασπίδας". 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

Αν σε κάτι ξεχωρίζει το ΤΚυηάθΓ5εαρβ αυτό 
είναι, πρωταρχικά, ο νέος κόσμος στον οποίο 
στηρίζεται, δηλαδή αυτός του Αάβπ, και οι χα¬ 
ρακτήρες του, στη δημιουργία των οποίων η 551 
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ΚΡΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ ΟΛΜΕ 


Κ Ε V I Ε ΛΑ/ 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ ΟΑΜΕΚ5 


έδωσε ιδιαίτερο βάρος. Νέες ράτσες όπως αυ¬ 
τές των ΡαβΓίίίη, Ρβεταπί, Κσρσείαπ5, ϋυταΐίδ, 
ΟοΓβαυχ υπάρχουν δίπλα στους κλασικούς 
Ηυτηαηί, Ι>ναΓνβ5, ΕΙν@$ κ.ά. Κατά το ξεκίνημα, 
το καλύτερο είναι να πάρετε την έτοιμη ομάδα 
με το ρυίεΐί 5(αι1 και, αφού παίξετε λίγο και ε¬ 
ξοικειωθείτε με τους χαρακτήρες, να αρχίσετε 
πάλι από την αρχή δημιουργώντας τη δική σας 
ομάδα. Σημειωτέον ότι η 0υίεΙ< ΟθΠΒΓαίίοη μέ¬ 
θοδος σας αφήνει να διαλέξετε ταεβ και 9 ©π- 
Θθγ και στη συνέχεια τα υπόλοιπα χαρακτηρι¬ 
στικά. Μόνο αν είστε έμπειροι παίκτες επιλέξτε 
το ΟθίαίΙεά ΟβπθΓαίίοπ. Εδώ κάθε ταεβ έρχε¬ 
ται μβ ένα Γπίηίπηυιτι χαρακτηριστικών (ίϊΓβι-φΚ 
άθχΐΒπΙγ, ίη(βΙΙί 9 ©ηε@, ν/ίΙΙ και ΗβαίίΗ) και έχετε 
και 25 πόντους όοηυδ για να τα μοιράσετε σε 
αυτά. Κατόπιν αποφασίζετε τα δΙαΙΙδ που θα 
δώσετε στους χαρακτήρες σας. Υπάρχουν δύο 
Βασικά είδη χαρακτηριστικών: μάχης και μη. 
Στα πρώτα ανήκουν τα 5\νοΓ0, Βονν, αχβ και 
ροΐβαπτι, ενώ στα δεύτερα τα 5ρβΙΙεα5ίίπ9, ίαϊί 
ΙαΙΙε, ΓΠβτεΗαηί, ΙοεΙφίεΙαηρ, ρίοίψοοίίβϊ, ϊθθ 
5©σβΙ$ και χβηοΙθ9γ (το τελευταίο σάς "λέει" - 
αναλύει του εχθρούς που πολεμάτε). Για τα 
δΙυΙΙί έχετε ένα 100 πόντων Βοηυ$ για να μοι¬ 
ράσετε σε αυτά, Καθώς ανεβαίνετε επίπεδα 
(Ιθνβίϊ) χαρακτήρων σάς δίνονται ροίηί$ με τα 
οποία μπορείτε να "αγοράζετε" νέα δΙίίΙΙϊ. Για 
τα εοΓπΒαί δΚίΙΙί, έξτρα επιθέσεις δίνονται για 
κάθε 150 πόντους εμπειρίας. Ετσι, μέχρι τους 
150 κάνετε ένο χτύπημα το γύρο, μετά δύο 
κΛπ. Για τους μάγους αντίστοιχα, όσο ανεβαί¬ 
νετε επίπεδα νέα ίρεΙΙϊ τους προσφέρονται, Τα 
ίρβΙΙδ καταναλώνουν "μάνα" (πταπα) για να 
λειτουργήσουν. 


Εταιρία 

551 

Υπολογιστές 

ΙΒΜ και συμβατοί με 
Οϋ-ΚΟΜ 4πνβ 

Τύπος 

3*0 ε^αρΗιοβ, ΚΡΟ 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο 




ΓΡΑΦΙΚΑ * ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Την αρχή έκανε το ϋηάΘΓν^οΗεΙ. Το παιχνίδι 
αυτό με το επαναστατικό του υ^θΗηίθΓίαεβ 
δημιούργησε νέες γενιές παιχνιδιών, Το 
Οοογπ καθιερώθηκε χρησιμοποιώντας σε γε¬ 
νικές γραμμές το ίδιο ιπίβιΤσεθ. 

Ουσιαστικά, το ΤΚυηάθΓ5εαρθ έχει δανει¬ 
στεί την κίνηση και την οθόνη δράσης από το 
ΙΙπεΙθΓ^οΗεΙ, Τα γραφικά του είναι αρκετά κα¬ 
λά, η κίνηση σε αυτά γρήγορη, ενώ τα τέρα¬ 
τα -εκτός από πρωτότυπα- είναι και εντυπω¬ 
σιακά τα περισσότερα. Οι αναπαραστάσεις 
των διάφορων χώρων είναι πολύ καλές. 

Ο ήχος του είναι αξιόλογος. Φυσικά, ξεχω¬ 
ρίζουν τα ηχητι¬ 
κά εφέ, ενώ και 
τα βασικά μου¬ 
σικά ΒαεΙί- 
9ΓΌυπά5 είναι έ¬ 
ντονα και δέ¬ 
νουν με το ΚΡΟ. 
Ο 6ε χειρισμός 
του απαιτεί ε¬ 
ξοικείωση και, 
ενώ φαίνεται α¬ 
πλός, εντούτοις 
παρουσιάζει 
αρκετά προ¬ 
βλήματα. Ας αναφερθούμε κατευθείαν σε 
αυτά. Καταρχήν, ο χάρτης του παιχνιδιού, το 
αυίοπταρ, προσπαθεί να αποδώσει τρισδιά¬ 
στατα το χώρο, αλλά ο χρήστης δεν καταλα¬ 
βαίνει τίποτα, αφού το μόνο που ξεχωρίζει εί¬ 
ναι οι "πράσινες" πόρτες των χώρων. Το πρώ¬ 
το, λοιπόν, που χρειάζεται ριζική αλλαγή. Εν 
συνεχεία, αρκετά πρέπει να αλλάξουν στην 
κίνηση, αφού μερικές φορές ο παίκτης δεν 
καταλαβαίνει πού πάει, μια και είναι αδύνα¬ 
τον να κρατηθεί σε ευθεία κίνηση. Αλλαγής 
επίσης χρήζουν και τα τέσσερα $ΑνΕ5. Απα¬ 
ράδεκτα χαμηλό νούμερο θέσεων για παιχνί¬ 
δι του είδους. Τέλος, αρκετά χαρακτηριστικά 
δεν χρησιμοποιούνται πουθενά μέσα οτο 
παιχνίδι. Η κύρια οθόνη δράσης καταλαμβά¬ 
νει τα 7/8 της οθόνης. Σε αυτήν κινείστε ή με 
το τπου5θ ή με τα πλήκτρα - προτιμήστε τα 
πλήκτρα για την κίνησή σας. Αυτά είναι τα 8 
(εμπρός), 2 (πίσω), 4 (στρέφει αριστερά), 6 
(στρέφει δεξιά}, 1 (κινείται οριζόντια προς τα 
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που έχετε είναι ΒΙονν (α¬ 
νάλογα τι όπλο κρατά¬ 
τε), ε)οά 9 β, οο$\ 5ρβΙΙ, 
υ58 αη ϊϊθπι, 5 \νίίεΗ 
^θαροπ5 ή το να το βά¬ 
λετε στα πόδια (ιόπ). Κά¬ 
βε χαρακτήρας, κάνο¬ 
ντας κλικ στο πορτρέτο 


Ενο Βαγμα του χάρτη. Μάλλον σ€ μπΐρ&ίύίΐ παρά οι 
δκυκϋλύνο. 


Η λύση του πρώτου γρίφου που Βρίσκΐΐς στη Βάση 
ενός αγάλματος. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ινος ενδιαφέρων τίτλος «ιό την $51. Εντυπωσιακή κί¬ 
νηση μέσα σε τρισδιάστατα γραφικά, έμψοοη στο κ- 
ΙΙση μέρος του παιχνιδιού, νιας κόσμος, νέα τέρατα, 
αρκετά καλό υ&ΟΓ-ϊηΐβΗαοε, με πρωτότυπο οοπιάσΐ μη¬ 
χανισμό. Πολύ σκοτεινό όμως και τα Βυϋχνηρ που εί¬ 
ναι υπερ-απαραίτητο λειτουργεί μάλλον αρνητικό, 
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αριστερά), 3 (κινείται οριζόντια προς τα 
δεξιά), πλήκτρα του αριθμητικού πλη¬ 
κτρολογίου. Ο κέρσορας τα κάνει όλα. 
Μετατρέπεται σε χέρι αν είναι να πάρετε 
κάτι ή σε γροθιά αν είναι να κάνετε ΑΟΤ 
σε κάτι (να ανοίξετε πόρτα, να διαβάσε¬ 
τε μία πινακίδα, να κινείσετε ένα μοχλό 
κΛπ.). Στο κάτω μέρος της οθόνης υπάρ¬ 
χουν οι έξι θέσεις των χαρακτήρων της 
ομάδας σας. Κάτω αριστερά είναι τρία ί- 
εοπ$: το ίϊτθ ΠΉ55ΐΙβ, το εα$1 5ρβΙΙ και το 
ΟΓουεΗ/ΒίαηεΙ, Στην κάτω δεξιά γωνία υ¬ 
πάρχουν άλλα τρία ίεοιΐ5: το αυίοιπαρ, 
το 5ανβ/Ιοαά και το ορϋοη5. Το σύστημα 
μαχών στηρίζεται σε αυτό των Μί^ί & 
Μα0Κ- Πάει δηλαδή με γύρους, γεγονός 
που σας δίνει το χρονικό περιθώριο να 
αποφασίσετε για την επίθεση κάθε μέ¬ 
λους της ομάδας σας. Οι κινήσεις μάχης 



του, περιέχει τα $ΙαΙΐ5 του, τα 5ρβΙΐ5 του, 
το 5ϊαίυ5 του και τα ίίθΠΊ5 του. Σε αυτά 
περιέχονται και διάφορα σακούλια (με 
οκτώ θέσεις το καθένα) όπου βάζετε τα 
διάφορα αντικείμενά σας. Για να διαβά¬ 
σετε έναν πάπυρο, για παράδειγμα, τον 
παίρνετε με τον κέρσορα του πιου5θ, 
τον κάνετε κλικ στο υ$θ και μετά με τα 
υρ και άο\νπ αιτονν 1<θγ5. Στα δεξιά της ο¬ 
θόνης των χαρακτηριστικών εμφανίζεται 
ένα μεγαλύτερο πορτρέτο του χαρακτή¬ 
ρα, όπου βάζετε τα όπλα ή τα ρούχα 
που φορά και κσυβα- 
λά/χρηαιμοποιεί. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ ■ 
ΔΡΑΣΗ * ΓΡΙΦΟΙ 

Το ΤΚυπάθΓ$εαρθ ακο¬ 
λουθεί τη λογική του 
ΜΘΠΣοθθΓΓαπζαπ ως 
προς την κατανομή της 
δράσης του. Πρόκειται 
για ένα συνεχή μονό¬ 
δρομο προς τα εμπρός. 
Ωστόσο, και από πλευ¬ 
ράς ατμόσφαιρας αυτά 
τα δύο παιχνίδια ταιριά¬ 


ζουν παρά πολύ. Κόσμοι μουντοί, σκοτει¬ 
νοί, με ενδιαφέροντες χαρακτήρες που 
ως ΚΡΘβ ρίχνουν το κύριο μέρος του ει¬ 
δικού τους βάρους στο λεγόμενο ΗαεΙς 
από 5 ΐα$Κ στοιχείο. Η ομάδα σου θα τα¬ 
ξιδέψει μέσα από διάφορα άυΓ^θοπΒ 
μέχρι το τέλος. Το παιχνίδι θα ήταν πιο 
λειτουργικό αν ήταν πιο "μικρό", αν δεν 
υπήρχαν "άσκοπα" 
επίπεδα, επίπεδα μό¬ 
νο και μόνο για να 
σκοτώνεις. Το ΤΗυπ- 
άοΓΒεαρθ είναι από 
τα πιο χαρακτηριστι¬ 
κά δείγματα παιχνι- 
διών που ενώ έχουν 
όλες τις προϋποθέ¬ 
σεις για μία μεγάλη 
επιτυχία ξεκινάνε 
θαυμάσια και κατα¬ 
λήγουν μέτρια. 

Το ναπ^ατά 
Κθθρ καλύπτει το 
περίπου 1/4 του 
παιχνιδιού. Εκεί, δη¬ 
λαδή, που νομίζετε ότι όλα θα τελειώ¬ 
σουν, βλέπετε ότι βρίσκεστε ακόμη στην 
αρχή. Αφού κάνετε γθβΙογθ την βΗιθΙοΙ 
πρέπει να προχωρήσετε στο Καάίαπί 
€α$ίΙθ και να φέρετε εις πέρας μία αντί¬ 
στοιχη αποστολή. Για να γίνει όμως αυτό 
πρέπει νο περάσετε μέσα από τα 09 ί© 
0ανθ5, τα $ί8αηπ ΤυπηθΙϊ, τρία επίπεδα 
οπό 0\ναΓνβη πγίϊπθβ, ώστε να φτάσετε 
στην πάλη των Ον/αΓί, την ΚαΓεε^Κοπαπ, 
που κυριαρχείται από τα ηοεΙυΓπαΐΒ. Εδώ, 
από το πάνω μέρος της πόλης, θα προ- 
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Ικστώνοντας διαφορικά είδη εχθρών, ανεβάζεις επίπεδα στους χαρακτήρες σου. 

Ιτη συνεχεία κατανέμεις τις νέες τους δυνατότητες. 




χωρήσετε στο κατώτερο όπου πρέπει να 
βρείτε τη ΡουπάθΓ'5 Οαίθ για να μπείτε 
στις ΡουηόθΓ'5 0ανθ5. Ετσι, προχωρώ¬ 
ντας 8 α βρεθείτε σε ένα άλλο μέρος 
της ΚαΓθ 0 ΐνΚοηαη όπου 8 α ψάξετε να 
βρείτε τις ΡιπαΙ Οαίθ5, Από εδώ 8 α πε¬ 
ράσετε σε ένα άλλο σύστημα σπηλιών 
που 8 α σας οδηγήσει στις €ιγρί$. Μέσω 
των υπονόμων 8 α φτάσετε τελικά στο 
Ραάϊαηί Οα$Ηβ όπου σας περιμένουν 
τέσσερα νέα επίπεδα δράσης. Ολες αυ¬ 
τές οι περιοχές είναι τεράστιες με πλη¬ 
θώρα μυστικών περασμάτων/περιοχών. 
Το πρόβλημα είναι ότι μετά από ένα ση- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



ΜΙπΙπηιιπ 4*60Χ/β6ΜΗΐ, 



8ΜΒ ΚΑΜ. Απαιτεί 5βΟΚ π*ς βασικής 
μνήμης και 6.ΘΜΒ της ΧΜ5. 



&£ΜΟΝ βΓίνβ και 25ΜΒ στο σκληρά 
βίακο. 


□ 



Το παιχνίδι μάς έδω-οί: η 00 ΜΕΡΙΑ, 
Λ. Δημοκρατίας £0, τηλ.ΐ 6473233. 
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Δημιουργώντας ένα χαρακτήρα, ρυΒιμίζεις μέχρι και ιαν οπλισμό του. 



μείο αρχίζει να γίνεται 
μονότονα κουραστική η 
συνεχής επανάληψη των 
ίδιων και των ίδιων. Το 
ΤΗυπάθΓδεαρθ, αν προ¬ 
σεχθούν μερικά Βαοικά 
του στοιχεία, μπορεί να 
γίνει μια πολύ απουδαία 
σειρά 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας πάρε τον ΤΙίθγοβ στην ομά¬ 
δα σου. Αρχισε να εξερευνάς τη γύρω 
περιοχή και σκότωνε όσο περισσότε¬ 
ρους εχθρούς μπορείς για εξάσκηση. Κι¬ 
νούμενος με τα πλήκτρα, άαε τον κέρσο- 
ρα στο μέσον της οθόνης. Ετσι αυτός, ό¬ 
ταν βρεθείς μπροστά σε κάποιο κρυφό 
πέρασμα, θα αλλάξει σε χέρι και τότε 
θα καταλάβεις ότι εκεί κάτι υπάρχει. Πά¬ 
ρε όσο χρυσάφι μπορείς από τα πρώτα 
μυστικά περάσματα. Πήγαινε προς τη γέ¬ 
φυρα, Εκεί 8α συναντήσεις το ΤγοΙΙ. Στην 
περιοχή αυτή βρίσκεται και το πρώτο κα¬ 
τάστημα για την αγορά διάφορων ό¬ 
πλων. Μη διαναηθείς να κλέψεις εδώ, 
γιατί 8α σε πετάξουν έξω και δεν θα 
μπορέσεις να ξαναμπείς μέσα στο κατά¬ 
στημα αυτό. Προχώρησε σκοτώνοντας 
όποιους βρίσκεις μπροστά σου. Εχε υπό¬ 
ψη σου ότι οι πληγές σου γιατρεύονται 
μόνο με το πέρασμα του χρόνου. Αν δη¬ 


λαδή μείνεις ακίνητος ή κινείσαι αλλά 
δεν πολεμάς, τότε σιγά-σιγά οι δυνάμεις 
σου 8α επανέλθουν στο ΓπαχίΓπυιπ, Δεν 
υπάρχει η δυνατότητα για ΚΕ5Τ σε συ¬ 
γκεκριμένους χώρους όπως με τις προη¬ 
γούμενες παραγωγές της 551. Μετά τη 
γέφυρα τα πάντα είναι ζήτημα πολύ κα¬ 
λής εξερεύνησης. Μπες σε όλα τα μυστι¬ 
κά περάσματα, εξερεύνησε τα πάντα. 
Μια σημαντική περιοχή προσεγγίζεται 
μόνο αν πηδήξεις από μια άλλη. Για να 
προχωρήσεις, θα βρεις δύο αγάλματα 
στη βάση των οποίων υπάρχουν αίνιγμα- 
τα/γρίφοι. Οι απαντήσεις σε αυτά βρί¬ 
σκονται σε μηνύματα που βρίσκεις 
στους τοίχους των σπηλιών που έχεις ε- 
ξερευνήσει. Ετσι, για παράδειγμα, στο 
γρίφο: Ίπ ίίιπβε οί ™γ I πταγ Βο Ιο5ί.." 
απαντάς με το "Βίανθίγ", ενώ στο γρίφο: 
"Ιπ Ηηπθδ ίοη0 9 οηθ I νγαίεΗθά ϊΗϊδ 
Ιαηά..." απαντάς με το ρβαε©... Η συνέ¬ 
χεια επί της οθόνης σας... ■ 
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ΤΑΞΙΑΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 
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Θ υμάστε την Ιεοιτι 5ϊηπυΙα^ϊοη5 που 
μας έδωσε τα δΗαάον^α^θ, ϋηίπ- 
νίίθά, ίο$ί ΐη ία5 νθ905 κ.λπ.; 
Αργότερα μετονομάστηκε οε Υ\ο· 
οογπ και μας έδωσε τα δΗθΗοεΙς ΗοΙπιβδ και το 
ΟιτιευΙα που θεωρώ ως ένα από το 4-5 κορυ¬ 
φαία αάνθπίυΓΘ του είδους. Αυτό που ποτέ δεν 
μπόρεσα να μάθω είναι ποιοι ακριβώς δημι¬ 
ούργησαν τη νΐαεοππ, καθώς και την πράγματι* 
κή της ιστορία. Θα με ρωτήσετε γιατί όλα αυ¬ 
τά; Απλώς, για το λόγο ότι σύμφωνα με πληρο¬ 
φορίες μου η νίαεοΓπ ελέγχει την ΡαίΌηπσυηί 
(ναι, διαβάζετε σωστά), αγόρασε ένα μέρος 
των μετοχών του ΜΤν (αυτό είναι επιβεβαιωμέ¬ 
νο γεγονός) και επίσης το τμήμα της νΐιφπ που 
ασχολείται με τα εοηιρυΙβΓ 9^65. Με άλλα 
λόγια πρόκειται για έναν οικονομικό κολοσσό. 
Η συνεργασία αυτή με το κανάλι ΜΤν κατέλη- 
ξε στη συμφωνία για την παραγωγή σε εοιπρυΐ- 
θγ 9 απΐθ της πολύ πετυχημένης σειράς του 
ΜΤΥ, ΝίεΙεθΙοάοοπ. Ετσι ακριβώς μας προέκυ- 
ψε το ΑΡΕ ΥΟυ ΑΕΡΑΙΟ ΟΡ ΤΗΕ ΟΑΚΚ?: ΤΗΕ 
ΤΑΙΕ ΟΡ ΟΚΡΗΕΟ '5 0 υΚ 5 Ε. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στη δεκαετία του 1920, ένας πραγματικός 
ϊΚοννππαη, ένας μάγος της σκηνής, ο ΟρΗοο 
ίΐιβ ΟΓθαί, είχε γίνει τόσο 
δημοφιλής που άνοιξε το 
δικό του θέατρο. Κάθε 
παράστασή του είχε και 
κάτι το μοναδικό. 31 
Οκτωβρίου 1928. Η μοί¬ 
ρα κτύπησε τον ΟρΗσο 
καθώς αυτός άρχιζε το 
περίφημο ΤθΙθροΓίαίίοπ 
δΗονν του. Κάτι πήγε στρα¬ 
βά, από άγνωστη αιτία. 


ΜίόηΐφΗί δοείβΐγ, 
ΝίεΙεβΙοάβοη, 
νίαίΟΓη: Η 
συνύπαρξή τους μας 
μεταφέρει σε ένα 
αάνβηίυτθ ραητβ που 
όμοιο του δεν έχετε 
ξαναδεί. Τα 
εκπληκτικά γραφικά, 
το τέλειο 5ρββεΗ, το 
πολύ ενδιαφέρον 
σενάριο και η 
απαράμιλλη 
τεχνολογία της 
νίαεοπι συνθέτουν 
ένα μοναδικό 
σύνολο. Ενα τέλειο 
όνειρο, λοιπόν; Ισος 
ναι, μόνο που τα 
όμορφα όνειρα - 
δυστυχώς - διαρκούν 
πολύ λίγο I·# 

του Αντρέα Τοουρινσκη 



και η κόρη του Εϋζαό©ϊΗ που τον βοηθούσε 
στο 5Κον, "μεταφερόμενη" από το ένα ίθΐθ- 
ροΓίαίϊοπ όοχ στο άλλο, εξαφανίστηκε. Ο 
ΟτρΗβο σχεδόν τρελάθηκε και από τότε δεν 
ξαναεμφονίστηκε στη σκηνή. Το θέατρο ερή¬ 
μωσε και έκλεισε για πάντα. Εσείς, ο Αίοχ και 
η ΤθΓΓγ, δύο αδέλφια, αποφασίζετε μια μέρα 
να μπείτε στο θέατρο και να το εξερευνήσε¬ 
τε. Πηγαίνετε ως την πόρτα. Είναι κλειδωμέ¬ 
νη. Καθώς κάνετε να φύγετε, ανοίγει!!! Μπαί- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα οπό τα πιο “ιθιάμορφα” Αύνβηΐυτβ φαπιαι που έχουν 
εμφανιστεί μέχρι τώρα. Βασισμένο στην ομώνυμη τηλεο¬ 
πτική σειρά, φέρνει έναν αέρα ανανέωσης «την κλασική 
θεματογραφία. Πρωτότυπο, με εξαιρετικά ηχητικά εφέ, 
θα σας συντροψεύσει ιτροσφερσντάς σας αληθινή ψυχα¬ 
γωγία. 



ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


ΔΡΑΣΗ 


ΐΕΐα 

!□□ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


νετε μέσα και ξαφνικά αυτή κλείνει πίσω σας. 
Είστε παγιδευμένοι μέσα στο Θέατρο. Καλώς 
ήλθατε, λοιπόν, στον κόσμο της μαγείας, 
στον κόσμο του Οι-ρΗεο. Μπορείτε να ανα¬ 
καλύψετε το τρομερό μυστικό του; 

ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του είναι εξαιρετικά. Αληθινή α¬ 
νανέωση στα μέχρι τώρα δεδομένα. Η ιστορία 
εκτυλίσσεται με έναν κινηματογραφικό - θα έ¬ 
λεγα - τρόπο. Εικόνες που θυμίζουν κόμικς δη¬ 
μιουργούν ένα πολύ υποβλητικό περιβάλλον. 
Το πόσο άρπα δουλειά έχει γίνει είναι εμφανές 
και από τις εικόνες των 5ΑνΕ5, ΙΟΑϋ, ΟυίΤ 
κΛπ. Πράγματι εξαιρετική. 

Η μουσική και τα ηχητικά ε- 
φέ είναι σχεδόν τέλεια. Φο¬ 
βεροί στην απλότητά τους 
ήχοι δημιουργούν μια από 
τις πιο υποβλητικές ατμό¬ 
σφαιρες που έχω συναντή¬ 
σει. Το $ρββεΗ είναι κρυ¬ 
στάλλινο, απόλυτο διαυγές. 

Ο χειρισμός του είναι εξαι¬ 
ρετικά απλός. Ο κέρσορας 
μεταμορφώνεται σε δάκτυ 


V '*£Λ 


Εταιρία 

νΐαεοηι 

Υπολογιστές 

ΙΒΜ και συμβατοί 

Τύπος 

3-0 ΐπια9β$ 
απίπιαίβοΙ αείνθηίυτβ 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Εύκολο/Μέσο 


-* * 




λο εξόδου, μάτι, χέρι ανάλογα με το αν αλλά¬ 
ζεις οθόνη, κοιτάς κάτι, επενεργείς ή παίρνεις 
ένα αντικείμενο. Ολα είναι τόαο απλά. Πηγαί¬ 
νοντας τον κέρσορα στο πάνω μέρος της οθό¬ 
νης, βλέπεις τέσσερα ιεοπ 5 . Αυτά είναι τα: 
0Ι5Κ, ΒΑΟΚΡΑίΧ, ΟΑΜΡΡΙΚΕ και ΕΧΙΤ Το πρώ¬ 
το περιέχει τα 5ΑνΕ/ΙΟΑΟ και τις ρυθμίσεις ή¬ 
χου και εικόνας. Το δεύτερο είναι το ίηνθπίοιγ 
σου. Το τρίτο σε πηγαίνει στην "παρέα" του 
ΜίάπϊςιΐΊί δοείθίγ, όπου θα λάβεις πολύτιμα 
Κϊπί5 για το τι πρέπει να κάνεις. Το τέταρτο είναι 
το ΟυίΤ. Στο παιχνίδι υπάρχουν πολλά νίάβο 
$βε|υ&ηε65, κατά την προσφιλή μέθοδο της VI- 
αεοππ, τα οποία τα χειρίζεσαι όπως ένα απλό 
νίάθο. Ισως ο πιο απλός και λειτουργικός χειρι¬ 
σμός που έχω συναντήσει έως τώρα, 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ · ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Το ΑΡΕ ΥΟϋ ΑΡΚΑΙϋ ΟΡ ΤΗΕ ΟΑΚΚ είναι έ¬ 
να αάνβηίυΓθ τρόμου και απευθύνεται σε νέ* 
ους χρήστες, Η ατμόσφαιρα του είναι - με μια 
λέ^ι - μαγευτική. Σε καθηλώνει από την αρχή 
έως τα τέλος. Η δράση του είναι πολύ έξυπνα 



σχεδιασμένη, πρωτότυπη και παρουσιάζεται 
με έναν ακόμη πιο έξυπνο τρόπο. Δυστυχώς, 
το αάνβπίυΓθ είναι μικρό σε διάρκεια παιχνίδι- 
ού και σχετικά εύκολο, μια και όπως αναφέρα¬ 
με απευθύνεται κυρίως οε νέους και σχετικά 
άπειρους χρήστες. Αυτό, φυσικά, δεν σημαίνει 
πως οι παλαιότεροι και πιο έμπειροι χρήστες 
δεν θα το βρουν ενδιαφέρον. Κάθε άλλο μά¬ 
λιστα, αφού προσεγγίζει όσο λίγα αάνβπίυΓβ 
9απΐ05 την πραγματική έννοια της ψυχαγω¬ 
γίας. Προκειμένου να είναι ακόμη πιο προσιτό 
στους χρήστες, η νίαεοιπ συμπεριέλαβε στο 
ΓπαπυαΙ, υπό μορφή αντεστραμμένων φράσε¬ 
ων, όλους σχεδόν τους βασικούς γρίφους του 
παιχνιδιού. Ετσι, στο ΓπαηυαΙ υπάρχουν όλοι οι 
γρίφοι για τα πέντε "μαγεμένα" αντικείμενα 
(ΟτρΗθο'5 Εγβ5 , ΟγρΗβο'5 Ηαΐ, ΟρΗθο'δ 
ΜθάαΙΙίοη, ΟρΗθθ'5 ^αρβ και ΜθάαΙΙίοη} κα¬ 
θώς και οι γρίφοι των Βασικών χώρων (ΤΗθ 
Μ υδβυιη οί ΝαΐυΓθ'$ ΟεΙεΙϊϊίθ 5 κΛπ,). 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ιεκινάς έξω από το θέατρο του ΟιρΗβο. 
Πήγαινε αριστερά και κάνε ΙΟΟΚ στο ρο$ΙβΓ. 
Πήγαινε δεξιά και διάβασε το σημείωμα στην 
κεντρική πόρτα. Δες το ροΒϊβΓ/κάλεσμα ακρι¬ 
βώς δίπλα* Πήγαινε πιο δε¬ 
ξιά και δες και αυτό το 
ρο5ίβΓ. Πήγαινε δεξιά στο 
μικρό αδιέξοδο. Προχώρη¬ 
σε μέσα. Γύρνα αριστερά* 
Κοίτα στο παράθυρο. Πή¬ 
γαινε "πάνω" και κάνε 
ΙΟΟΚ στο παράθυρο. 
Αφού δεις*., γύρνα πίσω. 
Εξέτασε το ροίίβτ στον τοί¬ 
χο. Γύρνα δεξιά και κάνε 
ΙΟΟΚ στο βαρέλι [δύο φο¬ 
ρές), Γύρνα αριστερά και πήγαινε στο πλάι και 
εμπρός [θέλει λίγη προσοχή το πού θα κάνεις 
κλικ για να πας μπροστά). Προχώρησε στο 
βάθος, γύρνα αριστερά, ανέβα τα σκαλιά και 
εξέτασε το σημείωμα στην πόρτα. Προσπάθη¬ 
σε να ανοίξεις την πόρτα. Τίποτα. Κάνε ότι 
φεύγεις και ανοίγει!!! Μπες μέσα... 

Το παιχνίδι για να τρέξει χρειάζεται 
3860Χ/25, με μνήμη 4 ΜΒ, ΟΟ-ΚΟΜ, κάρτα 
γραφικών 5Υ0Α. Το πακέτο μάς παραχώρησε 
το κατάστημα Υβιΐ^ο, ■ 
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/ 


Επιτέλους! 

Το πιο 

, 

/ αναμενόμενό 
εοτηρυίβΓ ς/αιηβ, το 
/ θρυλικό πια 
/ δίοηβΙεββρ, 
κυκλοφόρησε. Το Ρί 
Μσ5ϊθΓ, και εγώ προσωπικά, 
αισθάνεται υπερήφανο γιατί, 
κατορθώνοντας να εξασφαλίσει 
σχετικά έγκαιρα ένα πρωτότυπο, 
δημοσιεύει μια πολύ αναλυτική 
παρουσίασή του ταυτόχρονα με τα πιο 
έγκυρα ξένα περιοδικά του είδους, 
δίοπβίεββρ: Η νέα γενιά τον ΚΡ6$ 
είναι εδώ, δημιουργώντας έναν κόσμο 
πρωτόγνωρο στο χώρο τον 
υπολογιστών. 

του Αντρέα Τσουρινάκη 

Ε πτά χρόνια. Ναι, ακριβώς επτά χρό¬ 
νια πέρασαν από τότε που οι Βτίαη 
ΡαΓ 0 ο και Τοάά 0αηηα$1α ξεκίνησαν 
τις μεταξύ τους συζητήσεις για τη 
δημιουργία ενός 'Όυπ 9 βοπ Οαπβ". Το 1990 
τα σχέδιά τους παίρνουν πιο οριστική μορφή, 
αφού στην ομάδα μπαίνει και ο ΜίεδαβΙ 
ΟυατΙθί ως παραγωγός, ενώ ταυτόχρονα αρ¬ 
χίζουν οι πειραματισμοί με το 3Ό τβηοΐβπι^ 
πρόγραμμα "δίταία νίϊίοπ". Φεβρουάριος 
'92. Η πρώτη κρίση. Διαπιστώνεται ότι το με¬ 
γαλύτερο μέρος της δουλειάς τους δεν μπο¬ 
ρεί να παιχτεί από τους "κοινούς" υπολογι- 


Εταιρία 

ΙηίβφΙαγ 

Υπολογιστές 

ΙΒΜ και συμβατοί με 
ΟΟ-ΚΟΜ όπνβ 

Τύπος 

3Ό 0υη96οη$, ΚΡΟ 
ενός χαρακτήρα 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο/Ανώτερο 


* ·|. 



Κάνοντας το :ρβΙΙ 

ΡίίβάοΙΐ μί τη 
Κυπβίίοηβ. 
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ΕΤΤΓΝ' ΗΕν, ΞΤυΗΡ, ΙΤ' 
•ΪΟΗΕΕΟΟν 

3 ΤΙ ΜΕ ΤΟ ΗυΡ,Τ 

V. 


Αν τους ξυπνήσεις, 
χάθηκες. Για να 
πάρεις το ΑηυίΙα'5 
ΟγΙ), πρέπει να 
κάνεις (βΛ το ίρβΙΙ 
ίίΐβπεβ ατα 
βαρέλια και νο τα 
οπάσεις με πέτρες 
από μακριά. 


Το μαγικό ουντριθάνι που αναπληρώνεις ενέργεια. 

στές. Νέες προσπά¬ 
θειες ξεκινούν και 
προσλαμβάνεται μια 
ανεξάρτητη εταιρία, 
η ϋία Ουβ5(, για να 
επιμεληθεί την "κινη 
ματογραφική πλευ 
ρά" του δίοηθίεββρ 
Στήνονται σκηνικά, η 
θοποιοί παίζουν συ 
γκεκριμένους ρό 
λους προκειμένου να 
αναπαραχθούν οι κινήσεις των χαρακτήρων 
και των τεράτων. Φεβρουάριος '93. Η δεύτε¬ 
ρη κρίση. Ενώ τα πλάνα έδειχναν, και είχε και 
επίσημα ανακοινωθεί ότι το παιχνίδι θα κυ¬ 
κλοφορούσε τα Χριστούγεννα, διαπιστώνεται 
ότι όλη η "φιλμική" δουλειά έχει αχρηστευ¬ 
τεί!!! Το ρτο|θεί πάει πίσω τουλάχιστον κατά 
επτά μήνες. Απρίλιος '93, Η τρίτη κρίση. Για 
μία ακόμη φορά διαπιστώνεται από τους 
προγραμματιστές ότι το "κινηματογραφικό" 
υλικό που τους παραδίδεται δεν είναι της α- 
παιτούμενης ποιότητας. Ξανά από την αρχή, 
λοιπόν. Αυτή τη φορά όμως αποφασίζουν να 
χρησιμοποιήσουν ό,τι καλύτερο υπάρχει, δη¬ 
λαδή το ΒθίαεαΓπ νίάθο 5 γ$ίβιη. Επιτέλους, 
κατορθώνουν να βγάλουν το επιθυμητό απο¬ 
τέλεσμα. Οκτώβριος '94. Ενώ το ΚΡΟ είναι 
σχεδόν έτοιμο, η τεράστια άνθηση των Οΰ- 
Κ 0 Μ$ τους αναγκάζει να αλλάξουν σχέδια. 
Πρέπει να είναι μέσα στην τεχνολογία αιχ¬ 
μής. Ετσι, χάνεται και αυτή η χρονιά. Ιούλιος 
'95. Τα τρία πρώτα επίπεδα του δίοπθίςββρ ε- 
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0 ΚΗϋΙΙ-ΚΗυΐΙΜ, ο υπεύθυνος των δεινών σου. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Χωρίς καμία αμφιβολία το καρυψβια ΠΡΟ της χρονιάς 
και ένα αϊτό τα καλύτερα οοπτρυΐοί $3πιβ5 γενικότε¬ 
ρα. ΡυΙΙ »ατ#αα γραφικά, πάρα πολύ πλούσια ίράοη, 
Εκατοντάδες γρίφοι, έξυπνα τέρατα «σι - επιτέλους - 
ένας σχεδόν όριατος χειρισμός, θέτει νέα ϋΐ&πά&τά* 
για τα επερχάρενα παιχνίδια του είδους. 



98% 


πιτέλους "καταγράφονται" σε ένα €0. 
Αύγουστος '95* Η παραγωγή του δίοπβ- 
Ιςβορ ολοκληρώθηκε* Επτά χρόνια μετά 
την αρχική σύλληψη της ιδέας και πέντε 
χρόνια αφού η ΙηΙβτρΙαγ το ενέταξε στα 
επίσημα σχέδιά της για παραγωγή, το 
θρυλικό πια ΕΡΟ είναι έτοιμο να δει τα 
φώτα της δημοσιότητας* Αρχές Νοεμ¬ 
βρίου '95* Το δΐοηβίςθθρ "βγαίνει" στα 
μαγαζιά, Η υποδοχή που του επιφυλάσ¬ 
σεται ξεπερνά τις αρχικές προσδοκίες 
της εταιρίας. Μετά την κυκλοφορία του 
δίοηβίοβρ, τίποτα πια δεν θα μείνει ίδιο 
στο χώρο των ΚΡ05 και όχι μόνο. 

ΣΕΝΑΡΙΟ - ΔΡΑΣΗ 

Θα ήθελα να διευκρινίσω κάτι που α¬ 
ντικειμενικά έχει επίπτωση σε όλη την 
παρουσία. Η εδώ αντιπρόσωπος της Ιπ- 
ίθΓρΙαγ μας έδωσε μεν το πρωτότυπο 00 


του δίοπο Ιίοορ αλλά χω¬ 
ρίς κανένα ΓπαπυαΙ Εται, 
αναγκαστήκαμε να Βρού¬ 
με μία σειρά απαραίτη¬ 
των πληροφοριών από 
άλλες πηγές, ενώ πάρα 
πολλά σημεία του παιχνι¬ 
διού ξεκαθάρισαν μόνο 
μετά από εξαντλητικό 
παίξιμο. Το δίοπθίεβθρ α¬ 
νήκει στα "ϊηΙθΓαείίνβ 
ίαηίαδγ εοηιρυίθΓ γοΙθ- 


Β33 


± τ 

Ι·'·|· > 0 ΤΓ 

ΜΝΗΜί ; 


Το μαγικά -σιντριβάνι οπού αναπληρώνεις ΐνέργίΐα, 

ρΙαγίπ9 9 απηΘ5 * Χρησιμοποιεί τη βήμα 
προς βήμα κίνηση και οι χαρακτήρες εί¬ 
ναι ένα μείγμα ΓθηάθΓθά γραφικών και 
"κινηματογραφημένων" ηθοποιών. Το 
πακέτο κανονικά περιλαμβάνει μία νου¬ 
βέλα, την "ΤΗθΓα 5 Α\ναίςιπ9 ^ που είναι η 
"εισαγωγή" στο δίοπβίεββρ* 

Ο ΚΗυΙΙ-ΚΗυυιτι, γνωστότερος ως 
5δαεΙονν|ςίπ9ι επιτίθεται και με τις τερά¬ 
στιες μαγικές του δυνάμεις ισοπεδώνει 
το 5ίοπ0ΐ<θ0ρ. Εού είσαι ο ΟγοΙ^θ, ο μό¬ 
νος που γλιτώνεις από την καταστροφή 
χάρη στην αποτελεσματική παρέμβαση 
του μάγου σας* Δέκα χρόνια μετά επι¬ 
στρέφεις στην πατρική γη. Ενώ κοιτάς με¬ 
λά γχολικά τα συντρίμμια του κάστρου 
σας, η ΤΗθία σαν οπτασία έρχεται και σε 
τραβά στο εσωτερικό του κάστρου* Εί¬ 
σαι ο μόνος που μπορεί να σταματήσει 
τον ΚΗυΙΙ-ΚΗυυΓπ και τις σκοτεινές δυνά¬ 
μεις που τον ακολουθούν* 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει 22 επίπεδα 
τα οποία πρέπει να εξερευνήσεις και α¬ 
ντιπροσωπεύουν 15 διαφορετικές περιο¬ 
χές. Συνδυάζει με τον καλύτερο δυνατό 



τρόπο τα βασικά στοιχεία των ΚΡ05, δη¬ 
λαδή τις μάχες, την ανάπτυξη των χαρα¬ 
κτήρων και τους γρίφους* Κατά βάση 
χειρίζεσαι ένα χαρακτήρα, τον ΟγοΙκθ. 
Στην πορεία όμως θα ενσωματωθούν 
στην ομάδα σου άλλοι τρεις χαρακτήρες 
που σταδιακά θα αλλάζουν. 

Το δίοπθΙξΘβρ ξεχωρίζει για τα "έξυ¬ 
πνα" και δύσκολα τέρατα που περιέχει. 
Για να σκοτώσετε μερικά από αυτά ίσως 
χρειαστείτε περισσότερο από μία ώρα! 

Οι γρίφοι του είναι πάρα πολύ καλοί 
και ποικίλλουν σε θεματο¬ 
λογία: από τους κλασικούς 
του τύπου "πώς να ανοίξεις 
μια πόρτα" έως αυτούς με 
τα "κρυφά δωμάτια" αλλά 
και άλλους που επιδρούν 
σε ολόκληρες περιοχές 
(π.χ. το πώς να αδειάσεις 
τα νερό των υπονόμων στο 
δβ\νθΓ5 ΙθΥβΙ). Το δίοπθ- 
Ιξθθρ κατορθώνει να κερδί¬ 
σει το χρήστη από την πρώ¬ 
τη στιγμή, γιατί αποδίδει 
πλήρως την αίσθηση της 
πρωτοτυπίας που, έτσι κι 
αλλιώς, το διακρίνει* 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του είναι εντυπωσιακότα¬ 
τα. Κλασικό ί?ΡΟ με ίυ)Ι 50 γθθπ γραφικά 
κυκλοφορεί για πρώτη φορά. Και αυτό έ¬ 
μελλε να είναι το δϊοηβΐίθθρ. Οι χώροι 
αναπαρίστανται με μία μοναδική αίσθη¬ 
ση πραγματικότητας που δεν έχω ξανα* 
συναντήσει σε παιχνίδι τέτοιου είδους. 
Οι χαρακτήρες είναι μεγάλοι και η κίνη¬ 
σή τους πάρα πολύ καλή. Τα ειδικά εφέ 
προσθέτουν την απαραίτητη μαγεία στο 
από κάθε άποψη μοναδικό αυτό οοπί- 
ρυίθΓ 9 σπΊθ. 

Ο ήχος του αγγίζει το τέλειο. Εξαίσια 
μουσική, πάρα πολύ καλό και πειστικό 
5 ρθβεΗ και τα καλύτερα ηχητικά εφέ π οι 
έχετε ακούσει ποτέ* Βήματα σε διαδρό¬ 
μους ικανά να σε τρελάνουν, σύρσιμο 
διάφορων τεράτων, "φύσημα" φιδιών 
και πολλά άλλα. Για να καταλάβετε, ο* 
μως, τι εξαιρετική δουλειά έχει γίνει πρέ¬ 
πει να το δείτε και να το ακούσετε. Στο 
4ο ΙβνθΙ, για παράδειγμα, όπου οι χαρα- 
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Πρίίκι νο α&Εΐάσ«ις τους υπονόμους για να γλπόοίΐς από τα 
νίρόφιδβ. 


κτήρες κινούνται μέσα σε νερά, ο ήχος 
του σώματός τους είναι χαρακτηριστικός 
(όσο πιο γρήγορα κινείσαι τόσο πιο έ¬ 
ντονος γίνεται). 

Ο χειρισμός του είναι ιδιαίτερα ευρη¬ 
ματικός και το κυριότερο εκπληκτικά λει¬ 
τουργικός. (Το παιχνίδι διαθέτει μοναδι¬ 
κό ρίαγαόίΐίίγ.) Η οθόνη αναπαριστά το 
χώρο όπου κινείσαι τρισδιάστατα, με ίυΙΙ 
50Γββπ γραφικά. Βλέπεις το χώρο, όπως 
κινείσαι μέσα σε αυτόν. Η κίνηση γίνεται 
με τα τέσσερα αιτον 1<βγ$. Προχωράς 
βήμα-βήμα και κρατώντας πατημένο ένα 
πλήκτρο προχωράς συνέχεια εμπρός ή 
πίσω κΛπ. Γενικά, νομίζω ότι στα ΚΡΟ$ η 
κίνηση με τα πλήκτρα είναι το καλύτερο 
δυνατό. Δεν υπάρχουν ίεοπί που να ε- 
κτελούν διάφορες λειτουργίες. Ολα αυ¬ 
τό τα αναλαμβάνει ο κέρσορας του 
Γπουίβ. Ανάλογα τι θα "συναντήσει" θα 
πάρει και την αντίστοιχη μορφή. Ετσι, ο 
σταυρός σημαίνει επίθεση/χτύπημα, το 
μάτι ΙΟΟΚ/ΙΝ5ΡΕΟΤ, το χέρι ανάλογα 


πάρε/άνοιξε/κλείσε κ,λπ. Ηεκινώντας το 
παιχνίδι παίρνεις δύο ειδικά αντικείμενα, 
τα Μγίίίε Μιγγογ και Μα9Ϊο 5οόΙΙ. Το 
πρώτο [ή με το Μ) δείχνει τα ροίπίί τα δι¬ 
κά σου και της ομάδας σου και από εδώ 
ρυθμίζεις τι όπλα θα χειρίζονται. Το δεύ¬ 
τερο (ή με το 1) αντιστοιχεί στο ΙπνβπΙο- 
ιγ σου. Προσοχή τώρα. Παίρνοντας με 
το αριστερό πλήκτρο ένα αντικείμενο, 


αυτόματα ανοίγει το ίπνβπίο- 
τγ σε ομοειδές αντικείμενο, 
αν υπάρχει. Παίρνοντας το 
με το δεξί πλήκτρο, το Βά¬ 
ζεις κατευθείαν στο ίπνβπίο- 
Γγ σου. Στην πορεία του παι¬ 
χνιδιού θα βρεις άλλα δύο 
ειδικά αντικείμενα: ίο .ίουΓ- 
πα!/ Μαςμο ΒοοΙί και το 
ΚυποναπεΙ. Αυτά σε αντίθε¬ 
ση με τα προηγούμενα εμφα¬ 
νίζονται στην αριστερή 
πλευρά της οθόνης, όταν 
πας εκεί τον κέρσορα. Το 
ϋΟυΚΝΑΙ περιέχει τα χαρακτηριστικά 
σου, διάφορες σημειώσεις, τα Κυπβδ που 
βρίσκεις, περιγραφές των αντικειμένων 
που συναντάς, καθώς και τους χάρτες 
των επιπέδων που έχεις περάσει. Με 
πλήκτρα ρυθμίζεις τα: ΜΑΙΝ ΜΕΝ II (Ε$- 
ΟΑΡΕ), Ρ2 ($ΑνΕ), Ρ3 (ΟΝ/ΟΡΡ το Ιβχΐ), 
Ρ4 (ίΟΑΟ), Ρ5/Ρ6/Ρ7/Ρ8 (ρύθμιση έντα¬ 
σης ήχων), Ρ9 [ΟΝ/ΟΡΡ το 5ΡΕΕ0Η) και 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΜΙηίιτιιιηΐ 4Β65Χ/33ΜΗΖ. 


□ 



1κ ΟΟ-Οπγβμ 32ΜΒ στο σκληρό. 


νΟΑ χόρτα γραφικών 


Το παιχνίδι πΰυ περιλαμβάνει ένα 00 
(;) μας έδωσε η 00 ΜβΰΐΑ. 




Το τρικέφολο τέρας, ϋναι ιξαιριτικά «ηίπονο τα να το ακότ«Α0«ις. Κράτα τα 
Ογο^π' ι ιίοίυβΜβ, 


Ρ10 (ΟυίΤ). Με τα πλήκτρα 1-6 ενεργο¬ 
ποιούμε κατευθείαν από το ϋουΓπαΙ τα 
χαρακτηριστικά, σημειώσεις, Κυπθ5, 
Ηϊπί5, τα αντικείμενα (περιγραφές) και το 
χάρτη του επιπέδου όπου κινείσαι, Σημει- 
ωτέον δε ότι ανοίγεις τις μη κλειδωμένες 
πόρτες πατώντας το ϋΡ ΑΚΚΟ\ν πλή¬ 
κτρο. 

Ο χειρισμός 
του είναι πολύ α¬ 
πλός και δεν θα 
σας δυσκολέψει 
καθόλου. Εξάλ¬ 
λου, το €0 έχει 
και ένα ΓπαπυαΙ 
για το χειρισμό 
που ενεργοποιεί¬ 
ται πηγαίνοντας 
στο 00 (αχ,: 0: ή 
Ε: κλα) και τυπώ¬ 
νοντας τη λέξη 
ΜαπυαΙ, Μια τε¬ 
λευταία σημείω¬ 
ση. Αν έχετε 


πολλά αντικείμενα {π.χ. πέ¬ 
τρες σε ένα σάκο). Βάζετε το 
σάκο στο δεξί χέρι του χαρα¬ 
κτήρα στο ειδικό παράθυρο 
(Γπγ$ϋς γπϊγγογ ή Μ) και μετά 
πατώντας το δεξί πλήκτρο 
του Γπου 5 θ, εκτοξεύετε ένα-έ- 
να τα περιεχόμενά του. Επί¬ 
σης, το 5ρββεΚ 'προχωράει" 
στην επόμενη φράση πατώ¬ 
ντας το δραεβόαί. 


ΜΑΧΕΣ 

Ιεχάστε τους ανδρισμούς "πρόσωπο 
με πρόσωπο" και... σ' έφαγα. Εδώ υπάρ¬ 
χει μία και μόνο τακτική: Τρέχε και χτύπα. 
Χτύπα, φύγε, ξαναγύρισε, χτύπα κ.λπ. 
Πρέπει να "χορεύεις" γύρω από τον αντί¬ 
παλό σου, κινούμενος μπρος-πίσω διαρ¬ 
κώς. Αν στέκεσαι ακίνητος στο ίδιο "τε¬ 
τράγωνο" και το πιο απλό τέρας θα σε 
κτυπήσει. Αυτή η τακτική, λοιπόν, ισχύει 
για όλο το παιχνίδι. Μία εξαίρεση μόνο. 
Αν ανοίγοντας την πόρτα ενός δωματίου 
δεις μέσα έναν εχθρό μπορείς να τον 
σκοτώσεις πετώντας του διάφορα αντι¬ 
κείμενα. (Εν ανάγκη, μπες μέσα και Βγες 
έξω οδηγώντας τον εχθρό σου κοντά 
στην πόρτα. Αυτή η τακτική για αυτές τις 
περιπτώσεις είναι η πιο αποτελεσματική,) 

ΜΑΓΕΙΑ 

Το Κυπενναπά (πολύ πρωτότυπο) το 
Βρίσκεις στο 3ο κατά σειρά ΙβνβΙ του 
παιχνιδιού. Βρίσκοντας παπύρους που 
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περιέχουν κάποιο Κυηβ και διαβάζοντας 
το, αυτό καταγράφεται στο ϋουτηα) σου. 
Από την αντίστοιχη σελίδα του ϋουτπαΙ, 
κανονίζεις ποια ίροΙΙϊ (ανάλογα με τις ι¬ 
κανότητες σου) θα καταγραφούν κάθε 
φορά στην Κυηθ^από, ώστε να χρησιμο¬ 
ποιηθούν. Σε διάφορα επίπεδα βρίσκο¬ 
νται "μαγικοί κύκλοι" που "ξαναγεμί¬ 
ζουν" το όπλο σου αυτό, μια και από μό¬ 
νο του έχει περιορισμένο αριθμό Βολών. 

Σημειωτέον, τέλος, ότι σε αρκετά επί¬ 
πεδα υπάρχουν τα περίφημα Μα9Ϊο 
Ρουπίαίπ οί Τήβτα που αναπληρώνουν 
την ενέργειά σου (υπερπολύτιμα!). 

Βυο$ 

Δυστυχώς, το παιχνίδι περιέχει αρκετά. 
Το πιο συνηθισμένο είναι αυτό στο 2ο 
ΙθνβΙ όπου ο νναδοοίία δεν εμφανίζεται 
για να του δώσεις τα 9βπΐ5 που ζητά, αλ¬ 
λά απλώς ακούς τη φωνή του. Το πιο ση¬ 
μαντικό, όμως, είναι αυτό που πρέπει να 
τελειώσεις, το Ραβτίθ ΚθαΙιτι, προτού πας 
στα Ιεβ Οανβτπ$ και ελευθερώσεις τον 
Επίρπηα. Αν τον ελευθερώσεις πρώτα, θα 
φύγει από την ομάδα σου και δεν θα 
μπορείς να συνεχίσεις. Υπάρχουν και άλ¬ 
λα, μικρότερης όμως σημασίας. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινάς στον 5\Υ Τον/βτ στο ΙβνβΙ: Επ· 
ίταπεβ (ο ίΗθ Κυίπϊ οί $1οπθΙίθβρ. Πάρε 
ό,τι αντικείμενα βρεις. Κτυπώντας κάποια 
από αυτά που υπάρχουν στο πάτωμα, 
δημιουργούν πέτρες ή ρίζες. Ακολούθη¬ 
σε την Τίποτα. Βγαίνοντας έξω πήγαινε α¬ 
πό δεξιά. Από το πάτωμα (κτυπώντας τα 


χόρτα?) πάρε το μαχαίρι και βάλε το α¬ 
μέσως στο χέρι του ήρωα, στο Μγϊίίε 
Μίττοτ. Κάνε 5ΑνΕ. Προσπάθησε τώρα 
να σκοτώσεις το πρώτο σου τέρας (γιγα- 
ντιαίο μυρμήγκι) χωρίς να σε χτυπήσει. 
Είπαμε ορμάς, χτυπάς, φεύγεις - πάντα η 
ίδια τακτική. Από το δωμάτιο πάρε ό,τι 
βρεις. Οταν φτάσεις στο μοχλό, κατέΒα- 
σέ τον, ανέβασέ τον και κατέβασε τον 
ξανά. Στις συντεταγμένες ΥΥ Χ5 Υ22 θα 
υπάρχει τώρα ένα κινούμενο τούβλο. [Οι 
συντεταγμένες ενεργοποιούνται/εμφανί- 
ζονται με τα πλήκτρα 5ΗΙΡΤ + Ρ8.) Κούνα 
το και βρίσκεις ένα μοχλό. Τράβα τον 
και πίσω σου, δίπλα στο δωμάτιο, θα 
βρεις πολύτιμα αντικείμενα. Γύρνα στην 
πόρτα και κατέβα κάτω. Εχεις την πρώτη 
σου συνάντηση με τον δΗσόον/Ιάπρ. Τώ¬ 
ρα πάρε τον Ε διάδρομο (δηλαδή τον 
πιο νότιο}. Οταν φτάσεις στην πρώτη γω¬ 
νία, γύρνα βόρεια. Υπάρχει ένα κινούμε¬ 
νο τούβλο. Από πίσω ένας μοχλός τρα¬ 
βά τον. Τώρα λίγο πιο πίσω άνοιξε ένα 


Εχοντας πια άλλα Εύο 
μέλη στην ομάδα σου, 
τους ΕατΙί και Καπαλ. 
Φαίνονται το ΜγίΙίί 
Μϊγγογ, το ϊπνβηίοιγ 
σου και Εύο εχθροί 
τους οποίους πολεμάς. 

πέρασμα. Εδώ θα 
βρεις ένα πολύ 
χρήσιμο σπαθί. 
Βάλε το στο χέρι 
του ήρωα. Η τακτι¬ 
κή τώρα πια είναι η 
εξής: Γύρνα πίσω και πάρε τον Ν διάδρο¬ 
μο (δηλαδή τον πιο αριστερό). Ανοιξε ό¬ 
λες τις πόρτες. Σκότωσε το πρώτο τέρας 
(5Ηατ9α) πετώντας πέτρες από την πόρ¬ 
τα. Πάρε το κλειδί. Ανέβα Βόρεια στον 
ΝΥ/ Ιονοτ και στρίψε δεξιά (ΕΑ5Τ). Στο 
διάδρομο αυτόν, περίπου στη μέση υ¬ 
πάρχει μια πόρτα. 

Εδώ, μέσα σε ένα δωμάτιο υπάρχει το 
Μα9ίε ΒοοΙί/ϋουιτιαΙ. Σκότωσε τον 5Ηατ- 
9 α επίσης από την πόρτα [οδήγησέ τον 
κοντά στην πόρτα). Αφού πάρεις το βι¬ 
βλίο μελέτησε το χάρτη. Τώρα γύρνα ό¬ 
λο πίσω (όπως ήρθες) και περνώντας α¬ 
πό εκεί που πήρες το οπαθί συνέχισε ό¬ 
λο δεξιά [ο πιο νότιος διάδρομος). Πή¬ 
γαινε στον 5Ε Τονιβτ και ανέβα πάνω. 
(Πιο μπροστά κάνε δΑΎΕ.) Εδώ πάνω υ¬ 
πάρχει το πρώτο Μα9ϊε ΡουπΙαίπ, όπου 
μπορείς να επιστρέφεις διαρκώς για να 
αναπληρώνεις τις δυνάμεις σου. Καλή 
συνέχεια... 
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Κ Ε V I Ε νν 
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I Ο Ο 


χχι 


ΐαρ/^ι) ' 5 :υ ^ / 4 ^ ν ^ £·£ ο γ* λ οΤ I 


Ο ίθΚογ ΚίρΙθγ γεννήθηκε στις 
26/12/1893, Από μικρός είχε δύο 
βασικά χόμπι: τα σπορ και τη ζωγρα¬ 
φική, Αρχισε να εργάζεται ως αθλη¬ 
τικός σκίτσογράφος και στα 20 του ξεκίνησε τη 
δημοσίευση των πρώτων του αθλητικών καρ¬ 
τούν, Το 1929 αλλάζει δραματικά η ζωή του, 
καθώς προσλαμβάνεται από τον ΜΠΙϊαηη 
ΗβΟΓδί. Τα καρτούν με την ονομασία ΒβΙΐθνθ ιΐ ογ 
Ν σΐ! δημοσιεύονται σε περίπου 300 εφημερίδες 
με 80.000.000 αναγνωστικό κοινό! Γρήγορα ά¬ 
νοιξε και την πρώτη του έκθεση με "ασυνήθι¬ 
στα" αντικείμενα, έκθεση που σημείωσε μοναδι¬ 
κή επιτυχία (με 40 σεντς εισιτήριο, κέρδισαν πά¬ 
νω από 1 εκατομμύριο δολάρια). Αρχισε να τα¬ 
ξιδεύει σε ολόκληρο τον κόσμο και να συλλέγει 
οτιδήποτε Βρίσκει. Γρήγορα τον προσέλκυσε η 
Κίνα - η ιστορία της και τα έθιμά της. Διακόσμη¬ 
σε το σπίτι του με κινέζικα είδη και πολλές φο¬ 
ρές ντυνόταν όπως οι Κινέζοι, ενώ υπέγραφε και 
ως "βϊρΙΠ Ο Κίρίβγ πέθανε στα 55 του, το 
1949, Ο Θρύλος του όμως ζει ακόμη. Ν $απε- 
ίυαιγ ν/οοάδ ανέλαβε τη θαυμάσια πρωτοβου¬ 
λία να φτιάξει ένα αάνθπΐυΓβ με κεντρικό ήρωα 
τον ΚιρΙθγ, Μία πράγματι θαυμάσια ιδέα. 


ΙθΚογ ΚιρΙβγ, 

Πώς να τον 
προ τοχαρακτηρίσει 
κανείς; Ενας από τους 
μεγαλύτερους 
καρτουνί στες όλων των 
εποχών , Ενας 
σύγχρονος Μάρκο 
Πάλο / από τους 
ελάχιστους ανθρώπους 
που πριν από το Β' 
Παγκόσμιο Πόλεμο είχε 
επισκεφθεί 201 χώρες!!! 
Επιτέλους, ένα δείγμα 
της δουλειάς του στους 
ηλεκτρονικούς 
υπολογιστές . Η 
τελειότερη κίνηση 
απίπιαΐθά 
βι ντεοσκοπημέ νω ν 
χαρακτήρων που έχετε 
δει έως τώρα είναι εδώ, 
στο ΤΗβ Κίάάΐθ οί 
Μοβϊθτ Ια 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία μας ξεκινά στην Αίγυπτο το 1936. 
Ο Κοόβιΐ I, ΚϊρΙβγ προσπαθεί να ξεφύγει από 
την καταδίωξη δύο κλεφτών στην έρημο της Σα¬ 
χάρα. Εξαντλημένος πέφτει στη σκιά ενός τερά¬ 
στιου πέτρινου αγάλματος. Καθώς οι δύο κλέ¬ 
φτες είναι έτοιμοι να τον σκοτώσουν, ένα παρά¬ 
ξενο βουητό και ένας περίεργος άνεμος που 
έρχεται ξαφνικά από το πουθενά τρέπει σε φυ¬ 
γή τους δύο κλέφτες-δολοφόνους, Γυρνώντας 
σπίτι του στη Νέο Υόρκη, με τη σύντροφό του 
Μθϊ Οίθπ, ανακαλύπτει ότι τα γραφείο του έχει 
διαρρηχτεί, Ο πιστός του βοηθός, Ρβπ9 Ιϊ, βρί¬ 
σκεται δεμένος σε μια καρέκλα και τον περιμέ¬ 
νει σίγουρος θάνατος από μια κόμπρα που εί¬ 
ναι έτοιμη να του επιτεθεί. Υποδυόμενος λοιπόν 
τον ΚιρΙογ, αφού σώσεις τον βοηθό σου, μαθαί¬ 
νεις ότι οι κλέφτες έψαχναν για κάποιο ειδικό 
"κλειδί" που πίστευαν ότι έχεις και το οποίο ξε¬ 
κλειδώνει το νεκροταφείο του πρώτου Αυτο- 
κράτορα της Κίνας. Στο νεκροταφείο αυτό βρί¬ 
σκεται φυλαγμένη η αυτοκρατορική σφραγίδα - 
ανεκτίμητης αξίας, μια και όποιος την έχει στην 
κατοχή του αποκτά αυτόματα τεράστια δύναμη. 
Ο χρόνος πια κυλά εναντίον σου. Με τη βοή- 


του Αντρέα 
Τσουρινόκη 



Το κάστρο του βαρόνου. 


Ο καταρράκτης στο Μ<κΗά Μ<χΗθ. 


70 Ρ0 Μο5Ιθγ 













Α ργΕΝτυκΡ 


Κ Ε V I Ε \Ν 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


θεία της Μβί €Ηβη Βα αποδυθείς σε έναν αγώ¬ 
να για να προλάβεις τους "άγνωστους" προς 
το παρόν παρ' ολίγον δολοφόνους σου, ώστε 
να βρεις πρώτος αυτό το περίφημο κλειδί, 
Ακούγεται εύκολο; Κάδε άλλο. Θα χρειαστεί να 
ταξιδέψεις από τη Νέα Υόρκη στο Ρθϊρϊηςι, από 
εκεί στο Οαηζίηε), μετά στο Περού, στο Εοβϊθγ 
Ι$! αηά, στο δί^ίητ και πάλι πίσω στο Ρθίρίπε^ 
στο αυτοκρατορικό νεκροταφείο όπου 8α εκτυ- 
λιχτεί το φινάλε της ιστορίας μας* 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του "ΤΗθ βίάεϋβ οί Μα5ίβΓ Ιυ" εί¬ 
ναι από κάδε άποψη εκπληκτικά. Το παιχνίδι 
"τρέχει" σε ανάλυση 640x480 και ένας νθ$α 
άηνβΓ ή μία κάρτα γραφικών που να τον διαθέ¬ 
τει είναι απαραίτητη. Τα Ιχιε^τουπά γραφικά 
είναι ένα μείγμα δουλειάς του 30 δίυάίο και 
φωτογραφημένων χώρων. Οι λεπτομέρειες στα 
γραφικά είναι εντυπωσιακές. Από τα τελειότερα 
δείγματα δουλειάς που έχω δει. Το πιο εκπληκτι¬ 
κό είναι όμως οι χαρακτήρες και η κίνησή τους* 
Το ΥΛόΛ οί ϊΗβ Οοά5 ήταν το πρώτο παιχνίδι 
που παρουσίασε Βιντεοσκοπημένους χαρακτή¬ 
ρες, οι οποίοι κινούνται σε τρισδιάστατα γραφι¬ 
κά. Εδώ όμως η τεχνολογία αυτή μας δίνει το 
καλύτερο έως τώρα αποτέλεσμά της. Η κίνηση 
των χαρακτήρων είναι τέλεια από κάδε πλευρά* 


Εταιρία 

5αικΙυαΓγ Μοοείί 
Υπολογιστές 

ΙΒΜ και συμβατοί 

Τύπος 

3-0 9ΓαρΚΪ£5 
ρΗοίοΐ'βοΙΪ5ΐκ 
αΗνβπίυΓθ 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Ανώτερο 


Προΐτοιμοζόμ^νος να πιάοίΐς το ΒευΙΙ. 




Καταγράφοντας τα αγάλματα 
στην Ουαπγ αί-αα. 


όλους τους τομείς* Και είναι 
μόνο ένα 00!!! 

Ο ήχος του είναι πολύ προ¬ 
σεκτικά δουλεμένος. Στοιχεία 
μουσικής από όλα τα μέρη 
που δα επισκεφθείς συνθέ¬ 
τουν ένα υπέροχο σύνολο, Τα 
διάφορα ηχητικά εφε είναι ε¬ 
πίσης εντυπωσιακά. Οι ήχοι 
των δρόμων, των πουλιών 
κΑπ, είναι το κάτι άλλο. Τα 
5ρββεΚ των διαφόρων χαρα¬ 
κτήρων είναι καλοδουλεμένα, 
ακούγονται φυσιολογικά και το κυριότερο είναι 
πολύ καθαρά. 



ΡΟ Μοβϊθγ 7 ϊ 
























Λ ρνΕΝτυκ Ρ 


Κ Ε V I Ε \Ν 



Παγώνοντας την αποθήκη αάζιις την 
Ογ ΤννβΙγβΪΓβθ. 

κάτω μέρος της οθόνης αριστερά υπάρ¬ 
χουν τρία πολύ όμορφα σχεδιασμένα ϊ- 
ςοη5: ΤΑΚΕ, υ$Ε/Α€Τ και ΙΟΟΚ. Στη μέση 
του κάτω μέρους της οδόνης βρίσκεται το 
ίπνθπίοΓγ σου. Ενα ϊεοπ-πόρτα σε αυτό το 
κλείνει/ανοίγει. Στην κάτω δεξιά γωνία βρί¬ 
σκεται το Ο ΑΜΕ ΜΕΝϋ Ιεοπ. Από αυτό πη¬ 
γαίνεις στα $ΑνΕ/ίΟΑΟ (99 δέσεις!). 
ΟυII. Μερικοί χειρισμοί γίνονται και με 
πλήκτρο: Ρ2 |5ΑΥΕ], Ρ3 (ΙΟΑΟ), ΑίΤ+Ο, 

αιτ+χ, ακι+ο, σκι+χ (ουιη, δροεβδατ 

μυΜΡ), Τ ή Α (ΤΑΚΕ), υ ή 5 (ϋ$Ε), ί ή ο 
(ΙΟΟΚ), Ε5<1 (Οαπιο Μβπυ). Υστερα από λί¬ 
γο στο ιηνθπίοιγ δα εμφανιστεί ένας φάκε¬ 
λος που αντιπροσωπεύει τα Μθ 5509 Θ 5109 
και αφορά στα διάφορα μηνύματα που δέ¬ 
χεσαι. Επίσης, στο ίπνοπίοτγ σου βρίσκεται 
το (ουιτιαΙ, στο οποίο πρέπει να σημειώνεις 
ό,τι ενδιαφέρον "αντικείμενο" βλέπεις για 
τη συλλογή σου ή τα καρτούν σχέδιά σου. 
Ο κέρσορας κινούμενος στην οδόνη αλλά¬ 
ζει ανάλογα με το τι δα "συναντήσει". Αν 
πέσει σε κάποιο αντικείμενο που καταλα¬ 
βαίνει, τότε αλλάζει σε μεγεθυντικό φακό 
(ΙΟΟΚ/ΕΧΑΜΙΝΕ), Πάνω σε κάποιο χαρα¬ 
κτήρα αλλάζει σε ένα στόμα (ΤΑίΚ) κΛπ. 
Στις εξόδους από συγκεκριμένες οθόνες 
(πρόσεξε γιατί παρά πολλές κάνουν 
5εΓθΙΙίη9 δεξιά ή αριστερά) ο κέρσορας 
αλλάζει σε ένα δάχτυλο που δείχνει την έ¬ 
ξοδο. Στο "εσωτερικό" μιας οθόνης, για να 
κινηθείς μέσα σε αυτήν, κάνεις κλικ στο 
σημείο που επιθυμείς. Πρόσεξε μόνο το ε¬ 
ξής: Λόγω της υψηλής ανάλυσης στα γρα¬ 
φικά, πολλές φορές ορισμένα αντικείμενα 
είναι δύσκολο να εντοπιστούν. Προβλημα¬ 
τικό είναι επίσης το γεγονός ότι αρκετές 


φορές με ένα λάθος κλικ ακυρώνεται ολό¬ 
κληρη η προηγούμενη διαδικασία κινήσεων 
και χρειάζεται να επαναληφθεί. Σημαντικές 
επίσης ελλείψεις πιστεύω ότι είναι, καταρ- 
χήν, η έλλειψη "ϊθχί" όσον αφορά στους 
διαλόγους τους οποίους μόνο ακούς χωρίς 
να μπορείς και να τους δεις στην οθόνη 
και, κατά δεύτερον, το ότι δεν υπάρχει η 
δυνατότητα εναλλαγής των ιεοπ5 μέσω, για 
παράδειγμα, του δεξιού πλήκτρου του 
ππου5θ και έτσι αναγκάζεσαι κάθε φορά 
να διαλέγεις από την κεντρική οθόνη αυτό 
που επιθυμείς. Τέλος, υπάρχει πρόβλημα 
στο χειρισμό ορισμένων αντικειμένων αλλά 
σε αυτό θα αναφερθούμε στη συνέχεια. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του είναι υποδειγματική. 
Τα θαυμάσια γραφικά, το πρωτότυπο σενά¬ 
ριο, τα σπουδαία ηχητικά εφέ, η εντυπωσια¬ 
κή μουσική, δένουν αρμονικά μεταξύ τους 
και δημιουργούν ένα από τα καλύτερα αά- 
νθπίυτ© 9 αί11θ5 που έχ*> δει μέχρι σήμερα. 
Η δράση του είναι πολύ πλούσια και οι γρί¬ 
φοι του κυμαίνονται από το μέσο έως το 
δύσκολο επίπεδο. Καθώς θα συλλέγεις 
πληροφορίες, καινούριες τοποθεσίες θα 
ανοίγονται γιο να εηισκεφθείς. Ετσι μετά τη 
Νέα Υόρκη θα πας στο Ρθίρίπε), το 
Οαηζίπε), το Περού, το ΜοεΙια Μοείΐθ, το 
Εα$ΐθΓ Ι$Ιαηά, το δίΐίΐαηι και τέλος ξανά στο 
Ρ&ίρίη9 όπου θα παιχτεί και το φινάλε. Κα¬ 
τά τη διάρκεια των εξερευνήσεών σου πρέ¬ 
πει να συλλέγεις ό,τι "ασυνήθιστο" αντικεί¬ 
μενο Βρεις για το "μουσείο ασυνήθιστων 
αντικειμένων" σου, αλλά και να καταγρά¬ 
φεις στο [ουιτιαΙ σου οτιδήποτε μπορείς το 


οποίο θα Βοηθήσει οε κάποια μελλοντικά 
καρτούν. Ειδικά το πρώτο έχει μεγάλη ση¬ 
μασία, μια και έτσι "ανεβάζεις" και την οι¬ 
κονομική σου επιφάνεια, γεγονός που θα 
φανεί και στα ταξίδια που κάνεις. Στην αρ¬ 
χή δηλαδή πληρώνεις μετρητά για τα εισι¬ 
τήρια, ενώ όταν μαζέψεις μερικά αντικείμε¬ 
να "ανεβαίνει" το κεφάλαιό σου και έτσι 
τα εισιτήρια πληρώνονται αυτόματα από 
αυτό. Τα αντικείμενα που συγκεντρώνεις 
αλλά και τα σχέδια για τα καρτούν παρου¬ 
σιάζονται στην ειδική πτέρυγα του μουσεί¬ 
ου σου. Ας δούμε τώρα μερικούς γρίφους, 
που είτε είναι πολύ δύσκολοι είτε παρου¬ 
σιάζουν σημαντικά προβλήματα λόγω χει¬ 
ρισμού, Καταρχήν στο κρυφό εργαστήριο, 
στο κάστρο του Βαρώνου. Για να πάρεις το 
διαμάντι, βάζεις το ρυπιρ 9πρ5 στο ρυιπρ, 
το ΗαηάΙθ στο αίτ ναίνθ, το ρβποάίε ίαδίθ 
στο [ογ, το ίθνθτ λβγ στο ΙοθΙο ρίνοί και το 
ίυδθ στα ποζζΙθ$. Βάζεις το ΗαπάΙθ στο 
εΙθ5θ, κάνεις υ&8 το ρυπιρ 0ΓΪρ5 και μετά 
κάνεις υ5β (ορβη) το ΗαπάΙθ. Το ©ιτίθΓαΙά 
θα πέσει από το {ογ. Για να φύγεις τώρα α¬ 
πό το κρυφό εργαστήριο, Βάζεις το Ιονβί 
Ιίθγ μαζί με το ρυπιρ τοά στο Θταε^θί. Βγά¬ 
ζεις το |ογ κάνοντας κλικ το άίαπτοηε! στο 
ιγοπ 5υρροτί. Στο )ατ βάζεις τα 
ςοί!(/ρΙυ9/9ΓΪρ5 και κλείνεις τις τρεις τρύ¬ 
πες. Βάζεις το [ατ στο Ιθν©Γ 1<θγ κσι το Κση- 
άΐθ στο ίαυεβί 5ίβΓΠ. Παίρνεις το ίαυεθί 
ριρθ και ενώνεις τα ρϊρθ/ΐυΒβ/Ηθ5β. Βά¬ 
ζεις αυτό το ενιαίο αντικείμενο στο ίαυεβί 
5ίθπη. Εδώ είχα κολλήσει και ζήτησα Βοή¬ 
θεια από το ΙπίθΓΠθί με β-ιπαίΙ. Στα γραφι¬ 
κά δείχνει τεράστια απόσταση μεταξύ του 
[ατ και της άκρης των ίυδβ/Ηθ5θ/ρίρθ. 
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Α ρνΕΝτυκ Ρ 


Κ Ε V I Ε νν 


Απεγνωσμένα έψαχνα για ένα 
ακόμη αντικείμενο. Και η λύση; 
Ξανακάνεις ϋ5Ε πάνω στο 
ρίρβ. Ο κέρσορας αλλάζει στο 
εν λόγω αντικείμενο και τώρα 
τον κάνεις κλικ στο |ατ. Μετά 
γυρνάς το ΗσπάΙβ, το ]ατ γεμίζει 
νερό και ανοίγει το εαθίπβί 
άοοτ. Κάνεις ϋ$Ε το θΓπβταΙά 
στο μικροσκόπιο. Διαβάζεις τα 
"Τι Χβ''. Ανάποδα σχηματίζει το 
ΕΧΙΤ. Από τον πίνακα των στοι¬ 
χείων παίρνεις τα νούμερα 
Τί=22 και Χθ= 84. Σχηματίζεις 
το νούμερο 4822 και η πόρτα ο ναός στο 
ανοίγει!! Είναι όντως δύσκολοι 
γρίφοι, μοναδικό ίσως γεγονός για τέτοια 
παραγωγή. Αργότερα στο ΜοεΚα ΜοεΗθ 
πρέπει να Βρεις 2 νΐπθδ. 

Τα ενώνεις μεταξύ τους [κλικ το ένα στο 
άλλο). Για να αντικαταστήσεις τώρα το 
σχοινί, δένεις τη μία άκρη στο ϊρίάβτ 5 ίαί- 
υβ, πετάς το υπόλοιπο απέναντι, πηγαίνεις 
απέναντι, δένεις το νίπε σε ένα (τεε και το 
ξαναπετάς απέναντι, γυρνάς και δένεις το 
τέλος του πάλι στο $ρίάει· ίΙαίυβ (δηλαδή 
το Βάζεις διπλό). Τώρα ξαναπερνάς, λύνεις 
το σχοινί, γυρνάς την άλλη άκρη του σχοι¬ 
νιού (τορε) και το παίρνεις. Στην πόρτα του 
ΟόδβιναΙοΓγ, αν στο (ουιτιαΙ σου αριθμή¬ 
σεις τα σχέδια του δπαλβ [που είναι ολό¬ 
κληρα από 1-7) στην πόρτα, βάζεις κατά 
σειρά από την κάτω αριστερή άκρη τα; 7* 
1-2-3-4-5-6-7. (Τα πρώτα των δρίεΙβτ-Οοπ- 
άοτ διαφέρουν κατά 3. Ετσι πρέπει και των 
δρίάετ-Μοπεβγ.) Τέλος, στο Ουαπγ στο 
Εαίίθτπ ίίΐαπά σημείωσε ότι πρέπει να κα¬ 
ταγράψεις τέσσερα αγάλματα με ιδιαίτερα 
χαρακτηριστικά, Για να μετακινήσεις το 
ΒουΙάθτ Βάζεις το εοτά στο Ηογπ και το γε¬ 
μίζεις νερό, Τώρα το κάνεις κλικ μπροστά 
από το ΒουΙάβι·, Βρέχεις το έδαφος και έ¬ 
τσι μπορείς να το σπρώξεις. Εδώ Θα βρεις 
το ΚοπεοΓοπεο ΤαδΙθί. 

Γενικά οι περισσότεροι γρίφοι παιχνιδιού 
είναι αρκετά δύσκολοι και η λύση τους α¬ 
παιτεί επίμονη σκέψη. Είναι σίγουρο ότι το 
βιάεΙΙβ οί Μαίίβτ Ιυ δα σας κρατήσει συ¬ 
ντροφιά για αρκετές μέρες. Μακάρι να πα¬ 
ραδειγματιστούν από αυτό οι μεγάλες ε¬ 
ταιρίες παραγωγής όπως η δίβιτσ, η ίυ- 
εα 5 Αιϊ$ κ.ά, 



ίϊΐίΐυη. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας, ΤΑΚΕ ΗΑΝ- 
ϋΙΙΝΟ 5ΤΙ0Κ από το έδα¬ 
φος μπροστά σου. Οταν 
τελειώσει το αηίιηαίίοη, 
πήγαινε αριστερά στην αί- 
δουσα των Οοι·ίοοπ$. 
Πρόσεξε το Τβτταπυπι. Εί¬ 
ναι άδειο. Τώρα πήγαινε 
όλο δεξιά στο ΡοίΚ Εχ* 
ρτ© 55 . Κάνε ΤΑίΚ στον υ¬ 
πάλληλο και πες τις 3, 1, 
1,1. Στο Ρθίρίπ 9 στο Ροϊίι 
Εχρτβ $5 πάρε μερικά τοπι¬ 
κά νομίσματα (μιλώντας 
στον υπάλληλο). Τώρα 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΚΙηΙπιυπι 4*6/2$ΜΗι 


Βγες έξω και πήγαινε όλο δεξιά στην 
ΒίαεΙ«πιίΓ$ Αίίβγ (δίπλα στο Υ/οαφίΙ©), 
Ο ζητιάνος σε ακολουθεί παντού. Κάνε 
υ$Ε το ν/Ηθθί. Πάρε τα δενβπ δρολβ; 
από το έδαφος μπροστά σου (μην πά¬ 
ρεις τα Ρ!ΡΕ$). Κάνε ΙΟΟΚ το (υηΐφίίβ 
δίπλα στο ζητιάνο. Τώρα δώσε του £Ηΐ- 
π65β Υυαπ και θα σου δώσει το Κβδυί 
ΑπιυΙβΙ (το πρώτο αντικείμενο που συλ¬ 
λέγεις). Φύγε και μίλα στην ΟΙΌ ΙΑΟΥ, 
Δείξε της τη φωτογραφία που έχεις από 
τον πόλεμο. [Προηγουμένως κάνε 
ΙΟΟΚ στο δοΐάίθτ'δ ΗθΙτηβΤ που κρατά.) 
Σου δίνει το ΗθίηιβΙ. Βάλε τώρα το ΗβΙ- 
πηβί πάνω στην τέντα (Αν/πϊπρ) που είναι 
μπροστά από 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


£*□ τέλίΐυ 3άίνβη1υτβ όσον αφορά στο γραφικά, τα 
βηιΙπΛίΙοη και το «ροοαΗ βασισμένο στη δουλειά του 
αξέχαστου ΙοΒογ ΗϊρΙβγ. Ενα παιχνίδι που έρχεται να 
μας ξαναδώσει τη χαμένη ιτιά αίσθηση της πραγματι¬ 
κή ψυχαγωγίας- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ι····Ε 3 

ΜΟΥΣΙΚΗ 

ΓΡΙΦΟΙ 


ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 



90% 



□ 



2χ ΟΟ'ΠΟΜ άτΙνβ 


&νθΑ κάρτα γραφικών. 


Το πακέτο που περιλαμβάνει ένα 00 
μας έδωσε το νΕΚΤΙΟΟ, 


το σιδηρουρ¬ 
γείο. Ο ζητιά¬ 
νος προσπα¬ 
θεί να το πιά- 
σει και έτσι σε 
αφήνει ήσυχο. 
Πήγαινε αρι¬ 
στερά στο ΑΙ- 
Ιβγ νΥαΙΙ και 
κάνε κλικ σε 
αυτό τα δβνβπ 
5 ροΙ<β 5 . Σκαρ¬ 
φαλώνεις τον 
τοίχο και μπαί¬ 
νεις στο ΗαΙΙ 
οί ΟΙαδδΐεϊ. 
Πάρε το αντι¬ 
κείμενο που έ¬ 
ριξες. [Ακριβώς πίσω σου, το 5ίΙνβτ ΒυίίβΓίΙγ. 
Είναι το 2ο ασυνήθιστο αντικείμενό σου.) 
Κάνε ΙΟΟΚ παντού. Η Μθί Οίθπ θα σου τα 
μεταφράζει. Κάνε κλικ το (ουιτιαΙ στα Ταθίβ$ 
για να τα καταγράψεις (3η σελίδα στο (ουΓ- 
ποί). Πήγαινε όλο αριστερά. Στο Οοπ 9 πάρε 
το τηαΙΙθΙ και κάνε το κλικ πάνω στο 9009 . 
Βγαίνει ο "ιερέας". Τώρα προσεκτικά πες 
του τα: 1, 1, 2, 1, 1, 1, 1, 2, 1, I. Μόλις τε¬ 
λειώσει η συζήτησή σας, φύγε από το ΗαΙΙ 
οί Οα$5ίε$ και στο δρόμο πήγαινε αριστερά 
στο ΡοϊΗ ΕχρΓβίί. (Διαβάζεις ένα μήνυμα.) 
Μίλα .στον υπάλληλο. Στείλε πίσω τα ΡθΒυί 
ΑππυΙβΙ και δίίνβΓ Βυίίβι-ίΙγ λέγοντας Τά ΙΐΙίβ 
ίο 5 βπά α ροΓΟθΙ ίο Νθ*ν ΥογΚ", Μετά πες 
την "Ι'ά ίο δοολ ραδίαρβ” και πήγαινε στο 
0 απζίπ 9 · Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 
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ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΙΟΥΡΙΝΑΚΗ 



υ Ρ Ο Α Τ Ε 


Στη στήλη αυτή, και 
"6ιά χαράς" Αντρέα 
Τσουρινάκη, θα Βρείτ€ 
ό,τι πιο τελευταίο 
κυκλοφορεί ή πρόκειται 
να κυκλοφορήσει στην 
παγκόσμια αγορά τον 
Αάνοπίυεβδ και ΚΡΟε. 

■ Οταν 8α διαβάζετε αυ¬ 
τές τις γραμμές 8α έ¬ 
χουν έρθει οτη χώρα μας 
δύο πολύ μεγάλοι τίτλοι, το 
1 1 ίΚ ΗΟϋΡ της ΤτγΙοΒγίβ 
και το ΤΗΕ ϋΙΟ της ίυ- 
εαϊΑιΤί. Μέχρι το τέλος του 
μηνάς αναμένουμε πάρα 
πολλούς και ιδιαίτερης αξίας 
τίτλους: από τη 5ίβιτα τα 
ΟΑΒΡΙΕΙ'5 ΚΝΙΟΗΤ 2, 5ΗΙ- 
νΕΡ5, ΡΟϋΟΕ ΟυΕδΤ: ΤΗΕ 
5ν/ΑΤ ΤΕΑΜ και το ΤΟΡΙΝ'5 
ΡΑ55ΑΟΕ του περιβόητου ΑΙ 
Ιοννε, από τη ΟγδβιχΙΐ'βαπΊδ 
τα ΟΑΡΚ 5ΕΕ0 2 (αμάν και 
πότε) και I ΗΑνΕ ΝΟ 
ΜΟυΤΗ ΑΝϋ I Μυ$Τ 
50ΡΕΑΜ και από τη 1β9θπά 
τα ΟΚΙΤΙΟΑΙ ΜΙ55ΙΟΝ και 
5ΗΑΝΝΑΡΑ. 

■ Στο σημείο αυτό 8α κά¬ 
νουμε μία μικρή στάση. 
Η 1β9βπά εκτός από τους 
ΟοΙθδ "πήρε" από τη δίβττα 
και τον ϋοδΚ ΜαπάθΙ. Αν το 
όνομα αυτό δεν σας λέει τί¬ 
ποτα, σας πληροφορώ ότι εί¬ 
ναι ο συνδημιουργός του 
ΡΚΕϋΰΥ ΡΗΑΡΚΑ5 και του 
5ΡΑ0Ε ΘΙΙΕ5Τ 6. Ο ΜαπάβΙ 
ετοιμάζει το ΟΑΙΙΑΗΑΝ'5 
^Ρ055ΤIΜΕ 5ΑΙΟΟΝ, ένα 
παιχνίδι Βασισμένο στις νου¬ 
βέλες του περίφημου δρίάθΓ 
ΡοΒίπδοπ, ενώ η Ιθ 9 βπά και 
το ννΗΕΕί ΟΡ ΤΙΜΕ. Ο ΟΙβπ 
ΟαΗΙθΓβπ έχει αναλάβει να 
μεταφέρει τις νουβέλες του 
Ροόβά ϋοτάαπ με τον ομώνυ¬ 
μο τίτλο στους υπολογιστές. 
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Θα είναι το πρώτο παιχνίδι 
της 1 β 9 ©ηά αποκλειστική για 
νΥίπάοννδ. Λέγεται ότι 8α 
χρησιμοποιεί ένα υδθΗηίβΓ- 
ΐαεβ παραπλήσιο με αυτό 
του υπάβΓ α ΚίΙΙίπ9 Μοοπ. 
Συνεχίζοντας τώρα, είμαστε 
σε αναμονή του ΟΙΙΝΟΕΟΝ 
ΚΕΕΡΕΡ από την ΒυΙΙίΐΌ9, ε¬ 
νός επαναστατικού ΡΡΟ που 
ήδη κατόρθωσε να γίνει έ¬ 
νας από τους πιο συζητημέ- 
νους και αναμενόμενους τίτ¬ 
λους της χρονιάς, ενώ από 
την Οαρδίοπ© περιμένουμε 
τα (ΙΗΡΟΝΟΜΑ5ΤΕΡ και 
ννίΤΟΗΑνΕΝ, αάνβηΐυτβ και 
ΡΡΟ αντίστοιχα. Από την 
βΓοάθτΒυηεί περιμένουμε το 
1δί ΟΕΟΚΕΕ, ένα δικαστικό 
8 ρίλερ, το εντυπωσιακότατο 
αάνβηίυτθ υψηλής τεχνολο¬ 
γίας 5ΥΝΝΕΡΟΙ5Τ από την 
21ίΗ Οθηΐυτγ, το ΕΝΤΟ- 
ΜΟΡΡΗ από την 551, το 
ΟΚυΐϋ: ϋΑΕΜΟΝδ ΟΡ ΤΗΕ 
ΜίΝϋ από την 5ΙΡ-ΤΕ0Η που 
μας έδωσε τα περίφημα 
Υ/ΙΖΑΡΟΡΥ και το Ρ5Υ0ΗΙ0 
ϋΕΤΕΟΤίνΕ από την ΕΙθείτο- 
πίε Αιΐί. 

■ Μία ακόμη σημαντική 
είδηση έρχεται από τη 
Νβνν ννοτΙΘ 0θΓπρυίίπ9, για 
λογαριασμό της οποίας η 
0 ΓθαπιΡθΓ 9 β έχει σχεδόν ε¬ 


τοιμάσει το ΑΝνίΙ ΟΡ ϋΑνΥΝ, 
ένα ΡυΙΙ δετθβπ ΡΡΟ. Από την 
ΒθίΡιβδάα περιμένουμε, ίσως 
μέσα στον Ιανουάριο, το Εί- 
ϋΕΡ 50ΡΟ115: ΤΗΕ ΒΑΟΟΕΚ- 
ΡΑίί, τη συνέχεια του πολύ 
καλού ΡΡΟ ΑΡΕΝΑ και από 
την ΟΟΜΑΡΚ το 5ίΓαίθ9γ/ 
ΡΡΟ ΙΟΡ05 ΟΡ ΜΙϋΝΙΟΗΤ. 
Προς το παρόν παύση για μια 
ανάσα. 

Δεκέμβριος, τέλος χρό¬ 
νου. Σας εύχομαι καλές 
γιορτές, καλά Χριστούγεννα 
και καλή Πρωτοχρονιά. 

Ο μήνας που διανύου¬ 
με είναι μία ευκαιρία 
για τη στήλη να κάνει έναν 
μικρό απολογισμό. Ας δούμε 
ποια αάνοηίυΓ© 9απιβ5 και 
ΡΡΟδ ξεχωρίζουμε από αυτά 
που παρουσιάσαμε μέσα στο 
1995, αλλά και το λόγο. 

Συνολικά, μαζί με το 
παρόν τεύχος, παρου¬ 
σιάσαμε 34 παιχνίδια σε 11 
τεύχη. Πρόκειται για τα: ΤΗΕ 
ΚΙΟΡΙΕ ΟΡ ΜΑ5ΤΕΡ 01, ΑΡΕ 
ΥΟΙΙ ΑΡΡΑΙϋ ΟΡ ΤΗΕ 
ΟΑΡΚ?, ΜΙΡΑΟΕ ΕΝ- 
ΤΟΜΒΕΡ, .ΙΟυΡΝΕΥΜΑΝ 
ΡΡΟϋΕΟΤ 2: ΒϋΡΙΕΟ ΙΝ ΤΙΜΕ, 
ΡΡΙ50ΝΕΡ ΟΡ ΙΟΕ, 5ΡΑ0Ε 
θυΕ5Τ 6, ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑΘ0- 


ΡΙΑ, ΡΑΕΟΑίυδ ΕΝαουΝ- 
ΤΕΡ, ΤΗΕ ΟΡΙΟΝ ΟΟΝ5ΡΙ- 
ΡΑΟΥ, 5ΤΑΡ ΤΡΕΚ: ΤΗΕ ΝΕΧΤ 
ΟΕΝΕΡΑΤΙΟΝ: Α ΕΙΝΑΙ 
ϋΝΙΤΥ, ΗΕ!±, ϋΟυΡΝΕΥΑΑΑΝ 

ρρουεα ι, ρυιι τηροττιε, 

ΒΙΟΡΟΡΟΕ, ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ 
ΟΑΡΚ 3, 105Τ ΕΟΕΝ, 0150- 

ννοριο; ουιιτγ, οραοον 

ίΟΡΕ, ΙΙΤΤΙΕ ΒΙΟ ΑϋνΕΝ- 
τυΡΕ, ΝΟΟΤΡΟΡΟΙΙ5, 
ϋΕΑΤΗ ΟΑΤΕ, ΙΝΗΕΡΙΤ ΤΗΕ 
ΕΑΡΤΗ, ΚΥΡΑΝΟΙΑ 3 και 
ΚΙΝΘ5 ΟϋΕ5Τ 7, όλα αά· 
νβπΐυτβ/ρυζζΐβ 9αππβ5. Επί¬ 
σης, τα ΒΙΟΟΡΝΕΤ, ΜΕΝ* 
ΖΟΒΕΡΡΑΝΖΑΝ, 5υΡΕΡ- 
ΗΕΡΟ ίΕΑΟίΙΕ ΟΡ ΗΟΒΟ- 
ΚΕΝ, 5ΤΑΡ ΤΡΑΙΙ: ΡΕΑΙΜ5 
ΟΡ ΑΡΚΑΝΙΑ, 5Υ5ΤΕΜ 
5ΗΟΟΚ, ΡΑνΕΝίΟΡΤ 2, 
ϋυΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΡ 2, 
ΤΗυΝϋΕΡ50ΑΡΕ και 5ΤΟΝΕ- 
ΚΕΕΡ, όλα ΡΡΟδ. 

Ποια ξεχωρίζω από αυτά 
και γιατί; Πράγματι πολύ δύ¬ 
σκολη επιλογή, μια και σχε¬ 
δόν όλα θεωρώ ότι Βαθμο¬ 
λογούνται με άνω του 7,5 με 
άριστα το 10, Βαθμολογία 
δηλαδή έτσι και αλλιώς πολύ 
υψηλή. 

Ας ξεκινήσουμε από τα 
ΡΡΟδ. Ξεχωρίζω ανεπι¬ 
φύλακτα το δγδΙθίτι 5ΙιοεΙΐ, αν 
και δεν είναι καθαρό ΡΡΟ. Το 
θεωρώ κορυφαίο παιχνίδι της 
χρονιάς, μια παραγωγή πολύ 
υψηλού επιπέδου. Πολύ μεγά¬ 
λο σε έκταση δράσης, δύσκο¬ 
λο, με τον καλύτερο σχεδία¬ 
σμά του σεναριακού υλικού 
σε σχέση με όλα τα άλλα, εύ¬ 
χρηστο και με έξυπνα ρυζζίβδ- 
γρίφους, Ακολουθεί φυσικά 
το ΟυΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΒ2, ένα 
ΡΡΟ εκτός εποχής που όλη η 
δύναμή του Βρίσκεται στη 
δράση και το σχεδίασμά των 
διάφορων γρίφων. Αυτό ειδι¬ 
κά είναι για πολύ έμπειρους 
χρήστες, αν και με ένα εΗθαί 



Φωτογραφία από το £>ογΙ< δοβό II. 














που ανέβασα στην \ΥΕΒ Αά- 
νβηΚίΓΘ-Μα^ο [στη διεύθυν¬ 
ση: ΙιΜρ://»ννν/.αοΓηρυΙϊηΙ<. 9 Γ/ 

Ι09 ί η/© 1 ·5^ι/5195/9 α Γηβ5/ 

ίπάθχ.ΚίΓηΙ [αμάν, πιο σύντο¬ 
μη δεν γίνεται;!)] στα ΟαεΙ« 
θα γίνει η ζωή σας πολύ εύ¬ 
κολη. Τέλος, έχουμε το 
5Τ0ΝΕΚΕΕΡ. Ηρθε την τελευ¬ 
ταία στιγμή, αλλά σίγουρα 
δείχνει με τον καλύτερο τρό¬ 
πο πώς πρέπει να είναι τα 
σύγχρονα ΚΡΟ$. ΡυΙΙ ίετββπ 
γραφικά, τέλεια κίνηση, "έξυ¬ 
πνα" τέρατα, όμορφοι γρί¬ 
φοι. 

Από τα αάνβηΐυι-β ποιο 
να πρωτοδιαλέξεις; Αν 
είναι να διαλέξω τέσσερα 
ως τα κορυφαία, διαλέγω τα: 
ΚΥΚΑΝΟΙΑ 3, ϋΟυΚΝΕΥ- 
ΜΑΝ ΡΚΟϋΕΟΤ 2: ΒΙΙΚΙΕϋ ΙΝ 
ΤΙΛΛΕ, ίΙΤΤΙΕ ΒΙΟ ΑϋνΕΝ- 
ΤυΡΕ και το ΤΗΕ ΚΙΟϋίΕδ ΟΕ 
ΜΑ5ΤΕΚ III. Αν μπορούσα 
να προσθέσω άλλα δύο, έ¬ 
τσι για να κάνω μια καλή ε- 
ξάδα, αυτά είναι τα: ΒΙΟ- 
ΡΟΚΘΕ και ΟΙδΟνΥΟΡίΡ. 
Γιατί αυτή η επιλογή; Το 
ΚΥΡΑΝΡΙΑ 3 είναι κορυφή 
στο είδος του με το χιούμορ 
του, τους φοβερούς και πά¬ 
ρα πολλούς εναλλακτικούς 
γρίφους που διαθέτει (εκτός 
συναγωνισμού στον τομέα 
αυτό) και τα υπέροχα Ηαπά- 
Γπαάθ γραφικά του. Το 
ΒυΡΙΕΡ ΙΝ ΤΙΛΛΕ είναι η κο¬ 
ρυφαία παραγωγή υψηλής 
τεχνολογίας. Πάρα πολύ 
πλούσια δράση, πρωτότυποι 
και έξυπνοι γρίφοι, εντυπω¬ 
σιακό και λειτουργικό ϊπίβΓ- 
ίαεβ. Το ΙΙΤΤΙΕ ΒΙΟ ΑΟνΕΝ- 
ΤΙΜ όχι μόνο γιατί είναι το 
πιο μεγάλο και πιο δύσκολο 
από όλα, αλλά για τη φρε¬ 
σκάδα και τις αλλαγές που 
έφερε στο χώρο. Το ΤΗΕ 
ΚΙΡΡΙΕ5 ΟΡ ΜΑ5ΤΕΚ ΐυ εί¬ 
ναι από τα κορυφαία της 


χρονιάς. Εκπληκτικά γραφικά 
υψηλής ανάλυσης, φοβερό 
απίπτιαΤίοη και πολύ δύσκολοι 
γρίφοι, κάτι το ασυνήθιστο 
για αάνβπίυΓθ τέτοιου είδους. 
Το ΒΙΟΡΟΚΟΕ ξεχωρίζει για 
τον εκπληκτικό κεντρικό χα¬ 
ρακτήρα, τις απίθανες κινή¬ 


σεις του και το εντυπωσιακό 
θαε^Γουηά σεναριακό υλικό 
που διαθέτει - το πιο Ηί^- 
ΙβεΡι από όλα. Τέλος, το 
ϋΙδΟΥ/ΟΚίΟ τώρα που κυ¬ 
κλοφορούν και νεότερες εκ¬ 
δόσεις τα διαθέτει όλο. Χιού¬ 
μορ, δράση και έναν κόσμο 


που μόνο ο Τβπγ ΡταίεΗβΗ ξέ¬ 
ρει να δημιουργεί... 

■ Ραντεβού τον Ιανουά¬ 
ριο και καλές γιορτές - 
διακοπές... 
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ΤΗΕ ΟΟΜΡΙΕΤΕ δΟΐυΤΙΟΝ 
ΟΡ ΡΚΑΟυΐΑ ΙΙΝΙΕΑ 5 ΗΕ 0 


"0 καθηγητής \ΛΛ>1Η, 
πυρηνικός επιστήμων 
και ερευνητής, 
απήχθη. Τα άσχημα 
νέα... Είχε μαζί του τα 
σχέδια ενός νέου 
πρωτότυπου υπέρ- 
υποβρυχίου. Τα καλά 
νέα... Τα σχέδια αυτό 
είναι κωδικοποιημένα 
και τον κώδικα 
γνωρίζει μόνον ο 
καθηγητής. Ετσι, οι 
απαγωγείς θα χάσουν 
πολύτιμο χρόνο στην 
προσπάθεια τους να 
σπάσουν τον κώδικα, 
καθώς ο καθηγητής 
που τραυματίστηκε 
βαρύτατα κατά την 
απαγωγή του δεν 
μπορεί να ανακριθεί. 
Εσύ, ο .ΙοΗπ ΒίαΙεβ, 
πρέπει να βρεις τα 
σχέδια και τον 
καθηγητή, προτού να 
είναι πολύ αργά." 

Από το "Ορβταΐίοη 
ΒβΗίη” 

• του Αντρέα Τσουρινόκη 

Σε μερικές τοποθεσίες 
πρέπει να "μπεις” ακριβώς 
στο χρόνο που καταγράφεται 
στη λύση. Αν χρειαστεί να πε¬ 
ράσουν πέντε λεπτά, μπες στο 
συγκεκριμένο κτίριο (6ες το 
νίεΐοο με την κλειστή πόρτα) κοι 
ξαναδοκίμασε στον κανονικό 
χρόνο. Μετά από κάθε νίάθο 
£θί|υοηεθ5 να καταγράφεις τα 
συμβάντα στο {ουιηαΙ σου. Σε 
μερικές τοποθεσίες για να γίνει 
η επιθυμητή δράση πρέπει να 
κρατάς ένα συγκεκριμένο αντι¬ 
κείμενο στο χέρι. Σώζε όσο πιο 
συχνά μπορείς. Μερικά λάθη εί¬ 


ναι καθοριστικά για τη συνέχεια 
του παιχνιδιού. 

Αν ακολουθήσεις πιστά τη 
λύση που ακολουθεί, δεν θα έ¬ 
χεις κανένα πρόβλημα. 

ΟΑΥ I (28/12) 

1. Ξεκινάς στο σπίτι σου στις 
7:00 ΑΜ (Εχεις ένα σημείωμα α¬ 
πό το γιατρό του Απάι-βν* 
Βονβπ.) 

2. Στο σπίτι της ΑππίδθΗβ στις 
7.05 ΑΜ (Βρίσκεις ένα 5ίΓαη0β 
νίιϊίβ εΙσΗι.) 

3. Στο ΤβΙθ9Γσρή στις 8:30 
ΑΜ (Κρατώντας την κάρτα του 
ΡαίΚθΓ ϋαπο$.) 

4. Στο Νθ\ν$ίαπεΙ στις 9:30 
ΑΜ 

5. Στο σπίτι των ΗοίιηννοοεΙδ 
στις 9:50 ΑΜ 

ό. Στο σπίτι των Ηστ^οΓδ 
στις 10:25 ΑΜ (Παίρνεις την 
κάρτα του γραφείου του 
ϋοπαϊΗαπ ΗαιΊςοΓ.) 

7. Στην ΡυΒ στις 1 1 £Ϊ5 ΑΜ 

8. Στο ΒοοΙ<5ίθΓθ στις 12:25 
ΡΜ (Παίρνεις ένα Βιβλίο για την 
ΒΙοοίετ Ιαάγ.) 

9. Στο Ηαάθ Γ 5 ΟυΒ στις 1:35 
ΡΜ 

10. Στο ΗσεΙο'δ ΟΙυΒ στις 
205 ΡΜ 

11. Στο ΑδγΙυιτι στις 305 ΡΜ 
(Παίρνεις ένα ΘΙαεΙς (αείε) 

12. Στο σπίτι των ΗοΙιπννοοεΙδ 
στις 3:55 ΡΜ [Παίρνεις το Ουίπ- 
εγ'5 9ίθ.) 

13. Στο γραφείο του ΗατΙςοΓ 
στις 505 ΡΜ (Κρατάς το Ουίπ- 
ογ$ 9'^· Παίρνεις ένα ετοδδ- 
πβεΜαεθ.) 

14. Στο ΑηηίδβΗο'δ Ηοηηβ στις 
6:20 ΡΜ (Κρατώντας το εΐΌ$$- 
ποεΙςΙαεθ. Παίρνεις ένα γο 5 θ.} 

15. Στην Ρυθ στις 9:15ΡΜ 

Ιό. Στο ΑδγΙυπι στις 10:55 


ΡΜ [Κάνε οπωσδήποτε 5ΑΥΕ 
μόλις βγεις από το Ασυλο.) 

17. Στο Βοοί(5ίθΓθ στις 
12:00 ΡΜ (Βλέπεις το κρυφό 
δωμάτιο. Εδώ λόγω μιας ταπ- 
όοηπ ρουτίνας μπορεί να σε 
συλλάβει ένας αστυνομικός. Αν 
συμβεί αυτό, κάνε ΚΕ5ΤΟΚΕ την 
προηγούμενη σωσμένη θέση 
σου και ξαναπροσπάθησε.) 

18. Στο Ηογπθ [σπίτι σου) στη 
1:10 ΑΜ [Διάβασε το τηλεγρά¬ 
φημα από τον ΡαίΚθΓ ϋαποδ 
(παίρνεις επίσης το Βονπθ Ιυιίίο) 
και μετά κοιμήσου.] 

ΟΑΥ 2 (29/12) 

1. Ξεκινάς στο σπίτι σου στις 
6:25 ΑΜ 

2. Στο σπίτι της ΑππίδθίΙβ στις 
7:00 ΑΜ 

3. Στο ΑδγΙυιτι στις 9:00 ΑΜ 

4. Στο ΤβΙθ9ΓαρΚ στις 10:50 
ΑΜ (Κρατώντας την κάρτα του 
ΡαίΚβΓ ^πο5.) 

5. Στο ΤθΙβ 9 ΓαρΚ στις 11:05 
ΑΜ (Κρατώντας την κάρτα του 
ΡΐΌίβ$$ 0 Γ Υαπ ΗθΙδίη^) 

ό. Στο Νθννδίαηά στις 12:05 
ΡΜ 

7. Στο σπίτι των ΗαΗίΟΓδ στις 
12:40 ΡΜ (Κρατώντας το Γ050.) 

8. Στο γραφείο του ΗογΙ^θγ 
στις 1 ;45 ΡΜ (Κρατώντας το 
Βο\νίβ Ιςηιίο.) 

9. Στο σπίτι των ΗοΙτηνοοεΙδ 
στις 3:10 ΡΜ 

10. Στο Ηαάβ'δ ΟΙυΒ στις 
4:25 ΡΜ (Παίρνεις ένα 90 ^ 
εοίπ.) 

11. Στο ΒοοΚδίοΓθ στις 5:35 
ΡΜ (Παίρνεις ένα Βιβλίο για τον 
ΒγΓΟΠ.) 

12. Στο υηίνΘΓδίίγ στις 6:30 
ΡΜ (Κρατώντας το 5ίταη9β 
ννΗίίε εΙοίΗ.) 

13. Στο υηίνοΓδϊίγ στις 7:00 


ΡΜ (Κρατώντας το 9 θΙά εοίπ.) 

14. Στην Ρυό στις 7:55 ΡΜ 

15. Στο σπίτι των ΗογΙ<θγ 5 στις 
9:20 ΡΜ (Παίρνεις το |ουΓπαΙ 
του ϋοπαίΗαπ ΗαΗςσΓ. Συναντάς 
τον ΡγοΡ055ογ ΑόταΡιαΓΓΊ ναπ 
ΗβΙ$ίπ9 και μαθαίνεις για το 
θάνατο του αδελφού σου και 
τα νσπιρίΓθδ.) 

Ιό, Στης Αηηί$θΗε στις 10:50 
ΡΜ (Παίρνεις το ϋυΐίβΐ'δ ΙοΜογ.) 

17. Στο Ηαάθ’δ €1 υΒ στις 
12:20 ΑΜ (Κρατώντας το ϋυΐί- 
©ί'$ ΙθΜογ. Υου 9βί ΒοοΙ<5?ογθ' 5 
Ιίβγϋ.) 

18. Στο Βοο^δίοίθ στη 1:15 
ΑΜ (Κρατώντας ΒοοΙςδίοΓθ'δ 
λ©γ$. Υου ίϊπά α Γπαηυδαίρί.) 

19. Στο Ηοηΐθ (σπίτι σου) στις 
2:40 ΑΜ (Διάβασε το τηλεγρά¬ 
φημα από τον ΡαίΗθΓ ^πο$ και 
μετά κοιμήσου.) 

ΟΑΥ 3 (30/12) 

1. Ξεκινάς στο σπίτι σου στις 
7:55 ΑΜ 

2. Στης ΑππίδβΗβ στις 8:00 
ΑΜ 

3. Στο Νβννδίσπά στις 9:15 
ΑΜ 

4. Στο ΟβπποίσΓγ στις 10:10 
ΑΜ 

5. Στο ΑδγΙυππ στις 11:15 
ΑΜ (Κρατώντας ίΗβ ΒΙαεΙί ϊσεΙκ,) 

6. Στο σπίτι των ΗοΙπί^οοΘ 
στις 12:40ΡΜ 

7. Στην Ρυθ στις 2:30 ΡΜ 

8. Στο υπινοΓδϊίγ στις 3:40 
ΡΜ (Κρατώντας Γηαπυδεπρί.) 

9. Στο Ηοπίθ (σπίτι σου) στις 
4:25 ΡΜ (Διάβασε το τηλεγρά¬ 
φημα από τον ΒπαΓεΙϊίίθ. Παίρ¬ 
νεις πίσω το $ΫΓαπ 9 β 
εΙοίΗ.) 

10. Στο Ηαόο'δ ΟυΒ στις 
4:55 ΡΜ (Κρατώντας το 51 γοπ 9Θ 
ν/Ηίίο εΙοίΗ.) 
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II 


Α Ο ΕΝΤυΚΕ 


$05 * $05 * $05 


1 1, Στο ΒοοΙ<5ίθΓθ στις 5:50 
ΡΜ 

12, Στο σπίτι των Ηογ^θιέ στις 
6:30 ΡΜ (Κρατώντας 
ιτϊαηυίοπρί) 

13, Στης Αηπΐ5θίϊθ στις 9:15 
ΡΜ (Περνάς αυτόματα στην επό¬ 
μενη μέρα,) 

ΟΑΥ 4 (31/12) 

1. Ξεκινάς αυτόματα στο σπίτι 
της Αηηί$θϋβ στις 700 ΑΜ 

2. Στο Νβ\ν$1απά στις 7:45 ΑΜ 

3. Στο γραφείο του Ηογ^ογ 
στις 8:40 ΑΜ 

4. Στο Α$γΙυη στις 9:35 ΑΜ 
(Βρίσκεις ένα $ία^ο από πίοΙΙοΙ.) 

5. Στο υπϊνβΓ$ίίγ στις 10:20 
ΑΜ (Βρίσκεις 5οητιβ ^σγ 5 ,) 

ό. Στο Ηαάθ'ε €Ιυό στις 
10:40 ΑΜ 

7. Στην ΡυΒ στιςΐ 1:35 ΑΜ 
(Παίρνεις ένα μήνυμα από τον 
ΑσΚυί ΗοΙηι^οοεΙ.) 

8. Στο σπίτι του ΗαιΊίβτ στις 
12:10 ΑΜ (Παίρνεις ένα αο$$,] 

9. Στο ΟοπιβίαΓγ στις 12:40 
ΡΜ 

10. Στο σπίτι των ΗοΙηηννοοά$ 
στις 2:20 ΡΜ 

11. Στης Αηπί&βίΐβ στις 3:20 
ΡΜ 

12. Στο Ηοπίθ (σπίτι σου) στις 
3:40 ΡΜ (Διάβασε τα τηλεγραφή¬ 
ματα των ΒπαιτΙιΗς και 0 γ 5θ- 
ννστεΙ, Παίρνεις ένα άίείαρΗοπβ 
ίυΒο,) 

13. Στο γραφείο του Ηογ^θγ 
στις 5:10 ΡΜ (Κρατώντας το άί- 
είαρΗοπθ 

14. Στην ΡυΒ στις 5:45 ΡΜ (Βρί¬ 
σκεις το παρίάπ του ΟβνΙίη.) 

15. Στο Ηαάο'δ ΟΙυΒ σης 6:35 
ΡΜ (Ανακαλύπτεις το μυστικό δω¬ 
μάτιο.) 

16. Στο σπίτι των ΗατΙ<βΓ5 στις 
705 ΡΜ 

17. Στο ΟβΓΠθίατγ στις 7:35 
ΡΜ (Κρατώντας 5ίαΙ(θ από ητοΙ- 
Ιβί.) 

18. Στις ΑηηίίθΝθ στις 8:40 ΡΜ 

19. Στις Αηπίϊθηβ στις 900 ΡΜ 
(Συναντάς τον ΟτοευΙα!!!) 



20. Στο σπίτι των ΗογΙφιέ στις 
9:45 ΡΜ 

21. Στης ΑππιεθΗθ^ Ηοπίθ 
στις 10:30 ΡΜ 

22. Στο σπίτι των ΗοΙητι\νοοά$ 
στις 11:30ΡΜ 


0ΑΥ 5 (1/1) 

1. Στο Ηαάο Γ 5 ΟυΒ στις 12:15 
ΑΜ (Κρατώντας ίΗβ 0 γό$5.) 

Τώρα που τελείωσες το παιχνί¬ 
δι, δοκίμασε να δεις τι γίνεται 


στις τοποθεσίες χωρίς να κρατάς 
το σωστό αντικείμενο στο χέρι. 
Κάνε αρχή από την τελευταία το¬ 
ποθεσία χωρίς το σταυρό. 
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ΡΚΙδΟΝΕΚ ΟΡ \€Ε 

Μι$$ιοη αοίΟΓηρϋδΚθοί! 



Μ( το έτοιμος να μιλήσεις στους ΝακκΙΐαπτυ* και &©Ι«Ιαηβ. 

στα βιβλία, για να βρ€ΐς "Α 


Αυτόν το μήνα 8α 
ταξιδέψουμε σε 
σκοτεινά μονοπάτια, 
συντροφιά με τους 
"Μεγάλους 
Αρχαίους" και την 
περίφημη μυθολογία 
Κθούλου, 
προσπαθώντας να 
εμποδίσουμε τους 
Αιχμάλωτους των 
Πάγων, οι οποίοι 
δραπέτευσαν και 
απειλούν τον κόσμο 
μας με ολική 
καταστροφή. Τα 
λόγια, λοιπόν, είναι 
περιττά: ώρα για 
δράση! 

Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
να ηίοι^ΐοιττρυ I ί 


ΣΤΟ ΥΠΟΒΡΥΧΙΟ 


Αρχίζοντας, ίαΙΙε ίο Ι_Ιογά, 
Αφού τον ρωτήσεις γιο όλα, θα 
βρεθείς στις αποθήκες. Εκεί, 
γρήγορα ρϊεΐί υρ βχϊί^υίδίισΓ, 
υ$θ 0χίίη9υί5ΚθΓ ννίΗπ ίΙαΓπβ$, 
σβήνεις τη φωτιά. Πήγαινε δεξιά 
στη γέφυρα και ορβπ άτανθΓ, 
ΙοοΙ< αί άτανβΓ, ρίςΙί υρ ίαρβ 
τοεοτάθΓ, ρίεΙΐ υρ Ιίβγ, ρΐοίς υρ 
εοάβ, ίΐδθ εοάβ όοοΙ< ταάίο 
και προχώρα δεξιά στα 5ίββρϊπ9 
ςυαιΙθΓδ. Πάρε το ΚαίεΗβί δίπλα 
από την πόρτα και το 5ί. €Ηγϊ$ϊο- 
ρΗβΓ^ π\βόο\ πάνω από το γρα¬ 
φείο, Κοίτα κάτω από το όυπίί 
και πάρε τα ααππρϋηδ και το Ιίί© 
ίαείίβί. 

Μίλα στν Μαγπβ. Μετά, χρη¬ 
σιμοποίησε το μετάλλιο πάνω 
στο ΗαπΊδυπ και έπειτα το 
ΓβεοΓάβΓ, για νσ γράψεις το ίπ- 
εαπίαίίοη που οου λέει. Πήγαινε 
αριστερό στη γέφυρα και, όταν 
εμφανιστεί ο ρπ5οη©Γ οί ϊεβ, υ$θ 
ίαρβ ΓθεοΓάβΓ νίίΗ Κγαπ. Αφού 


μιλήσεις με τον \Υαγπθ, θα δεις 
κάποιον να σαμποτάρει το υπο¬ 
βρύχιο. Πήγαινε στο ©πεμπβ 
ΓοοιτΊ και μίλα στον δίαπΙβγ. Ξα- 
ναγύρνα στη γέφυρα και ίαΙΙί ίο 
ΟπβοοΙΙ. Σου δίνει ένα νναΙΙεϊ©- 
ίαΙΙαβ. Κατέβα στο μηχανοστά¬ 
σιο, υδβ $*τίΙεΗ, υ$© ναΙΙάβ-ίαΙΙάβ 
οπ Κγαπ. Πάρε το δραπηβτ λίγο 
πιο πάνω από το σημείο όπου ή¬ 
ταν πεσμένος ο δίαπίθγ και έπει¬ 
τα μίλα του, για να μάθεις τη συ¬ 
χνότητα στην οποία θα στείλεις 
το 5.0.5. 

Ανέβα στη γέφυρα και υ*θ 
ήαίεΗβί ννιίΚ ©ΙοείπεαΙ θοχ. Κα¬ 
τόπιν, μετακίνησε κατάλληλο τα 
5νίίεΚβ$, ώστε να φτάνει ρεύμα 
στο πάνω μέρος της οθόνης και 
από τα τρία καλώδια. Ανοίγει η 
πόρτα για το ίοηρβάο γοοππ. ΙΙθθ 
ταείίο για να στείλεις $.0.5. Επει¬ 
τα, ίαΙΙκ ίο ΟπκιοΙΙ και πήγαινε 
στο ΙιοΙά. 

Φόρα τα <ταπιροη5, υ*© Ιίβγ 
νϊίΗ εΐιβδί, πάρε το ίΙαΓ© ρίϊίοΙ. 
Στη γέφυρα, υ$β $ραππθΓ ννίίΚ 
πίθίαΙ νΗββΙ κι έπειτα κατέβα 
στο ίοΓρβάο γοοπι. Πάρε το άίδ- 
!γθ 55 ίΙαΓβ κοι υ5β \νΗβ©Ι ννϊ#Κ 
ΚοΙθ. Ξανά, υ5Θ ν/Ηββ! για να φύ¬ 
γουν τα νερά και, τέλος, ορβπ 


ίοτροείο ίυδθ, ορβπ ίοτροείο 
ΙαυπεΗβΓ ίυθβ, υ$θ νναΙΙσβ-ίαΙΙα© 
ννιΐίι Κγαπ. 

Μόλις φύγει ο ^αρίαίη 5 θογ 5, 
πάρε τα τσιγάρα πάνω από το 
γραφείο και άνοιξε το αριστερό 
συρτάρι. Πάρε το ίσΓπ ραρβΓ 
και έπειτα το 10 ίϊΐβ από το γρα¬ 
φείο, Μόλις φύγει ο φρουρός, 
πάρε το γθθΙ οί ίϊΐηη και μπες 
στο Καεί ίο γοοπι. Εκεί, υ$β ίΟ ίίΐβ 
ντίίίι ΙςθίίΙ© και μετά προχώρα 
δυο οθόνες δεξιά και μία βό¬ 
ρεια. Μίλα στον Μεία 9 βη και 
δώσε του τα τσιγάρα και έπειτα 
το φιλμ. Δες το φιλμ και ψάξε 


ΒοοΙί", Κάνε ΙοοΙε και μετά χρη¬ 
σιμοποίησε το ρίβεβ οί ίοΓπ ρα- 
ρβΓ στο Βιβλίο, Γράψε κάπου 
τον κωδικό και μετά γυρνά στο 
Οοιπηιυηίεαίίσηδ γοοππ. 

Μίλα στον $Ηα* για να πό¬ 
ρος τα μήνυμα, θα σου πει για 
τα ίίΙθ£. Πήγαινε στο γραφείο 
του $θογ 5 , υ56 ραιπϊίΓΚ], υ$β 
5αίβ. Βάλε το συνδυασμό που 
είχες σημειώσει, πάρε το κλειδί 
και τη σφραγίδα. Μετά, ΙοοΙς αί 
ραρβΓδ, χρησιμοποίησε τη 
σφραγίδα κοι τη φωτογραφία 
στο $Κ©θί και το ρα$5 είναι έτοι¬ 
μο. Πήγαινε στον ανελκυστήρα 
και κατέβα στο υπόγειο. Δείξε 
το ρα$5 και μπες μέσα. Ανοιξε 
τη μεσαία πόρτα, πάρε το ίίπ α¬ 
πό τα ράφια, άνοιξε το ίτυπίς. 
Κοίτα και αφού κάνεις εμετό, 
βγες οπό το δωμάτια. Μπες στο 
κάτω δωμάτιο, που είναι το ια¬ 
τρεία, και μίλα στη Μίδ$ ΤτοηςΙ 
για να κλείσεις ραντεβού. Μπες 
στο γραφείο του γιατρού, πες ό¬ 
τι σε πονάει το στομάχι και δώ¬ 
σε του το ίίπ. Οταν φύγει, πάρε 
γρήγορα το α55θΠΊ0Ιίη9 ππαπυαΙ 
από το γραφείο του και βγες έ¬ 
ξω. Χτύπα την πάνω πόρτο και 
ρίξε το Γπαπυα! για να μπεις μέ- 



ΤΗΐ* («Ιν«η^Γβ ίι Ηοί! 
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σα. Πάρ€ το θχίϊη9υί$ΙιβΓ και το 
τσιγάρο και ίαΙΙί \ο ίϊηηίαγδοη. 
Χρησιμοποίησε το τσιγάρο στο 
Βίη για να Βάλεις φωτιά και 
κρύψου στο εΙατΙ^ εοΓΠθΓ. Μόλις 
φύγουν όλοι, σβήσε τη φωτιά με 
τον πυροσβεστήρα και μπες στο 
ΐίΐθ ΓΟΟΓΠ. Κοίτα μέσα στο 
άταννθΓ και κατόπιν βγες έξω. 
Μόλις βρεθείς ξανά στο υπο¬ 
βρύχιο, πάρε το εαΒΙβ, υδβ εα- 
ΒΙθ ννϊίΗ Βογ, πήγαινε δεξιά και 
ορθπ εΗθδί, ρΐεΙκ υρ ρϊθεβ οί 
πιεΐα!, ρϊείς υρ πιβίαΙ οΒίβεί, υ$β 
πτθίαΙ οΒ|οεί νπΐίι ρϊβεβ οί ητιβΐ- 
αΙ, γύρνα πίσω και υδβ Γηαιϊηβ 
νίϊΗ Βπά9 0 · Στα δΙβθρίπ9 
ρυαίίβΓδ κοίτα στο ναΓάτοΒο, 
πάρε τα ηοίβ-ραρβΓδ και γύρνα 
στη γέφυρα. Τώρα, γρήγορα υ$β 
δυΗοπ, υδθ Ι^βγ νϊίΗ ΙοεΙς, υ$β 
ΙαάάοΓ για να φύγεις. Μετά από 
το πΊβαηννΚϊΙβ, πήγαινε στο γρα¬ 
φείο του γιατρού και πάρε το 
πβθάΐθ. Στο γραφείο του δθΟΓδ, 
υδθ πββόΐθ νίίΗ πιαρ, πάρε το 
5ίοπ6 και το $σεΓθ! Γβροιΐ από 
την κρύπτη και πήγαινε πίσω στο 
δωμάτιο όπου βρίσκεται ο ρπδ- 
οπ6γ οί ιεβ, υδβ δϊσπβ οπ ριϊδοπ- 
θγ, ρίεΙς υρ εσίά ίϊΙθ$. Το πανη¬ 
γύρι μόλις αρχίζει.» 

ΒΙΙΕΝ05 ΑΙΚΕ5 


Μίλα στον ΗθίπαπεΙθζ. Μα¬ 
θαίνεις ότι έκλεψαν το 5θΙαΓ 
ά\$€ και πως ο ΡογΙ^θγ έχει χαθεί. 
Γνωρίζεις την κόρη του και μπαί¬ 
νετε στο γραφείο. Ακου προσε¬ 
κτικά την ιστορία. Ο εαυτός σου 
εμφανίζεται από το μέλλον και 
σε σώζει. Μόλις δεις τις σκηνές, 
πήγαινε στη βιβλιοθήκη, πάρε 
το $ίίεΙς και τα τρία βιβλία από 
το μικρό σωρό. Βρες το σημείο 
στα βιβλία όπου εμφανίζεται η 
φράση *Α ΒσοΙζ" και κάνε υδβ. 
Μπες μέσα στην κρύπτη που α¬ 
νοίγει και υ$β $Ηε)< νϊίΗ ΙαεΙάβΓ. 
Ανέβα επάνω, βρες το ΘΓπρίγ δ- 
ραεσ, ΙοοΙς, Βάλε πρώτα το Βι¬ 
βλίο του Σοφοκλή, έπειτα του 


Ιαίξπηρ και, τέλος, του Γκαίτε. 
Ανέβα τις σκάλες και πήγαινε 
τέρμα δεξιά. Δώσε υδθ στο 
πρώτο άγαλμα δεξιά και πάρε 
το κλειδί από την κρύπτη για να 
ανοίξεις την πόρτα. Βγες έξω, α¬ 
νέβα στο άγαλμα της Αφροδί¬ 
της, πήδα απέναντι και υ$β άΐδε. 

Πάρε τα πράγματα από το 
τραπέζι, καθώς και το δίοοΙ, ϋ$β 


δροοπ νπίΚ ναΐί Ακούς την ιστο¬ 
ρία του 5Ηαάσ* οί ΐΚβ ΟοιτίΘί α¬ 
πό τον ΡαΓίζθΓ Περιμένεις για λί¬ 
γο και, μόλις έρθει ο διοικητής, 
σου δίνει ένα στιλό και ένα χαρτί 
για να υπογράψεις. Αφού φύγει, 
υδθ ραροί ννϊίΚ ναδΚ Βϊπ, Μόλις 
μπει ο φρουρός, χτύπα τον κατα¬ 
κέφαλα με το 5ΪοοΙ. 

Πάρε του τα κλειδιά, κλείδω¬ 
σε την πόρτα, υδβ δίαοί ννίΐΗ 
ίαΒΙθ, Γπονβ ίαΒΙβ, υδβ δροοπ 
νϋΗ νοπίιίαΐΐοπ 9πΙΙ* Πήγαινε όλο 
δεξιά μέχρι να πέσεις, κίνησε το 
σταλαγμίτη και πάρε τα δύο δια¬ 
μάντια από την κρύπτη. 

Γρήγορα τώρα, προχώρα δε¬ 
ξιά, Βάλε το κόκκινο διαμάντι 
στο αριστερό μάτι και το μπλε 
στο δεξί και μπες στο αΙίαΓ. Πά¬ 
ρε το Βογ από το γϊιιπθ εαιΐ δεξιά 
και χρησιμοποίησε το πάνω στην 
πέτρα (αριστερά). 

Επειτα, πύρωσε το στη λάβα 
κοι, κατόπιν, υδθ Βογ οπ εατί 
νΚθοΙ, ρυ$Β πίπα ζαύ και μπες 


γρήγορα στην πόρτα που ανοί¬ 
γει. ϋ$β Βατ ννίΐΚ ρΓορθΙΙβΓ και 
φύγε. Δες τις σκηνές και, τέλος, 
ορβπ ψ\\\, υδθ ρα9© ίτοπ) α 
Βοο1< οπ Κγαπ. 

ΡυτυΚΕ 


Μάζεψε την μπαταρία και το ε¬ 
ξαρτήματα του όπλου, τα οποία 
είναι διασκορπισμένα στο δωμά¬ 
τιο, υ$β $εσηπ 6 Γ, υδθ ΒαίίθΓγ νϊίΗ 
δ!ίί, ρυδΗ Βυίίοη, Φτιάξε το όπλο 
και μετά υδθ εοππρυίθΓ ίθΓΓΠΪπαΙ. 
Ακου προσεκτικά την καταπληκτι¬ 
κή ιστορία. 

Επειτα, σπάσε το βράχο με το 
όπλο και πάρε από το ευρΒοσίά 
το δίοπε κοι το άί$ε. ΙΙ$6 άίδέ οπ 
βγαπ και, γυρνώντας στο παρόν, 
σκότωσε τον ρπδοπβΓ οί ίεθ με 
το δίοπε. 

Κάνε πάλι υ$β ρο 9 β οπ Κγαπ 
και σώσε τον εαυτό σου στο Ιί- 
Βγογυ, σκοτώνοντας το Γερμανό 
πράκτορα. 


Η οθόνη (πιλογης φινάλί. 

Αποαποσρο οπό τον επίλογο του 
παιχνιδιού. 

Ι 115 Μ 0 υΤΗ (Ναι, το γνωστό 

ϋδθ ρυΙΓππ9, άλλαξε τον ριϊ- 
$οπθΓ οί ίεθ με το ϊεθ, το ΝγαΓ- 
ΙαίΗοίβρ με τον ρπδοπβΓ και το 
ίιτβ με το ψοϊβτ. Βάλε το δίσπβ 
πάνω οτο ηεαοποΓΤϊίοοη και με¬ 
τά υδθ πεείΌποητιίςοη, υδθ Νθγ- 
αείίαητυδ, υδβ ΒοΙβδΙυηβ. Πάρε 
το Βιβλίο και μπες στη Βάρκα, 
Οταν συναντήσεις τον 5θογ5, μί¬ 
λα του για το Ηον/αΓ0 Ρογ^θγ, έ¬ 
πειτα για τον ^Ηπ ΡογΙ^θγ και, τέ¬ 
λος, για τους ΟΙά Οπθϊ. Ακου 
προσεκτικά, για να μάθεις και το 
υπόλοιπο κομμάτι της ιστορίας. 
Μετά, κόψε το σκοινί για να τον 
σταλείς στο καλό. Επειτα, σπάσε 
την πιο δεξιά μάσκα με το σπαθί, 
πάτησε το ίΙα 9 ^οηβ, πήγαινε δε¬ 
ξιά και μπες στο ραδδα 9 β. 

ΤΗΕ ΟΕΡΕΜΟΝΥ 


ίίδβ δνοΓε) τρεις φορές επάνω 
σου και μετά πέτα το ηβειο- 
ποπΊΐεοπ πάνω στο Βωμό στο κέ¬ 
ντρο. Μόλις τελείωσες το Ργϊ- 
δοπθΓ οί ίεβ! 

Τη λύση μας έστειλε ο ανα¬ 
γνώστης του περιοδικού Κώστας 
Τσβουλτσίδης οπό την Ιάνθη. 
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Ιτη στήλη αυτή, 
μπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από εμάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
Ηΐηίί'η'Τίρί, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με Ο’τηαΐΙ στο υ$οτ· 
ίά Ατφ\ή», για τα 
μέλη της 
ζοητρυίιηΐί. 

Επιμέλεια: Α Γιαγιάς 


υτόν το μήνα, λόγω περιο¬ 
ρισμένου όγκου, 8 α πε¬ 
ριοριστούμε μόνο στις κι¬ 
νήσεις των μισών χαρακτήρων 
του ΜοιΙαΙ ΚοπιΒαί 3* Ετσι, δεν 
8 α μπορέσουμε να συμπεριΧά- 
βουμε Κίπϊ 5 'ηΊίρ 5 από άλλα παι¬ 
χνίδια σε αυτό το τεύχος, αλλά 
σίγουρα το ΜοιΐαΙ ΚοηηΒαί 3 εί¬ 
ναι πολύ επίκαιρο* Στο επόμενο 
τεύχος 8 α ακολουθήσουν και οι 
υπόλοιπες κινήσεις. 


€ΥΚΑΧ 

5ΤΑΝ0ΑΚ0 Μθνΐ& 

Νθϊ Καρίυπθ: Β,Β ίον ΚίεΙί 

ΕχρΙοεΙίη 9 Τείοροιΐ: ΡΑ, ΒΙοεΙε 

Ιοοπ 9 ΟΓθπαάο ΤΗιαν: ΗοΙά Ιον 

ΚϊεΚ Ρ,Ρ, Η 19 Κ Κίελ 

5ΗογΤ ΟοπαεΙθ ΤΚΐΌν: ΗοΙεΙ Ιον 

ΚιεΙε 0,0 Η 19 Κ Κίελ 

ΡιΙθ ΟΓίνθΓ: Ο,Ρ, ΒΙοεΙς ιΗθπ Ιον 

Β0 Ρ€ Μα&ίβΓ 


ΡυπεΙι (€(θ5θ) 

ΡΑΤΑΙΙΤΥ 1 

0 , 0 ,ϋ,Ο, Η19Κ Ρυπείη 
υ,υ,αΟ,Η^Κ ΡυπεΚ 
Το κεφάλι του €γταχ γυρνάει και 
απογειώνεται σαν ελικόπτερο μέ¬ 
χρι που προσγειώνεται στο κεφά¬ 
λι του θύματος και το διαμελίζει. 

ΡΑΤΑΙΙΤΥ 2 

ΟΑΡΜΡυη (Οοββ) 

ΗοΗ ΒΙοεΙε Ο,Β,υ,Ρ,Ο, ΝβαΒβ. 
ΒΙθ€ΐς/Κυη (Οθ 5 β) 

Ο ΟγΓαχ αυτοκαταστρεφεται 
σκοτώνοντας ταυτόχρονα και τον 
αντίπαλό ταυ. 

ΑΝΙΜΑΙΙΤΥ 

ου. οα (αο 5 β) 

υ,υ,υΑ (Νθχίίο ορροπβπί) 

Ο Ογτοχ μεταμορφώνεται σε 
καρχαρία και κατασπαράζει το 
8 ύμα του. 

ΓΚΙΕΝΡ5ΗΙΡ 

Ρυπ/Κυη/Κυη υ, 

ΒΑΒΑϋΤΥ 

Ρ,ΡΑ Η19Η ΡυπεΚ 

5ΤΑΟΕ: 

Ρυη/ΒΙοεΙ(/(ίυη 

€0ΜΒ05 

• Η\φ ΡυηοΗ/Η^Κ ΡυηεΗ/Η^Κ 
ΚΐεΙί/Η^Κ Ρυπεδ/Η^Η 
ΚίεΙ</βουηάΗου5θ ΚίοΙε 

• Η19Κ Ρύπε Η/Η 19^ Ρυ ηε Ιη/Ιονν 
ΡυπεΚ 

• Η19Κ ΚιεΙί/Η^Κ ΚίεΙς/Κουηά- 
Κου 56 ΚϊεΙε 

• Ιοη9 ΟΓβηαάβ/ΝΘϊ/ΚουηεΙ- 
Ηουδθ ΚίεΙΐΑΙρρβΓευί 

• Η19Η ΡυηεΚ/Ηϊ9Κ ΡυηεΚ/ίον 
ΚϊεΙί/ίον ΡυπεΚ 

• Ηι^Ιί ΡυηεΚ/Ηϊ9Κ ΡυηεΚ/Η^Κ 
ΚίεΙε 


ΚΑΒΑΙ 

5ΤΑΝ0ΑΚ0 Μθνΐ$ 

ΡυφΙθ ΡϊγοΒοΙΙ: Β,Β, Η 19 Κ ΡυπεΚ 




ΤοΓηαεΙο 5ρίη: Β,Ρ, Ιον ΚιεΙε 
ΟΓουηά Κοζόγ: Β,Β,Β, Κυη 

ΡΑΤΑΙΙΤΥ 1 

ΡΑ,Β,Ρ, ΒίοεΙς (Ουί$ίάβ $νββρ) 
Β,Β,ΡΑ, ΒΙοεΙί (Ουί$ιάβ $νββρ) 

Ο ΚαΒαΙ αφαιρεί το κράνος του 
και τυλίγει σπς φλόγες τον αντί¬ 
παλό του, 

ΡΑΤΑΙΙΤΥ 2 

βυη/ΒΙοεΙί/ΒΙοοΙζ/ΒΙοεΜ^ί^ 

ΚϊςΙί (εΙα$β) 

Ρυπ/ΒΙοεΙΐ/ΒΙοεΙς/ΒΙοεΙί/Ηί 9 Κ 

ΡυπεΚ 

Ο ΚαΒαΙ αφαιρεί τη μάσκα του 
και η όψη του τρομάζει μέχρι θα¬ 
νάτου τον αντίπαλα του, 

ΑΝΙΜΑΙΙΤΥ 

Ηοίά Η19Κ ΡυπεΚ Ρ,Ρ,Ο,Ρ, ββ!&α$β 
Η19Κ ΡυπεΚ (εΙο$θ) 

ΗοΙεΙ Η 19 Κ ΡυπεΚ [ίΚίοο 5 θεοπεΙ$] 
ΚσΙβαδο Η 19 Κ ΡυπεΚ 
Ο ΚαΒαΙ μεταμορφώνεται σε ρι- 
νόκερο. 

ΡΡΜΕΝ05ΗΙΡ 

Ρυπ/Ιον ΚίεΙί/Κυη/Κυπ ϋ, 

ΒΑΒΑϋΤΥ 

ϋυη/Κυη/Ιον ΚίεΙ( 

5ΤΑΟΕ 

ΒίοεΙί/ΒΙοεΙς/Η^Κ ΚίεΙε 

0ΟΜΒΟ5 

• Ιον ΚίεΙς/Ιον ΚίεΙί/Η^Κ 
ΡυηεΚ/Η^Κ 

ΡυηεΚ/υρρβΓειί/Ηορ-ΚίεΙ(/ΡυΓ- 
ρΙβ ΡΐίβόαΙΙ/ΟΓουηεΙ ΚαζοΓ 

• Ρυη/ίον ΚίεΙε/Ηΐ9Κ 
ΡυπεΚ/Ηί9Κ 

ΡυπεΚ/υρρβΓευί/ϋυηιρ ΚίεΙί (νίίΚ 
Ιον ΚϊεΙί)/ΡυηρΙθ ΡίΓβΒαΙΙ 

• Η 19 Κ ΡυηεΚ/Ηί 9 Κ 
ΡυηεΗ/ΟουεΚ ΡυηεΚ/ΙΙρρβΓευί 

• ϋυητρ ΚίεΙίΛοΓηαεΙο 
$ρίη/θΓουηεΙ Ραζοί/ίον 
ΚϊεΙε/ίον ΚίεΙί/ΗφΚ ΡυηεΚ/Ηί9Κ 
ΡυηεΚ/ΙΙρρβΓευί/ϋυηΓίρ ΚίεΙς/ΡυΓ- 
ρΙβ ΡϊγθΒοΙΙ 

• Η 19 Κ ΡυηεΚ/Ηί 9 Κ ΡυηεΚ/ϋρ- 


ρθΓευί/ϋυπηρ ΚίεΙς/ΡυΓρΙο ΡίησΒαΙΙ 
• ΤοΓηαεΙο 5 ρίη/Ιον ΚίεΙ</ίον 
ΚίοΚ/Ηί9Η ΡυηεΚ/Η^Κ 
ΡυπεΚ/Ιον ΡυπεΚ/ϋυπρ 
ΚίεΙί/ΡυιρΙο ΡιτοΒαΙΙ 


ΙΑΧ 

5 ΤΑΝ 0 ΑΚ 0 Μθνΐ 5 

Μ1551Ι0: Β,Ρ, Η19Κ ΡυπεΚ 
ΟουΒΙα Μΐ55ίΙβ: Ρ,Ρ,Β,Β, Η19Κ 
ΡυπεΚ 

δΚουΙάβΓ 5 ΙαΓη: Ρ,Ρ, Η19Κ ΚίεΙί 
ΟοίεΚα ΡυπεΚ: Ρ,Ρ, ίον ΡυπεΚ 
ΟσϊεΚα ΤΚΓον: ΤΚΓον/Ταρ Η19Κ 
ΡυπεΚ 

ΒαεΙε ΒοθαΙοβπ ΒΙοεΙί (ϊη ίΚβ οιγ) 
ΟίσυηεΙ δΓηαδΚ: ΗοΙά ίον ΚιεΙς 
(ίΚτοθ 5 οεοηε) 5 ) ΡβΙβαδβ 

ΡΑΤΑΙΙΤΥ 1 

ΗοΙά ΒΙοεΙς ϋ,ΡΑυ, ΒβΙβαίβ 
ΒΙσελ (Οθ5β] 

ΗοΙεΙ ΒΙοεΙε ΡΑ,Β,ϋ,Ρ, Ρθ1βα5β 
ΒΙοεΙί (Οο5θ) 

Οι ώμοι του ϋαχ μεταμορφώνο¬ 
νται σε λεπίδες οι οποίες τεμαχί¬ 
ζουν το θύμα του. 

ΡΑΤΑΙΙΤΥ 2 

Ιΐυη/ΒΙοεΙς/Κυη/Κυη/ίον ΚίεΙί 
|$εΓββη Οίδίαπεθ) 

ΑΝΙΜΑΙΙΤΥ 

ΗοΙά Ιον ΡυπεΚ Ρ,ΡΑ,Ρ, ΚβΙσαδε 
Ιον ΡυπεΚ (01ο5θ) 

Ο ]αχ μεταμορφώνεται σε λιο¬ 
ντάρι που κατασπαράζει τον α¬ 
ντίπαλό του. 

ΡΚΙΕΝ 05 ΗΙΡ 

ίαν ΚίεΙί/Κυη/Κυπ/Ιαν ΚίεΙί 

ΒΑΒΑΙΙΤΥ 

0,0,0, ίον ΚίεΙί 

5 ΤΑΟΕ 

Ο,ΡΑ ίον ΡυπεΚ 

ςΟΜΒΟΒ 

• Η19Κ ΚίεΙς/Ηι^Κ ΚίεΙε/υρρ^Γ- 

ευ^ΑΙίθ^ ΡυηεΚ/ΒΙοεΙε/ίον 
ΡυπεΚ Η19Κ ΡυπεΚ 0 , + Η19Κ 
ΡυπεΚ 













Η I Ν Τ 5 & ΤΙΡ5 


• Η 19 Η ΡυηεΗ/Η^Η 

ΡυηοΚ/ΒΙοοΙ</ίο\ν ΡυηεΗ/βουπά- 
ΗθΙΙ 5 θ ΚίεΙς 

• Η 19 Η ΡυηοΗ/Ηί 9 Η 

ΡυηεΗ/ΒΙοεΙς/Ο,+Η^Η ΡυηεΗ 

• Η 19 Η ΡυηαΗ/Ηΐ 9 ^ ΡυηεΗ/ίον 
ΡυηεΗ/ΒΙοεΙς/Ο,+Η^Η ΡυηεΗ 


5ΕΚΤΟΚ 

5ΤΑΝΟΑΚΟ ΜΟΥΕ5 

Ηεαϊ 5ββΙί6Γ: Ρ,Ο,Β, ΗφΗ ΡυηεΗ 
δίΓσ^Ηϊ Μΐ 55 ΐΐ 6 : Ρ,Ρ, Ιον ΡυηεΗ 
ΤθΙβροΓί; Ρ,Ρ, Ιον Κϊεβ ^αη Ββ· 
άοηε ίη ϊΗσ α\ή 

ΡΑΤΑΙΙΤΥ 1 

Ιον ΡυηεΗ/βυη/Βυη/ΒίοεΙί 
(5νβθρ) 

Β,Β,Β, Η 19 Η ΚίεΙς ( 5 νθ 0 ρ) 

Το στήθος του 5 οΙ<Ιογ ανοίγει και 
εμφανίζεται μία μηχανή που συν¬ 
θλίβει τον αντίπαλό του. 

ΡΑΤΑΙΙΤΥ 2 

Ρ,Ρ,Ρ,Β, ΒΙοά (ΗαΙί 50 γοοπ) 

Ο δθΙάΟΓ χρησιμοποιεί ένα φλο- 
γο&όλο. 

ΑΝΙΜΑΙΙΤΥ 

Ρ,Ρ,Ο,ΙΙ (Οομ) 

ο,ο,ο,υ (Οο») 

Ο 5βΙάθΓ μεταμορφώνεται σε νυ¬ 
χτερίδα που πετάει γύρω-γύρω 
και κάποια στιγμή κόβει το κεφά¬ 
λι του αντιπάλου. 

ΡΚΙΕΝΡ5ΗΙΡ 

βυπ/βυπ/βυη/βυπ 0 , 

ΒΑΒΑΙΙΤΥ 

Β,0,0,0, Η 19 Η Κϊεβ 

5ΤΑ6Ε 

βυη/βυπ/βυη 0 , 

0ΟΜΒΟ5 

• Η 19 Η ΡυηεΗ/Ηϊ 9 ΐι ΡυηεΗ/Η^Η 
ΚΐεΙ</Ηΐ 9 ^ ΚΐεΙ(/βουηάΚου 5 θ 
Κϊεβ 

• ΤεΙθροΓί/ϋυτπρ ΚϊεΙς/δΙτα^Ηί 
ΜΪ55Ϊΐθ 

• Η 19 Η ΡυηεΗ/Η^Η ΡυηεΗ/ίον 
ΚϊεΙ</ίον ΡυηεΗ 


• Η 19 Η ΡυηεΗ/Ηϊ^Η ΡυπεΗ/Ηι^Η 
Κϊεΐκ 

* Ηθαί 

5οο((βΓΛβΙβροΓΐ/βυη/ίον 
ΡυηεΗ/5ίΓαΪ9Ηΐ^ Μίωϊίβ 


ΝΙΟΗΤ ννου 

5ΤΑΝΟΑΒΟ Μ0νΕ5 

Αχθ ϋρρβΓευί: Ο,Ρ, Η 19 Η ΡυηεΗ 
$ΗοοΙ ΑΓΓον: Ο,Β, ίον ΡυηεΗ 
5ΝϊθΙά ΑυΓα: Β,Β,Β, Η 19 Η ΚίεΙς 
δΗουΙάοΓ 51αητ: Ρ,Ρ, Ιον ΚίεΙί 

ΡΑΤΑΙΙΤΥ 1 

υ,υ,Β,Ρ, ΒίοοΙε (Ο 1 θ 50 ) 

Ο,Ρ,Ρ, Η 19 Η ΚίεΙς (ΟΙοϊθ) 

ΡΑΤΑΙΙΤΥ 2 

Β,Β,Ο,Η^Η ΡυηεΗ (Ρογ) 

Β,Β,Β, Η 19 Η ΡυηεΗ {ίυνηρ άΪ 5 ίαηεθ) 

ΑΝΙΜΑΙΙΤΥ 

ΐ,ΐβΡ (ΟΙοδθ) 

0,0 Τ 0 (5νβθρ) 

Μεταμορφώνεται σε λύκο και ε¬ 
πιτίθεται στο θύμα του* 

ΡΒΙΕΝ05ΗΙΡ 

Βυη/Κυη/Κυη 0 , 

Ο Νί()Ηϊ νΥοίί μεταμορφώνεται σε 
βαϊάοη και ένα ακαάθ ιτιαεΗίηβ 
του ΜΚ2 πέφτει πάνω στο θύμα. 

ΒΑΒΑΙΙΤΥ 

ΡΒ,Ρ,β, Ιον ΡυηεΗ 

5ΤΑ6Ε 

βυη/βυη/ΒΙοεΙί 

€ΟΜΒ05 

• Ιον ΚΐεΙί/Η^Η ΡυηεΗ/Η^Η 
ΡυηεΗ/Ιον ΡυηεΗ/Αχβ ϋρρβΓ- 
ευί/Αχο ϋρρβΓευί/Η^Η ΚίεΙε 

• Η 19 Η ΡυηεΗ/ΗφΗ ΡυηεΗ/ίον 
ΡυηεΗ/Αχο ϋρρθΓευί 

• Η 19 Η ΡυηεΗ/Η^Κ ΡυηεΗ/Αχθ 
ΙΙρρβΓευί/Η^Η ΡυηεΗ/δΗουΙεΙθΓ 
δπκπΗ 

• Η 19 Η Κϊεβ/Η^Η Κϊεί(/Ηί 9 Η 
ΡυηοΚ/Η^Η ΡυηεΗ/ίον 
ΡυηεΗ/Η^Η ΚΐεΙε 

• Η 19 Η ΡυηεΗ/Ηί 9 Η ΡυηεΗ/ίον 
ΡυηεΗ/ίον ΡυηεΗ 


ΚυΝΟ ΙΑΟ 

5ΤΑΝ0ΑΚ0 ΜΟΥΕ5 

Ηαί ΤΗτον: Β,Ρ, ίον ΡυηεΗ 
ΤθΙθροίΙ: 0,ϋ, (ΡΙίεΙε 
[ογ 5 ίίεΙε άονη) 

Οϊνβ ΚϊεΙε: ϋ,Ο, Η 19 Η ΚϊεΙί 
(\νΗϊΙβ ϊη αϊτ) 
ννΗιΗδρίίκ Ρ,Ο,Ρ, βυη (Ταρ 
βυη Ιο εοηΐιηυ© 5ρίηηίη9) 

ΡΑΤΑΙΙΤΥ ΐ 

βυη/ΒΙοοβ/Βυη/ΒΙοεΙί 0 
(ΑηγνΗθΓβ) 

ΒΙοεΙε+βυη/Βΐοε((+βυη 0 
(ΟυίδίεΙο 5 νββρ) 

Ο Κυη 9 ίαο περιστρέφεται πολύ 
γρήγορα μέχρις στου οδηγεί το 
θύμα του στην καταστροφή, 

ΡΑΤΑΙΙΤΥ 2 

Ρ,Ρ,Β,Ο, Η 19 Η ΡυηεΗ (δνββρ) 

Ο Κυη 9 ίαο πετάει το καπέλο 
του, το οποίο πετυχαίνει τον αντί¬ 
παλό του τέσσερις φορές. 

ΑΝΙΜΑΙΙΤΥ 

Βυη/βυη/βυη/βυη/ΒΙοεβ (ΟΙοϊθ) 
βυη/βυη/βυη/βυη/ΒΙοοΙε 
Ο Κυη 0 Ιαο μεταμορφώνεται σε 
ΟΗθβΐαΚ 

ΡΡΙΕΝ05ΗΙΡ 

Βυη/ίον ΡυπεΗΛυη/ίον ΚΐεΙε 
(ΟνοΓ 5νοθρ] 

ΒΑΒΑΙΙΤΥ 

Ο,Ρ,Ρ, Ηί 9 Η ΡυηεΗ 

5ΤΑΟΕ 

0,0,Ρ,Ρ, ίον Κκλ 

0ΟΜΒΟ5 

* Η 19 Η ΡυηεΗ/ίον ΡυηεΗ/Η^Η 
ΡυηεΗ/ίον ΡυηεΗ/ίον ΚίεΙε/ΗΪ 9 Η 
ΚίεΙ</βουπεΙΗου56 ΚϊσΙε 


ιιυ ΚΑΝΟ 

5ΤΑΝΟΑΚ0 ΜΟΥΕ5 

Η19Η 0 τα 9 οη Ρϊγθ: Ρ,Ρ, Η\φ 
ΡυηεΗ 

ίον Οκ^οη Ρϊγθ: Ρ,Ρ, ίον ΡυηεΗ 
ΡΙγΙη 9 ΚιεΙα Ρ,Ρ, Η 19 Η Κϊοίε 


(ΙηΓββ ^οεοπεΙδ] β0ΐθα5β 

ΡΑΤΑΙΙΤΥ 1 

Ρ,Ρ, 0 , 0 , ίον ΚίεΙε 
Ρ,Ρ,Ρ,Β,Ρ, ίον Κίε(( (ηοχΐ Ιο ορροηθηή 
Ο ίίυ Καη9 εξαφανίζεται και ε¬ 
κτοξεύει την ψυχή του προς τον 
αντίπαλο. 

ΡΑΤΑΙΙΤΥ 2 

υ,Ο,υ,υ, ΒΙοε^αηε! βυη (ΑηγνΗοΓο] 
υ,υ,ϋ, βυη αηά ΒΙοε^ (ΑηγνΗβΓβ) 
Ο ίϊυ Καη9 εξαφανίζεται και ένα 
αΓεαεΙθ ητιαςΗιηβ του ΜΚ 1 πέφτει 
πάνω στο θύμα. 

ΑΝΙΜΑΙΙΤΥ 

ο,ο,υ ( 5 νθθ Ρ ) 

ΡΚΙΕΝ05ΗΙΡ 

βυη/βυη/βυη/ 0 ,+βυη 
Ο ίϊυ Καη 9 σχηματίζει τη σκιά ε¬ 
νός δράκου σε μια οθόνη κινη¬ 
ματογράφου. 

ΒΑΒΑΙΙΤΥ 

0 , 0 , 0 , Ηϊ 9 Η ΚΐεΙ( 

5ΤΑΟΕ 

βυη/ΒίοεΙί/ΒίοεΙς/ίον ΚίεΙε 

€ΟΜΒ05 

• Η 19 Η ΡυηεΗ/Η^Η 
ΡυηεΗ/ΒΙοεΙ</ίον Κϊε)</Ιον 
ΚίςΙ(/Ηί 9 Η ΚίςΙ</ίον ΚίςΙί 

• Η 19 Η ΡυηεΗ/ίον ΚϊεΙ</Ιον 
Κίεβ/Ηί 9 Η ΡυηεΗ/ίον ΚϊεΙί ■ 



ΒίεγεΙβ ΚίεΙε: ΗοΙά ίον ΚίεΙί 
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■Μ βΓ έχρι πρόσφατα οι κάτοχοι των παιχνιδομηχανών είχαν το ηλε- 
|Υ/| ονέκτημα ότι τα παιχνίδια που σχεδιάζονταν για αυτά τα Ρογ- 
1Τ Α Γπαί5 ήταν πολύ καλύτερα από αντίστοιχα παιχνίδια σε Ρ€. 
Μάλιστα, αυτή η αδικία γινόταν και σε ίδια παιχνίδια, των οποίων η έκδο¬ 
ση για παιχνιδομηχανές κυκλοφορούσε πιο γρήγορα αλλά ήταν και καλύ¬ 
τερη. (Ραίνεται όμως, ότι αυτές οι εποχές έχουν περάσει ανεπιστρεπτί. Τώ¬ 
ρα οι εταιρίες δίνουν πολύ μεγάλη προσοχή στις εκδόσεις των παιχνιδιών 
τους και ειδικά στην έκδοση για ΡΟ. Σε αυτό σίγουρα βοηθάει και το επί¬ 
πεδο της εξέλιξης στο οποίο έχουν φτάσει (πολύ γρήγοροι επεξεργαστές 
και κάρτες οθόνης, Ωϋ-ΙΪΟΜ κΑπ.). Δύο παι¬ 
χνίδια που επιβεβαιώνουν το προηγού¬ 
μενο συμπέρασμα είναι τα ΜοιΙαΙ 
ΚοππόσΤ 3 και Ρϊία 5οεεατ 9ό. 
Το πρώτο είναι 


κτες έδειχναν να έχουν μια ανεξάρτητη προσωπικότητα και δεν μπορού¬ 
σες ποτέ νο νιώσεις ότι έλεγχες κάποιο παίκτη ολοκληρωτικά, μια και ε¬ 
ντελώς ξαφνικά μπορούσε να κάνει τάκλιν, κεφαλιά ή κάτι άλλο χωρίς να 
εσείς το επιδιώξετε. Ενα ακόμα πρόβλημα ήταν ότι παρόλο που ήταν ά¬ 
ψογο οπτικά, ήταν αρ¬ 
κετά αργό ιδίως εάν το 
σύγκρινες με το $ΘΠ5Ϊ- 
δ!ο δοεεβτ, κάτι που το 
παρατηρούσες ακόμα 
και σε πολύ ισχυρό υ¬ 
πολογιστή. Επίσης, υ¬ 
πήρχαν πολλά προβλή¬ 
ματα που αφορούσαν 
στην εξομοίωση του 
παιχνιδιού, αφού τα να 


Ριρα $ΟΟΟΕΚ 96 


€Ρυ: 486 


ΚΑΜ: 8ΜΒ 


ΚΑΡΤΑ: νΟΑ & 5Υ0Α 


ΗΡ: ΟΡ 


πλέον πο¬ 
λύ καλύτερο από οποιαδή¬ 
ποτε έκδοση του παιχνι¬ 
διού σε παιχνιδομη- 
χανή και ίσως και 
από το ατεαάβ 
ιτιαεΗϊηα. Οσον 


αφορά στο 
Ρϊία δοεεβΓ 


96, που θα παρουσιά¬ 
σουμε στη συνέχεια, 
δεν έχει πλέον τίποτα 
να ζηλέψει από οποια¬ 
δήποτε άλλη έκδοσή 
του σε άλλα συστήμα¬ 
τα. Σίγουρα το Ρϊία 
δοεεατ 95 είναι ένα α¬ 
πό τα δύο [μαζί με το 
5βπ5ϊΒΙβ δοεοθτ) παι¬ 
χνίδια ποδοσφαίρου 
στο ΡΟ που πράγματι είχαν ξεχωρίσει. Ωστόσο, αν 
και το Ρϊία δοεεβτ 95 είχε πολύ καλύτερα γραφικά, 
ήχο και μεγαλύτερα 5ρηΐβ£, υστερούσε σημαντικά 
στον τομέα του 9 α™βρΙσγ. Οπως είναι γνωστό αυτά 
τα χαρακτηριστικά δεν αποτελούν το Βασικό κριτή¬ 
ριο επιτυχίας ενός τέτοιου παιχνιδιού, μια και το κυ¬ 
ρίαρχο στοιχείο είναι το ^απιορΙαγ και ειδικότερα το 
ρίαγσθίΐϊίγ του παιχνιδιού. Και σε αυτούς όμως τους 
τομείς το παιχνίδι δεν τα κατάφερνε καλά. Το βασικό πρόβλημα ήταν ότι 
δεν συμπερίφφόταν όπως ένα κανονικό ποδοσφαιρικό παιχνίδι. Οι παί- 





















θ'νΐ Ε»/ 


βάλεις γκολ ή ήταν πολύ δύσκολο ή έμπαινε από τα πιο 
απίθανα σημεία, όπως από τη σέντρα ή ακόμα από πιο 
μακριά. Ολα αυτά όμως ίαχυαν μέχρι πριν από λίγο καιρό, μέχρι που κυ- 
κλοφόρησε η έκδοση 96. Αυτήν τη φορά, ευτυχώς, εκτός από την άψογη 
οπτική και ηχητική απόδοση του παιχνιδιού δόθηκε μεγάλη προσοχή και 
στον τομέα του ερπίθρίαγ. Ο χειρισμός των παικτών είναι πολύ καλός, αν 
και στην αρχή ίσως να δυσκολευτείτε λίγο μια και πρέπει να χρησιμοποιεί¬ 
τε τρία ίΐΓβ όυϊ1σπ5. Ωστόσο, ύστερα από λίγο θα είστε σε θέση να εκτε- 
λέσετε με ακρίβεια τους πιο εντυπωσιακούς συνδυασμούς, μέχρι το ση¬ 
μείο να κάνετε εντυπωσιακά ΙπεΙ<$ με την μπάλα όπως μόνο οι βιρτουόζοι 
της μπάλας μπορούν. Το Βασικό όμως είναι όπ μπορείτε να κάνετε αυτά 
ακριβώς που θέλετε μέσα στο γήπεδο. Ετσι, μπορούν να γίνουν συνδυα¬ 
σμοί και φάσεις οι οποίες άπτοντσι των αληθινών, Η μόνη ίσως ένσταση 
που υπάρχει σε αυτόν τον τομέα του παιχνιδιού είναι όσον αφορά στο 



στήσιμο της ομάδας μέοα στο γήπεδο, γιατί υπάρχουν μόνο οι επιλογές 
που είχαμε στην προηγούμενη έκδοση, όπου παρουσιάζονταν 5-6 τρόποι 
ανάπτυξης καθώς και 2-3 φιλοσοφίες ανάπτυξης (επίθεση, άμυνα, Ιοη9 
ΒαΙΙ). Εκτός όμως από τις σαφείς βελτιώσεις που υπάρχουν στο Βία 5οε- 
εΘΓ 96, η ΕΙθεϊΓοηίε ΑΗ$ εντυπωσιάζει με τα γραφικά. Πιο συγκεκριμένα, 
χρησιμοποιεί ένα νέα θη^ηβ γραφικών, το οποίο θα χρησιμοποιεί από ε¬ 
δώ και εμπρός η εταιρία σε όλες τις παραγωγές της και ονομάζεται 
νίτίυαΙ δίαάίυίτκ 
Πρόκειται για ένα 
τρισδιάστατο βη- 
9ΐπβ γραφικών το ο¬ 
ποίο μας επιτρέπει 
να παρακολουθού¬ 
με τη δράση οπό 
πολλές διαφορετι¬ 
κές γωνίες (συγκε¬ 
κριμένα στο Γίία 
δοεεβτ 9ό υπάρ¬ 
χουν 8 διαφορετικές 
κάμερες) κάτι που 
μέχρι σήμερα συνα- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Αυτήν τη φορά η ΕΙαοΙτοπ^ ΑγΙ* περιορίστηκε 
μάνα στα καλά γροικά και ήχο και παρουσίασε ένα 
παιχνίδι πρότυπο για την κατηγορία. 



93% 


ντούσαμε μόνο 
στα διάφορα εοπ- 
5θΙθ ή οιχαάβ 
9αιπβ5. Μάλιστα 
στο Βία δοεεβΓ 96 
υπάρχει η δυνατό¬ 
τητα να αλλάζου¬ 
με τις διάφορες όψεις του παιχνιδιού ακόμα και κατά τη διάρκεια του α¬ 
γώνα. Γενικά, η οπτική πλευρό του παιχνιδιού είναι κάτι παραπάνω από 
καλή, όπως επίσης στα ίδια υψηλά επίπεδο είναι και ο ήχος. Υπάρχουν 

πάρα πολλά ηχητικά 
βίίβεΗ καθώς και 
το ανάλογα τραγού¬ 
δια των φιλάθλων, 
ενώ ο ϋοΚπ Μο^οπ 
κάνει την περιγραφή 
του αγώνα σε άψο¬ 
γο $ρββεΗ. Αυτήν τη 
φορά μάλιστα είναι 
ακόμα πιο αληθο¬ 
φανές μια κοι υπάρ¬ 
χουν πάνω 18.000 
δείγματα ήχου. Συγκεκριμένα, υπάρχει το άνομα κάθε παίκτη και από τις 
200 ομάδες που περιλαμβάνονται στο παιχνίδι και μάλιστα το καθένα εί* 
ναι ηχογραφημένο σε τέσσερα διαφορετικά επίπεδα έκφρασης και επιλέ¬ 
γετε το αντίστοιχο ανάλογα με το σημείο του αγώνα. Επίσης, υπάρχουν 
πάνω από 1.600 διαφορετικές φράσεις σχετικά με την εξέλιξη του παιχνι¬ 
διού και το σύστημα τεχνικής νοημοσύνης του επιλέγει κάθε φορά την κα¬ 
τάλληλη, ώστε στο σύ¬ 
νολο του να έχουμε 
μια πολύ "ζωντανή" 
περιγραφή. Το Βία 5οε- 
€ΘΓ 96 είναι σίγουρα 
αυτήν τη στιγμή το πιο 
εντυπωσιακό ποδο- 
σφαιράκι που υπάρχει 
στο ΡΩ (ήδη μπορούμε 
να φανταστούμε πόσο 
καλό θα είναι το ΝΒΑ 
96) αν και θα μπορού¬ 
σε να διαθέτει κάποιες 
ακόμα λεπτομέρειες που θα το έκαναν πράγματι τέλειο. Γιο παράδειγμα, ε¬ 
νώ υπάρχουν ορίιοπ$ για να παίξουμε και ολόκληρο πρωτάθλημα μιας χώ¬ 
ρας (υπάρχουν πολλές χώρες με άλες τις ομάδες τους της Α εθνικής) ω¬ 
στόσο σε αυτές δεν συμπεριλαμβάνεται η Ελλάδα την οποία συναντάμε 
μόνο στις εθνικές ομάδες με την ομάδα που είχε παρουσιάσει στο πρό¬ 
σφατο ηυηάίαΙ. Επίσης το πτισπυσΙ παρόλο που κυκλοφορεί σε ελληνική 
έκδοση έχει αρκετές ελλείψεις οι οποίες πρέπει να ομολογήσουμε άπ ο¬ 
φείλονται στην αρχική αγγλική έκδοση. Παρ' όλα αυτά όμως δεν μπορεί 
νσ μειωθεί η αξία του παιχνιδιού, το οποίο πράγματι συνδυάζει άψογο τα 
εκπληκτικά γραφικά και τον ήχο με το καλό 9 σΓηερΙσγ. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε η σντιπροσωπία ΡΙοΐίίπε, Μπόταση 7. 

του Αργόρη Γιαγιά 
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Μοκται Κομβατ III 


ΟΡϋ: 

486 ΡΧ/33 

ΚΑΜ: 

8 ΜΒ πτιΐπίιτιυιη 

ΚΑΡΤΑ: 

νΟΑ 

ΗΟ: 

€0 

ΠΑΙΚΤΕΣ: 

1 -2/ΝβΤννθΓΐί 


Γ ιο πολλούς αιώνες, το τουρνουά ΜοιΙαΙ Κοιτίδα! αποτελούσε την 
τελευταία ελπίδα της Γης απέναντι στις επεκτατικές βλέψεις και 
προθέσεις του δΚαο Καδπ, άρχοντα του εξώτερου κόσμου. Πα το 
5όασ ΚαΗπ αρκουσαν δέκα νικηφόρα τουρνουό στη σειρά και ολόκληρη 
η Γη με τους κατοίκους της 8α περνούσε στα χέρια του. Ενώ είχε επιτύχει 
9 συνεχόμενες νίκες και ήταν έτοιμος νσ δρέψει τους καρπούς της νίκης 
του, οι μαχητές του $Ηαο ΚαΗπ γνώρισαν την ήττα στο δέκατο τουρνουά 
από τους γήινους μαχητές, τους οποίους καθοδηγούσε ο βαγθβη, ο θεός 
της αστραπής, Η οργή του 5Ηαο ΚαΗπ ήταν μεγάλη, όμως το γεγονός αυ¬ 
τό δεν τον εμπόδισε να δέσει σε λειτουργία ένα νέο, πιο σατανικό σχέδιο 
για την καθυπόταξη της Γης, 

Η ανάσταση της νεκρής - εδώ και πολλούς αιώνες - συζύγου του, διη¬ 
θεί, στο βασίλειο της Γης τού έδωσε τη δυνατότητα να πάρει υπό την κυ¬ 
ριαρχία του τη Γη και όλους τους κατοίκους της. Οι πολεμιστές του $Ηασ 



ΚαΗη άρχισαν να 
σπέρνουν το δάνατο 
και την καταστροφή 
στον πλανήτη. Ανάμε¬ 
σα στους ελάχιστους 
επιζώντες υπήρξαν 
και μερικοί πολεμι¬ 
στές, οι οποίοι θα έπαιρναν μέρος σε ακόμα ένα τουρνουά ΜοΓίαΙ Κοιτί¬ 
δα!, το πιο αποφασιστικό από όλα τα προηγούμενα. Το ΜοιΙαΙ Κοιτίδα! 3 
αρχίζει! Ας δούμε λοιπόν το παιχνίδι από κοντά. 

Αμέσως μετά το ίη^αΙΙαίίοη και το τρέξιμο του παιχνιδιού, ο παίκτης 
βρίσκεται μπροστά στο κυρίως μενού. Αφού καθορί- 
σει το επίπεδο δυσκολίας, τα ηχητικά εφέ και τον 
τρόπο με τον οποίο θα ελέγχει τον παίκτη, επιλέγει 
αμέσως 5ίαι1 ΐρητίθ. Η οθόνη επιλογής μαχητών τον 
προετοιμάζει κατάλληλα για το τι θα ακολουθήσει. 
Από εδώ, θα δει κάποιος τις πρώτες σημαντικές δια¬ 
φορές σε σχέση με τα προηγούμενα ΜούαΙ Κοιτίδα!. 
Υπάρχουν οχτώ νέοι πολεμιστές που μπορεί να επι- 
λέξει ο παίκτης: ο ΚαδαΙ, ο 5θ^ογ, ο Νίξ^ίννσΙί, η δΗοβνα, η δίπάθΙ, ο 
δίΓγΙΐΟΓ και ο ΟγΓαχ. Μαζί 
με αυτούς, υπάρχουν επί¬ 
σης επτά παλιοί "γνώρι¬ 
μοι": ο δυόζβίο, ο Καπό, ο 
]αχ, ο Ιίυ Καης), ο Κυη9 
ίσο, η δοπγα και ο 5Ηαπ9 
Ϊ5υπ9. Από ό,τι φαίνεται, οι 
υπόλοιποι "παλιόφιλοι" - 
βαγάθη, δεοΓριοπ, ^Κππγ 
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€ο§&, ΡθρϋΙο, ϋαάο, Κϋαηα, ΜϊΙθβηο, Νοοδ $αϊ- 
δο!, ΒοιόΡο - μάλλον δεν θα συμμετάσχουν θ€ αυ¬ 
τό το παιχνίδι, (Θα δούμ€ πιο κάτω τι σημαίνει το "μάλλον 11 !] 

Γρήγορη επιλογή παίκτη λοιπόν και ίίίβ! Μετά την οθόνη των 0θ5ϊίηΪ65 
και την πρόσωπο με πρόσωπο φωτογραφία των μαχητών του πρώτου α¬ 
γώνα, έρχεται η ώρα 
για,., το μεγαλείο! Ναι! 
Τα υπέροχα γραφικά 
του εοιη-ορ έχουν με¬ 
ταφερθεί τέλεια στις 
οθόνες σας! Ο παί¬ 
κτης 8 α μείνει εντυπω¬ 
σιασμένος από την ε¬ 
ξαιρετική δουλειά που 
έχει γίνει σε αυτόν τον 
τομέα, γιατί τα 256 χρώματα της νΟΑ έχουν αναπαραστήσει επακριβώς 
την ατμόσφαιρα του εοίη-ορ! Υπάρχουν ΤΑ ΠΑΝΤΑ! Τι να πρωτοθαυμάσει 
κανείς; Τα φανταστικά θαε^Γουηάϊ με τα διαφορετικά επίπεδα κίνησης 
και την υπέροχη αίσθηση βάθους που δίνουν; Τους σωστούς χρωματι¬ 
σμούς μαχητών και τοπίων; Τα εξαιρετικά ευδιάκριτα χαρακτηριστικά των 
άί^Ηζβά μαχητών; Η λεπτομέρεια στα πάντα (από το ασημένια χέρια του 
}οχ μέχρι τις συνθετικές στολές των Ογδοι^-Νΐπϊα και από την ουράνια 
δίνη της πίστας στην οροφή του κτιρίου μέχρι το νεκροταφείο) προσδίδει 
στο παιχνίδι εξαιρετική ελκυστικότητα, Τα πολλά επίπεδα 5σαΙΙίπ9 του 
πρωτότυπου υπάρχουν και εδώ και μαζί με αυτά υπάρχουν και οι οθόνες 
με τους παράλληλους ορόφους (μόλις ένας μαχητής δεχθεί ένα υρρβτ- 
ευί, εκτοξεύεται στα ύψη και φθάνει στον επόμενο όροφο). 

Το απϊπιαίϊση είναι αρκετά καλό σε έναν ΟΧ/33, αλλά είναι εξαίσιο σε 
πιο ισχυρούς επεξεργαστές! (Ισως μία μικρή αναβάθμιση να είναι απαραί¬ 
τητη για να μπορέσετε να 
απολαύσετε στο ακέραιο 
το παιχνίδι.] Τα γραφικά εί¬ 
ναι βεβαίως πλαισιωμένα 
και από μία εξίσου εκπλη¬ 
κτική (ελεώ δουπάΒίαϊίβΓ) 
μουσική, η οποία ακούγε- 
ται από το ΟΟ-ΒΟΜ κατά 
τη διάρκεια της μάχης. 
Μουσική επιβλητική, αγω¬ 
νιώδης, σκοτεινή, η οποία 
ταιριάζει τέλεια με το παι¬ 
χνίδι κοι δημιουργεί την 
κατάλληλη ατμόσφαιρα 
για να δείρετε, εεε... να α 
ντιμετωπίσετε τον υπολο 
γιστή ή το φίλο σας. Το η 
χητικά εφέ του πρωτότυ 
που υπάρχουν και αυτά ε 
δώ και σίγουρα θα τα ευ 
χαριστηθείτε! Κραυγές, 
γροθιές και άλλα στοιχεία 
συνθέτουν μ ίο μοναδική 
ατμόσφαιρα! Αξίζουν συγ- 




ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


1) Εξαιρττικά γραφικά και εκπληκτικός ήχος* Θαυμά¬ 
σια 9&ΙΜΡΙ* 1 /. Απροσδιόριστη (!) διάρκεια. Υπεράριθ¬ 
μοι μαχητές και κινήσεις. Υπέροχο διπλά. Αυτά είναι 
το στοιχεία πμι συνθέτουν το καλύτερο &ΜΪ'βπι υρί 

2) Εξαιρετική μεταφορά στο ΡΟ του καλύτερου ά*ιΐ- 
^«ΙΜίρί 


χαρητήρισ στη 5ευ!- 
ρίυΓβά δοίΐνοΓβ, η 
οποία έκανε τη με¬ 
ταφορά στο ΡΟ 
Σίγουρα, όμως, ο 

τομέας του 9 αηΊβρΙαγ είναι αυτός που θσ καθηλώσει τον παίκτη στο μό¬ 
νιτορ, Υπάρχουν πολλοί χαρακτήρες προς επιλογή, με ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΕΣ κι¬ 
νήσεις ο καθένας. Το ΜοίίαΙ ΚοηπδαΙ 3 δεν υποστηρίζει απλώς, αλλά εξα¬ 
ναγκάζει τον παίκτη σε επιθετικό παιχνίδι, σφού στις κλασικές κινήσεις έ¬ 
χει προστεθεί και το τρέξιμο προς τον αντίπαλο. Τέρμα πια οι υποχωρή¬ 
σεις και το "κόλπο" στην άκρη της οθόνης! Εκτός από τα ία!οΙι!ίβ$ και τα 
δαδα)ίϋθ 5 , υπάρχουν τώρα και τα αηϊηηαΐϋίβί, όπου ο νικητής ενός αγώνα 
μπορεί να μεταμορφωθεί σε... ζώο, για να αποτελειώσει τον αντίπαλο! 
Μερικές κινήσεις δεν είναι άμεσα διαθέσιμες στον αντίπαλο, αλλά πραγ¬ 
ματοποιούνται μέσω των κωδικών συμβόλων που δίνονται στην αρχή κά¬ 
δε αγώνα. Οταν ο 
παίκτης χάσει, δα 
του ζητηθεί να δώ¬ 
σει έναν τέτοιο κωδι¬ 
κό. Εάν αυτό γίνει ε¬ 
γκαίρως και σωστά, 
τότε νέες κινήσεις 
και νέοι χαρακτήρες 
(!) θα είναι διαθέσι¬ 
μοι στο παιχνίδι, Η ύ¬ 
παρξη νέων χαρα¬ 
κτήρων ενισχύεται α¬ 
πό το γεγονός ότι οι 
κωδικοί εμφανίζο¬ 
νται, εάν α υπολογι¬ 
στής έχει περισσότε¬ 
ρα από 8 ΜΒ ΡΑΜ - 
που είναι το ελάχιστο όριο. Δυστυχώς, λόγω περιορισμένου χρόνου, στά¬ 
θηκε αδύνατο να επαληθεύσουμε τις προηγούμενες εικασίες. Με ή χωρίς 
επιπλέον χαρακτήρες πάντως το παιχνίδι είναι το κάτι άλλο! Επειδή όμως 
σε αυτό τον κόσμο άλα τα όμορφα πράγματα κοστίζουν (!}, θα πρέπει το 
σύστημα σας να είναι αρκετό δυνατό για να καταφέρετε να παίξετε τα 
ΜοιΙαΙ Κοιτίδα! 3 στο ΡΟ. Απαραίτητα "εργαλεία" είναι ένας 486/33 
ΜΗζ, 8 ΜΒ ΡΑΜ (περισσότερη δεν θα έβλαπτε) και ένα |ογ$ϋεΡ (ούτε να 
διανοηθείτε φυσικά νο παίξετε διπλό, αν έχετε επιλέξει πλήκτρα και για 
τους δύο παίκτες). Δυστυχώς δεν υποστηρίζεται (ογδΙίεΡ και για το δεύτε¬ 
ρο παίκτη. Αυτό είναι και τα μάνα μελανά σημεία ταυ παιχνιδιού. Εάν πά¬ 
ντως μέχρι σήμερα έχετε αναβάλει την αναβάθμιση ταυ συστήματος σας 
τότε υπάρχει ένας καλός λόγος για να προχωρήσετε σε αυτή. Ο λόγος 

αυτός ονομάζεται 
ΜοιΙαΙ Κοιτίδα! 3 και α¬ 
ντιπροσωπεύει ένα από 
τα καλύτερα δβαί'βπι 
υρ στο ΡΟ Το ποιχνίδι 
μάς πρόαφερε το νόΓΚ- 
90 , Μπότσση 6 . 

του Νίκου 
ΕλευΒεριάνου 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΑΝΑΒΑΘΜΙΖΕΙΣ 

Επιτέλους, η αναμενόμενη α¬ 
ναβάθμιση της ταχύτητας σύν¬ 
δεσης του ΕοΓίΗΝοί με το γαλλι¬ 
κό δίκτυο ΕΒοπε είναι γεγονός! 
Το Ιδρυμα Ερευνας και Τεχνολο¬ 
γίας του Πανεπιστημίου της Κρή¬ 
της, με την τόσο σημαντική συ¬ 
νεισφορά που έχει να επιδείξει 
στον τομέα του ΙπίβΓπβί τα τε¬ 
λευταία δύο χρόνιο, έκανε ένα 
σημαντικό βήμα για τη βελτίωση 
της ταχύτητας επικοινωνίας με 
το διεθνές διαδίκτυο. 

Η προηγούμενη γραμμή, ταχύ¬ 
τητας 128 ΚΒρ5, αναβαθμίστηκε 
στα 512 ΚΒρ$, τετραπλασιάζο¬ 
ντας έτσι το προσφερόμενο 
Βαπά^ίεΙίΗ. 

Παράλληλα, το ίδιο το ΕΒοπβ 
αύξησε την ταχύτητα επικοινω¬ 
νίας του με τον πυρήνα του ΙπΙθγ- 
ποί στην Αμερική κατά 1 ΜΒρ&. 
Ετσι, το μόνο που απομένει πλέ¬ 
ον είναι να αυξήσει και η Οοπν 
ρυϋπΐε την ταχύτητα επικοινω¬ 
νίας της με το ΕογτΗΝοΙ 

Το ίδιο το ΡογϊΗΝοΪ είναι πανέ¬ 
τοιμο τεχνολογικά για ακόμα πιο 
γρήγορες συνδέσεις, αλλά το 
κύριο εμπόδιο παραμένει ο ΟΤΕ, 
ο οποίος και αντιδρά - θα έλεγε 
κανείς - σε κινήσεις που ξεφεύ¬ 
γουν από τον έλεγχό του. Ως 
γνωστόν, ο ΟΤΕ ενεργεί πλέον 
ως ανταγωνιστής στην κούρσα 


Καλωσορίσατε και πάλι, 
φίλες και φίλοι, πιστοί 
και ακριβείς στο 
ραντεβού μας με τα 
τελευταία γεγονότα και 
τις εξελίξεις του 
Κυβερνοδιαστήματος, Ας 
δούμε π νέα μας 
επιφύλαξε ο μόνος που 
πέρασε για την 
Πητηρ ιιϊ ΐηΐτ- 

Αηο τον Θεό&ορο ΔεΒελέγκα 

εοφο γοΙ @(οπί ρυ 1 1 η Ιε^Γ 

για τις τηλεπικοινωνίες στη χώρα 
μας, πάντα μέσα στο πλαίσιο του 
υγιούς ανταγωνισμού. Δεν παύει 
όμως αυτή τη στιγμή να αποτελεί 
μονοπώλιο, μέχρι να ενεργοποιη¬ 
θεί και πρακτικά ο νέος νόμος 
για τις τηλεπικοινωνίες. 

Παράλληλα, αναμένεται τη 
νέα χρονιά να υπάρξει σημαντι¬ 
κή αλλαγή στο Πατάγατε της 
ΟοΓπρυΙϊηλ, έτσι ώστε να είναι 
δυνατό να ανταηοκριθεί σε ο- 
ποιεσδήποτε ανάγκες και αλλα¬ 
γές από μέρους του ΡοΓϊΗΝεΙ, 
αλλά και λόγω του ολοένα ταχύ¬ 
τερα αυξανόμενου αριθμού των 
συνδρομητών της βάσης. 



Φαίνεται λοιπόν πως ο Αϊ-Βα- 
σΐλης της τεχνολογίας θα φέρει 
αρκετά νέα "παιχνίδια" σε συν¬ 
δρομητές και μη! 

ΚΟΜΒΟΙ - 
ΝΕΕΣ ΓΡΑΜΜΕΣ 

Αναμένονται νέες γραμμές γιο 
τον κόμβο των Αθηνών (ζθυ$), οι 
οποίες θα βελτιώσουν σημαντι¬ 
κό το ήδη κορεσμένο τηλεφωνι¬ 
κό δίκτυο της €οιπρυΙϊηΙς. Ηδη, 
έχουν μείνει ελάχιστα πίο0θγπ 5 
σε ταχύτητες 14.400 Βρ$, ενώ 
τα υπόλοιπα έχουν αντίκαταστα¬ 
θεί από σύγχρονα και αξιόπιστα 
ΜιογοΟοπί στα 28.800 Βρ*. 

Στον κόμβο Θεσσαλονίκης 
(ππσεθεΐοη) προστέθηκαν αρκε¬ 
τές νέες γραμμές, ανεβάζοντας 
το συνολικό αριθμό στις 40, ό¬ 
λες στα 28.800 Βρ$, προσβάσι- 
μες από μία και μόνο συνοπτική 
γραμμή. 


ΕΚΘΕΣΕΙΣ -€ΟΜΡυΤΕΚ 
$ΗΟ» 

Πραγματοποιήθηκε το Μοπογ 
$Ηον στο ξενοδοχείο ΙηίετΟοπΐ!- 
πσηίσΙ, κατά τη διάρκεια του ο¬ 
ποίου οι κύριοι Μενέλαος Δα- 
σκαλάκης, Γεώργιος Λυγεράκης, 
Αγγελος Γαλλής και Αρης Χατζη- 
παπάς τόνισαν σε ομιλίες τους 
την ιδιαίτερη σημασία του δικτύ¬ 
ου για την ελληνική πραγματικό¬ 
τητα. Η οίκονομική δραστηριότη¬ 
τα και τα θέματα ελληνικού του¬ 
ρισμού, που παρουσιάστηκαν 
παράλληλα, έδειξαν πως βαδί¬ 
ζουμε ως χώρα οε πολύ καλό 
δρόμο. 

Κατά τη διάρκεια του Μοπεγ 
5Ηολν, έγινε και η επίδειξη/πρε- 
μιέρα του Βυ5ίπβ$$ δβείΟΓ στον 
ννόΒ 5θΓνβΓ ^Ω5Μ05 της Οσπτι- 
ρυϋπίζ. Περιλαμβάνει 
π6ν/5ΐβϊίβΓ5 με σχόλια, ειδήσεις 
και ενδιαφέροντα νέα οικονομι¬ 



Ο κόμβος της Ρόδου, με την ε¬ 
πωνυμία Ο>1ο$5υ5, είναι έτοιμος 
να λειτουργήσει άμεσα, καλύ¬ 
πτοντας τις ανάγκες της ευρύτε¬ 
ρης περιοχής των Δωδεκανήσων. 

Σύντομα, επίσης, αναμένεται 
αρκετές ακόμη πόλεις της Ελλά¬ 
δας να ενταχθούν στο Οογτϊ- 
ρυΐιπίζ ΝσίΜ/οιΊζ, Πλέον πρόσφα¬ 
τη προσθήκη αποτελεί η πόλη 
της Κέρκυρας. 


κής και τεχνικής φύσεως, καθώς 
και το τόσο σημαντικό και χρήσι¬ 
μο σε πολλούς "Χρηματιστήριο 
Αθηνών". Το τελευταίο, που απο¬ 
τελεί δημιουργία του Αρη Χατζη- 
παπά σε συνεργασία με τη ΣΑΡ- 
ΡΟΣ Χρηματιστηριακή, παρέχει 
πλέον και από το ΜθΒ ένα πλή¬ 
θος πληροφοριών για την καθη¬ 
μερινή πορεία των μετοχών, μό¬ 
λις λίγη ώρα μετά το κλείσιμο 


86 Ρ€ Μο5Ιθγ 




































ΟΟΜΡυΐΙΝΚ 

ΟΝ IIΝ Ε I Ν Ρ Ο β Μ ΑΤΙ Ο Ν 5 Ε Κ V ίΟ Ε $ 


κάθε συνεδρίασης του Χρηματι¬ 
στηρίου Αθηνών, Αναμένεται ε¬ 
ξάλλου με ανυπομονησία η δεύ¬ 
τερη ΟγΒ&πα '95, η οποία θα 
πραγματοποιηθεί στο ξενοδο¬ 
χείο ΗοΙίάαγ Ιππ από τις 14 έως 
τις 17 Δεκεμβρίου. Θα χαρούμε 
να έρθετε, για να τα πούμε και 
από κοντά! 

ΑΛΛΑΓΕΣ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 

Σε μία ολοένα αναπτυσσόμενη 
επιχείρηση, όπως είναι η (Ζοπτι- 
ρυίιπίς είναι φυσικό να υπάρ¬ 
χουν γόνιμες αλλαγές και προ¬ 
σθήκες στο ήδη υπάρχον προ¬ 
σωπικό. Ετσι, ο γραφών αποχαι¬ 
ρετά τις διασκέψεις, την άμεση 
οπ-!ιπβ επίλυση προβλημάτων 
των συνδρομητών και, γενικότε¬ 
ρα, τον τεχνικό τομέα και απο¬ 
πειράται να αποκαλύψει το καλ¬ 
λιτεχνικό του ταλέντο, αφιερώ¬ 
νοντας πλέον το χρόνο του στον 
τομέα νΥοΗά ννίάβ ννβό. Στη θέ¬ 
ση του έρχεται, επωμιζόμενος το 
Βάρος της άμεσης επικοινωνίας 
με τους συνδρομητές, ο Γιώργος 
Γλυκοφρύδης, γνωστός ως 
δίΓαΙϊθπ, 

Ο Γιώργος Σακλαμπανάκης - 
5ί9Γπυπά - μετά από μία σημαντι¬ 
κή πορεία και συνεισφορά στο 
στήσιμο του Μόδ δθΓνβΓ της 
ΟοτπρυΟηΙς μαζί με τον αφανή 
ηρώα Ηλία Μανεσιώτη - ΙυάίθΓ % 
μετακινείται στο τμήμα εξυπηρέ¬ 
τησης υψηλών πελατών. Ο Θο- 
δωρής Καράβελλας - ΓηαπβΓποϊ - 
αναλαμβάνει πλέον ως 01 να 
γευτεί τη "γλύκα" των σπ-Ιίπβ συ¬ 
στημάτων, ενώ παράλληλα συνε¬ 
χίζει το αξιόλογο έργο του στη 
συντήρηση ταυ νναό 5 θγυθγ. Κα¬ 
λή επιτυχία σε όλους μας! 

ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Ας δούμε ποιες νέες διασκέ¬ 
ψεις δημιουργήθηκαν κατά το 
μήνα που μας πέρασε, αφήνο¬ 
ντας όπως πάντα τους συντονι¬ 
στές τους να μιλήσουν μόνοι 
τους! 


Ονομα διάσκεψης: 
ητΐ5ΐίθ5-οηταάθ5 (ζμι) 

Συντονιστής: ίΐ§)6Γ@ζβυ5 

"Ανακηρύξτε την πιο μισητή ο¬ 
μάδα! Εμπνευσμένος από τη διά¬ 
σκεψη οπΊαάβ5, όπου ψηφίζουμε 
τη δημοφιλέστερη ομάδα, σε αυ¬ 
τή τη διάσκεψη θα ψηφίζουμε 
για την πιο μισητή!" 

Ονομα διάσκεψης: 

^ά (ζβυδ) 

Συντονιστής: 

άΓάΙευΙα@ζβυ5 

"Πρόκειται για μία διάσκεψη 
με θέμα τα ΟΟ-ΚΟΜ δισκάκια 
και, συγκεκριμένα, τα αάναη- 
Κιγθ 5 και τα εγκυκλοπαιδικά. 

Εδώ θα σχολιάζονται οι εγκυ¬ 
κλοπαίδειες που κυκλοφορούν, 
καθώς και όλα τα αάναηΙυΓΟδ, ό¬ 
πως επίσης θα δίνονται και ίϊρ5 
για τη λύση τους" 

Ονομα διάσκεψης: 

ΓοΙε (ίου*) 

Συντονιστής: 

άοΙαηιθ5@ζου5 

"Το ίορίε 'ΐΌοΙςηΓοΙΙ' απευθύ¬ 
νεται στους λάτρες του ϋ'π'β και 
του β'πΈ και σε όσους αναπο¬ 
λούν τα παλιά καλά χρόνια, της 
εποχής '50-'όϋ. 

Το ίορίε 'ΓθθΙςηβ\ν$' θα σας ε¬ 
νημερώνει κάθε μήνα για τις νέ¬ 
ες κυκλοφορίες δίσκων, για τις 
συναυλίες και, γενικά, για νέα 
γύρω οπό το ροκ." 

Ονομα διάσκεψης: 

50Ϊ (ζβυί) 

Συντονιστής: ηΐοίΪ5@ζ6ΐι$ 

"Αφού φτιάξαμε μία διάσκεψη 
για 5υπ&, γιατί όχι και μία για 
δίΙίεαη ΘΓαρΗίε*; (Στο κάτω κά¬ 
τω, έχουμε κι από αυτά ή δεν έ¬ 
χουμε;) 

Αυτή η διάσκεψη έχει πειρα¬ 
ματικό χαρακτήρα (δεν είναι 
για κατέβασμα/ανέβασμα αρ¬ 
χείων, προς το παρόν) και προ¬ 
ορίζεται για αυζήτηση θεμά¬ 
των που αφορούν στο στήσιμο 


και τη διαχείριση των σταθμών 
εργασίας από την 50ϊ. Επίσης, 
θα αναφερόμαστε στα ίδια τα 
μηχανήματα (μερικοί θα λέγα¬ 
νε φετίχ) από τη δίΐίεοη 
ΘίαρΗιςί" 

Ονομα διάσκεψης: 

ςαέίΓοηοηιγ (χβυ5) 

Συντονιστής: οαΓίΗ- 

Γτιαηθιουί 

"Σκοπός αυτής της διάσκε¬ 
ψης; Μα, φυσικά, να σας προ¬ 
τείνει τρόπους, συμβουλές και 
καθετί που έχει σχέση με τον 
κόσμο της κουζίνας και της ζα¬ 
χαροπλαστικής, γενικότερα. 

Και μην ακαύαω να λέε* κανείς 
ότι αυτά είναι γυναικείες δου¬ 
λειές! 

Φυσικά, δεν θα μπορούσε να 
λείπει από τη διάσκεψη ένα θέ¬ 
μα με τις δοκιμασμένες συντα¬ 
γές (ίβαρθ) για όλα τα γούστα. 
Επίσης, αν έχετε απορίες ή θέ¬ 
λετε να μάθετε πώς γίνονται ο¬ 
ρισμένα παρασκευάσματα, μη 
διστάσετε να ρωτήσετε. Τα μυ¬ 
στικά του σεφ θα σας αποκα- 
Χυφθούν!" 

Ονομα διάσκεψης: 

2600ΚαεΙεοτ (ζβυ$) 

Συντονιστής: 

^Τ6ΙΓΐ1θ@Ζ6υ5 

"Δεν χρειάζεται να έχετε ειδι¬ 
κές γνώσεις γιο τα εοΓπρυϊθΓ5, 
για να γίνετε μέλος. Η διάσκε¬ 
ψη είναι ανοιχτή για ΟΛΟΥΣ, εί¬ 
τε είναι νέοι χρήστες είτε όχι. 
Μετά από συνεννόηση με το πε¬ 
ριοδικό 2600 ΤΗβ ΗαείίβΓ 
ΟυαΓίβΗγ, αποφάσισα να αρχί¬ 
σω ΓΠ6βίίπ95 και στην Αθήνα. 
Εδώ, θα μπορείτε να γράφετε 
τα πάντα, οπό μία απορία μέχρι 
τη γνώμη σας για τον κυβερνο- 
χώρο ή ο,τι άλλο θέλετε. Το πού 
θα γίνονται τα γπθθϊϊγ^, θα α¬ 
νακοινωθεί σύντομα. Το περιο¬ 
δικό μπορείτε να το βρείτε στο 
βιβλιοπωλείο Παπασωτηρίου, 
Πατησίων & Στουρνάρη." 


Ονομα διάσκεψης: 

ΓυιπουΓ5 (ζαυ$) 

Συντονιστής: {I αγά @ζ©υ 5 

"Φήμες, φήμες, μην ακούς τις 
φήμες κΑπ. κΑπ. (γνωστό λαϊκό 
άσμα). Η ιδέα για τη διάσκεψη 
ήρθε, καθώς έβλεπα τα δελτία 
ειδήσεων τον τελευταίο καιρό. 
Δεν μπορεί η κοινωνία μας να 
κατακλύζεται από αδέσποτες 
φήμες και εμείς εδώ στην €ογπ- 
ρυΐϊηΐς να μην έχουμε μία διά¬ 
σκεψη για να λέμε αυτές που α- 
κούμε καθημερινά! Σας 
προ(σ)καλώ λοιπόν να γράφετε 
εδώ όποια φήμη ακούτε, είτε για 
πρόσωπα και θέματα εντός της 
(ϋοιτιρυίίηϊς είτε φυσικά εκτός " 

Ονομα διάσκεψης: 9*- 

εορ$ 

Συντονιστής: 

9π:ορ5@ιηαε&{4οη 

"Θέματα που έχουν σχέση με 
τους ανθρώπους που φορούν τη 
στολή του αστυνομικού. Καταρ- 
χήν, όταν άνοιξα τη διάσκεψη, εί¬ 
χα κατά νου μόνο κουβεντούλα 
και γΓ αυτό δημιούργησα μόνο 
ένα ίορΐε, το 'οαίβ'. Βλέπω όμως 
να πστιέται ένας διακόπτης που 
ανοίγει ασκούς του ...από κείνου 
- πώς το λένε... πώς το λένε... - 
και υπάρχει ενδιαφέρον. ΓΓ αυ¬ 
τό, για θέματα πιο "καυτά" δημι¬ 
ούργησα δεύτερο ίορίε, όπου 
μέσα αε αυτό κλείνω το ηφαί¬ 
στειο, ενώ την απλή κουΒεντου- 
Χα που επιθυμούσα ας την έχου¬ 
με στο ίορϊε 'εαίθ', δηλαδή φιλι¬ 
κή κουβέντα χωρίς προκατάλη¬ 
ψη και με καθαρό μυαλό, με την 
τάξη του επιπέδου που από έν¬ 
στικτο πιστεύω ότι κατέχει ένας 
χρήστης του δικτύου και όχι του 
επιπέδου αυτού των 'εξωϊ' 

Αυτά τα "ολίγα", φίλες και φί¬ 
λοι, γΓ αυτόν το μήνα. Είθε ο βα¬ 
ρύς χιονιάς του Δεκεμβρίου να 
μη βαρύνει τις ιστιοσανίδες σας. 
Καλό $υΓίίπ9! 
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ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


3ΐ) $τυι>ιο 


3Ό δτυϋΐο 

Το Μ· καλύτερο δώρο 
για τις γιορτές 



Το ΡΟ ΜαδίβΓ, αντίθετα με 
το πνεύμα των ήμερων, 
διαλέγει να το ρίξει λίγο 
στον αθλητισμό. Ας 
θυμηθούμε λοιπόν ένα 
από τα αγαπημένα μας 
παιδικά παιχνίδια * 
προτού αγοράσουμε Ρ€ -, 
το δυΒθυϊβο, 
αναπαριστώντας το στην 
οθόνη του υπολογιστή 
μας. 

του Κώστα Καρπουζη 


έχρι τώρα, τα αντικείμενα 
που έχουμε δημιουργήσει, εί¬ 
ναι λίγο έως πολύ Βασισμέ¬ 
να στους κύριους τύπους 
που μας παρέχει το 30 δίυ- 
ά\ο, σε συνδυασμό με κάποιες λογικές πρά¬ 
ξεις. Τα αντικείμενα που μπορούμε να μοντέ¬ 
λοποιήσουμε με αυτόν τον τρόπο είναι σχε¬ 
τικά περιορισμένα σε ποικιλία, ενώ συχνά 
χρησιμοποιούμε δαπανηρές, σε χρόνο ή πο- 
Αυπλοκότητα, μεθόδους. Ευτυχώς, έχουμε τη 
δυνατότητα να χρησιμοποιήσουμε την απλή 
ιδέα των στερεών από ανύψωση σε πιο σύν¬ 
θετες περιπτώσεις από αυτές των ευθύ* 
γραμμών μονοπατιών, που χρησιμοποιούσα¬ 
με μέχρι τώρα. 



Ενα τέτοιο παράδειγμα είναι τα δοκάρια 
του γηπέδου μας. Θα μπορούσαμε να τα μο- 
ντελοποιήσουμε ως τρεις κυλίνδρους τοπο¬ 
θετημένους σε σχήμα Π. Αυτό όμως θα δη¬ 
μιουργούσε πρόβλημα στις συμβολές των 
δοκαριών, αφού η απλή ένωση των δύο κυ¬ 
λίνδρων θσ οδηγούσε σε λάθος αποτέλε¬ 
σμα. Επιπλέον, η συμβολή των δοκαριών 
σχηματίζει καμπύλη, κάτι που δεν αναπαρί- 
σταται με απλούς κυλίνδρους. 

Ακολουθούμε λοιπόν τα εξής βήματα: 
Αρχικά, φτιάχνουμε στο 20 δΚαρβτ ένα α¬ 
νοιχτό πολύγωνο σχήματος Π, με στρογγυ- 
λεμένες τις γωνίες του. Αυτό γίνεται, αν ζω- 
ραφίσουμε μία κστακόρυφη γραμμή, μετά έ¬ 
να τόξο 90 μοιρών, στη συνέχεια μία οριζό¬ 
ντια γραμμή κ,ο,κ. Εισάγουμε, κατόπιν, το τε¬ 
λικό αποτέλεσμα στο 30 ΙοΗθγ ως μονοπάτι 
(ραίΗ), ενώ ως σχήμα (δΗαρβ) εισάγουμε ένα 
μικρό κύκλο. Το 30 δίυάίο, τώρα, τοποθετεί 
αντίγραφα του οχήματος μας σε διαδοχικές 
θέσεις/βήματα (δίορδ) του μονοπατιού και 
ενώνει με διανύσματα αυτά τα αντίγραφα. 

Ο αριθμός των βημάτων καθορίζει σε με¬ 
γάλο Βαθμό τον αριθμό των πλευρών στο 
τελικό αντικείμενο και, επομένως, την ποιό¬ 
τητα της αναπαράστασης εκεί όπου το αντι¬ 
κείμενο δεν είναι επίπεδο. Στο παράδειγμα 
μας, τέτοια κρίσιμα σημεία βρίσκονται στις 
συμβολές των δοκαριών και, έτσι, πρέπει να 
φροντίσουμε ώστε τα τόξα που θα ζωγραφί¬ 
σουμε να έχουν ικανοποιητικό αριθμό κορυ¬ 
φών. Ακόμα, πρέπει να θέσουμε την ένδειξη 
εοπίουτ στο αντίστοιχο πλαίσιο διαλόγου 
της εντολής οΒ|βεί/πια^θ, έτσι ώστε τα δια¬ 
δοχικά αντίγραφα των κύκλων μας να τοπο¬ 
θετούνται κάθετα στο μονοπάτι και όχι πά¬ 
ντα παράλληλα στην ίδια διεύθυνση, όπως 
είναι η προκαθορισμένη επιλογή. 

Μπορούμε λοιπόν νσ θεωρήσουμε ότι 
σχεδόν όλα τα αντικείμενό μας έχουν σε κά¬ 
ποιο τμήμα τους έναν άξονα συμμετρίας και 
να το εκμεταλλευτούμε αυτό, για να διευκο¬ 
λύνουμε τη διαδικασία μοντελοποίησης. Ενα 
άλλο ενδιαφέρον παράδειγμα είναι ο τρό¬ 
πος με τον οποίον κατασκευάζουμε τη Βάση 
κάθε παίκτη. Χρησιμοποιώντας την εντολή 
ραίΚ/δυιίΓεν, δημιουργούμε ένα κυκλικό μο¬ 
νοπάτι, κατά μήκος του οποίου περιστρέ¬ 
φουμε το Βασικό μας σχήμα. Αυτό σημαίνει 
ότι αν ορίσουμε μία "φέτα" της βάσης ως 
βασικό σχήμα, μπορούμε με την παραπάνω 
λειτουργία να τη μοντελοποιήσουμε ολόκλη¬ 
ρη χωρίς κόπο. 


88 Ρ€ ΜοϊΙθγ 
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33) $τυι>ιο 


Εδώ πρέπει όμως να προσέξουμε το εξής: 
το 30 δίυάϊο φροντίζει - και καλό κάνει - ώ¬ 
στε, όταν δημιουργεί επίπεδες ή τμηματικά 
σφαιρικές επιφάνειες, να τις προσεγγίζει με 
όσο το δυνατό λιγοτερες πλευρές* Στην πε¬ 
ρίπτωση της βάσης του παίκτη, όμως, θέ¬ 
λουμε όσο το δυνατόν περισσότερη λεπτο¬ 
μέρεια, αφού αυτή είναι σχετικό μεγάλη σε 
σχέση με το υπόλοιπο σώμα και, επομένως, 
τραβά την προσοχή του θεατή. Ετσι, θέτου¬ 
με στο οίί την επιλογή ορΗπΊίζαίϊοπ στο 
προηγούμενο πλαίσιο διαλόγου και αναγκά¬ 
ζουμε το 30 δίυόιο να δημιουργήσει όλα τα 
διανύσματα που αντιστοιχούν στα βήματα 
του μονοπατιού και τις κορυφές του Βασι¬ 
κού σχήματος, ακόμα και αν αυτά δεν είναι 
απολύτως αναγκαία* 

Αυτό σίγουρα οδηγεί σε σχετικά μεγάλο 
πλήθος κορυφών, όπως είπαμε, όμως εδώ α¬ 
ξίζει τον κόπο* Αλλωστε, αρκετή ώρα περι¬ 
μένουμε την κάθε απόδοση (ΓβπόθΓ) - γιατί 
όχι και "λίγο" παραπάνω; 

ΕΞΩΤ(ΕΡ)ΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Στο προηγούμενο τεύχος, είδαμε πώς 
μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε κάποια ε¬ 
ξωτερικά προγράμματα για να πετύχουμε 
πολύ ενδιαφέροντα αποτελέσματα. Παρε¬ 
μπιπτόντως, διαβάσαμε σε ξένο περιοδικό 
τα χαρακτηρισμό "ναίοπποΐοη ρΓοεβκ" (σε 
ελεύθερη μετάφραση, "διεργασία καρπουζι¬ 
ού") για το ΜΑΚΒΙΕ.5ΧΡ, το οποίο χρησιμο¬ 
ποιήσαμε για το μάρμαρο των ζαριών μας, 
επειδή ακριβώς χρησιμοποιεί μόνο δύο χρώ¬ 
ματα, δίνοντας αποτέλεσμα που μοιάζει πε¬ 
ρισσότερο με το περίβλημα του συμπαθέ¬ 
στατου φρούτου παρά με μάρμαρο. Αυτό α¬ 
πλώς το παραθέτουμε για να δείξουμε τη 
διεθνή επιτυχία της στήλης μας... 

Για να σοβαρευτούμε και λίγο, τα διάφο¬ 
ρα εξωτερικά προγράμματα συντέλεσαν σε 
μεγάλο Βαθμό στη μεγάλη επιτυχία και τη 
διάδοση του 30 δίυάίο. 

Χρησιμοποιώντας ένα μεταγλωττιστή της 
^ - συνήθως νναίεοηπ € - ή μία επέκταση 
του 1<6γ5σίρί του 30 δίυάίο, που διατίθεται 
απευθείας από την Αυίοάβ^, μπορεί κάποι¬ 
ος να εφαρμόσει σε απλά αντικείμενα μετα¬ 
σχηματισμούς, οι οποίοι αλλιώς δα ήταν 
χρονοβόροι ή και αδύνατοι. Στο παράδειγμά 
μας, χρησιμοποιούμε το ΟΚΙΟ.ΡΧΡ μέσω του 
ΡΧΡ ΙοσάθΓ: με αυτό δημιουργούμε ένα 
τρισδιάστατο κουτί, με όοα παράλληλα και 
κάθετα διανύσματα επιλέξουμε, σε αντίθε¬ 


ση με το βασικό τύπο Βοχ 
που αποτελείτσι πάντα α¬ 
πό τον ίδιο, προκαθορι¬ 
σμένο αριθμό* Κάτι τέτοιο 
είναι αναγκαίο γιο να δη¬ 
μιουργήσουμε τα δίχτυα 
του τέρματός μας, αφού 
αλλιώς θα είχαμε διανύ- 
σμστα μόνο στις ακμές 
του κουτιού (και επομέ¬ 
νως, δα φαίνονταν μόνον 
αυτές). 

Αλλα εξωτερικά προ¬ 
γράμματα μοντελοποίη- 
οης μπορούν να κάνουν έ¬ 
να αντικείμενο να λιώνει ή 




να διαλύεται ή, ακόμα, να προσομοιώσουν 
συστήματα σωματιδίων (ραιΐίοΐα 5γ5ίθΓΠ5), ό¬ 
πως πυροτεχνήματα, βροχή ή τα φύλλα ενός 
δέντρου. Ειδικά σε αυτή την περίπτωση, τα ε¬ 
ξωτερικά προγράμματα μας λύνουν τα χέ¬ 
ρια, αφού θα ήταν αδύνατο να μοντελοπσιή- 
σουμε και να κινήσουμε, για παράδειγμα, 
μία προς μία τις σταγόνες της βροχής! 

30 δτυοίο ΚΑΙ (ΝΤΕΚΝΕΤ 

Οπως σίγουρα φαντάζεστε, δεν είμα¬ 
στε οι μόνοι που ασχολούμαστε με το 30 
δίυάίο* 

Το ΙπίθΓΠθί μάς δίνει την ευκαιρία να ε¬ 
πικοινωνήσουμε με πλήθος από άλλους 
χρήστες, να ζητήσουμε ή να δώσουμε λύ¬ 
ση σε κάποιο σχετικό πρόβλημα και, ακό¬ 
μα, να αντιγράψουμε κάποιο ήδη έτοιμο 
αρχείο ή 5ήαΓθν/αΓβ πρόγραμμα* 

Το καλύτερο μέρος για ανταλλαγή από¬ 
ψεων - εκτός από το ?€ Μα5ίθΓ - είναι η 
ΓποΜίπ9 Ιί*ί της ΑυίοάθίΙς, Για να γίνετε μέ¬ 


λος, στείλτε ένα μήνυ¬ 
μα στο ΓπαϊθΓ0θΓΠθ@ 
αυίοείβ&ΐΐχοπτ, με πε¬ 
ριεχόμενο $υ05€ΓΪΕΐβ 
3ά $ίυάίο < διεύθυν¬ 
ση > και ετοιμαστείτε 
να λάβετε δεκάδες 
μηνύματα ημερησίως. 

Μία πιο ήσυχη γω¬ 
νιά είναι το Π8*5- 
9 Γουρ εοπτρ.ραε^- 
α0β5.3εΐ5ΐυεΙίο, το ο¬ 
ποίο ωστόσο - όπως 
άλλωστε και τα περισ¬ 
σότερα πβν*59Γουρ5 _ 
είναι μάλλον βαρετό 
και στερείται ενδιαφέροντος. 

Αν θέλετε να δείτε τι μπορείτε να 
βρείτε έτοιμο και να αντιγράψετε, κάντε 
ίίρ://Ηρ*αναΙοη.νϊβνφοϊηί*εοπι ή 
Ηίίρ://νννν.αναΙοη.νίβ^ροιπί*εοΓΠ και 
θα συναντήσετε μία από τις πιο πλού¬ 
σιες συλλογές σε προγράμματα και α¬ 
ντικείμενα. 

Για πιο πολλές διευθύνσεις, απευθυν¬ 
θείτε στο ΙΪ85ουΓ0θ ΙΐκΙϊπς του Νίκου Φώ¬ 
τη (ηίο!ί5@εοητιρυΙϊηΙε.9Γ), όπου διατίθεται 
πλήθος πηγών για οτιδήποτε σχετίζεται με 
γραφικά. Αν δεν έχετε πρόσβαση στο Ιη- 
ϊβΓΠβί, προμηθευτείτε το ΟγόθΓ Βοχ και 
ξεκινήστε γρήγορα* Τον επόμενο μήνα, θα 
ολοκληρώσουμε το γήπεδό μας και δα δού¬ 
με την εξέλιξη της φάσης που φαίνεται στην 
τελευταία εικόνα του ίυίοπαΙ (λες και δεν 
την ξέρουμε). Ως τότε, μπορείτε να με βρεί¬ 
τε στο ΙςΙίαΓρου@ίΗβ5θα5*5θίί1σΒ.β€θ*ηίυα.9Γ 
και ΚΗρ://ν^ν^.5θΒΙαΒ.πίυα.9Γ και μην ξεχνά¬ 
τε; ϊΓιίηΙί ίΗτββ - □! 
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3ΐ> $τυι>ιο 



στον 500] και ας της αναθέσουμε ένα υλικό όπως 
το ν/Ηϋβ ρΙ$Ιε. Χρειαζόμαστε μεγάλη λεπτομέρεια, 
αφού η μπάλα θα άναι μεγάλη σε σχέση με τον 
παίκτη και θα τραβά την προσοχή. Μπορούμε μετά 
να την κρύψουμε προσωρινά με άι$ρΙσγ/Ηιάο/θγ 
Μη*. 



ντια γραμμή. Με τη χρήση του άΐ£ρϊσγ/1αρό μπο¬ 
ρούμε να δούμε, αν τα άκρα του πολυγώνου μας 
άναι στην ίδια κάθετη συντεταγμένη. Αν άναι, τότε 
με εΓθαϊ*/εΙθ$« κλείνουμε το πολύγωνά μας. Αν 
5εν άναι, μπορούμε να μετακινήσουμε κάποια κο¬ 
ρυφή με ιηοάϊ^/νοΓίβχ/ιτιογο. 



Εισάγουμε αυτό το σχήμα στο 20 δΗαρβτ 
“ ~ : ως βασικά και δίνουμε ραΠιΑυτΐτον, ενώ 
εισάγουμε ως διάμετρο περίπου το μήκος της μεγα¬ 
λύτερης από τις δύο οριζόντιες γραμμές. Μπορού¬ 
με να ελέγξουμε τη μορφή του τελικού αντικείμε¬ 
νου με οθ|«Ιί/ρΓονίονν: ον η διάμετρος που δώσα¬ 


με άναι μικρή, τότε το αντικείμενό μας Θα έχει μία 
οπή στη μέση του. 




Για όσους δεν θυμούνται, η βάση του κά¬ 
θε παίκτη αποτελάται απά δύο τμήματα: 

5 

Αυτά άναι λοιπόν τα δύο τμήμοτα της 
Βάσης. Στα εξωτερικά τμήμα, προτού το 

6 


το εσωτερικά, που μόλις δημιουργήσαμε και το ο¬ 
ποίο άναι πάντα άσπρο, και το εξωτερικά, με χρώ¬ 
μα αντίστοιχο της ομάδας του παίκτη. Δίνοντας 
ιτνχϋίγ/ροΐγφοπ/καίο και πατώντας άιΗϊ, έχουμε 
ένα μεγεθυαμένο αντίγραφο του προηγούμενου 
σχήματος, απά το οποίο θα δημιουργήσουμε το ε¬ 
ξωτερικά τμήμα της Βάσης. 


δημιουργήσουμε, επιλέξαμε για σαφήνεια το πρά- 
οίνο χρώμα, ορίζοντας το στα αντίστοιχο εικονίδιο, 
στο κάτω 6εξ μέρος της οθόνης (για οθόνες με Βά¬ 
θος χρώματος τουλάχιστον 16). Αφού τοποθετή¬ 
σουμε τα δύο κομμάτια στη σωστή Θέση, μπορούμε 
να τα ενώσουμε με ετβα^/οθ|6εΐ/αηεκΗ για ευκο¬ 
λία στους μετασχηματισμούς. 


Κάνουμε τώρα ητβκρβ τη γεωμετρία (μόνο 
τα πτοϊΗ οδ[οεΙ$) από το αρχείο 50Ρ- 
ΜΑΝ.305. Επειδή κάθε τμήμα του σώματος άναι 
διαφορετικό ανπκάμενο, αφού τα επιλέξουμε όλα, 
τα αντιγράφουμε για ευκολία σε ένα μοναδικό α¬ 
ντί κάμενο (άπ^β οδ]6εί). Μπορούμε ακόμα να επι¬ 
λέγουμε ένα προς ένα τα μέρη του σώματος, όπως 
και στην περίπτωση της Βάσης του παίκτη, με 56- 
ΙβεΓ/βΙβιτιβιιΙ αυτή τη φορά. 



□ Αυτό φαίνεται σε τούτη την εικόνα: αφού 
αναθέσουμε το νΛ>ίΤ© ρΙ$ίε σε όλο το σώμα 
του πακτη, επιλέγουμε τα τμήματα που θέλουμε νο 
χρωματίσουμε και τους αναθέτουμε άλλο υλικό μι 
5υι4αε6/ιηαΐ6ΗαΙ/α&*ίε|η ίαεε$ (αφού πατήσουμε 
$ραε&). Για παράδειγμα, μπορούμε να έχουμε κόκκι¬ 
νη ή πράσινη εμφάνιση*. 



Το επόμενο Βήμα άναι να ορίσουμε έναν 
Βκ- β προβολέα, ο οποίος θα φωτίζει τον παι- 
κταρά μας. Μετά από τη δημιουργία του, μπορού¬ 
με να δώσουμε $ (ίΚΐβ - 4), για να αντικαταστή¬ 
σουμε μία από τις όψεις στα παράθυρά μας με αυ¬ 
τό που φανεται από τον προβολέα. Ετσι, παρνου- 
με μια πιο σαφή άποψη για το τι ακριβώς φωτίζει. 



πάντων... Αν δεν θέλετε να άναι τόσο γυαλιστερός, 
μπορείτε να τον αποδώσετε με ςουταυά ϊΗαάίπ^ 
ΙιπάΚ 
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3Ί> $τυι>ιο 



| ί|] Δημιουργούμε τώρα τον τερματοφύλακα 
μας. Ιτο δυάδα^ο, ο τερματοφύλακας 
κατευθύνεται από ένα πλαστικό ίΗΛ, που φτάνει 
Γΐσω από το τέρμα. Ζωγραφίζουμε λοιπόν ένα προ¬ 
φίλ όπως αυτό της εικόνας και το μετατρέπουμε σε 
30 αντί κείμενο με τη γνωστή διαδικασία. Μετά; το 
τοποθετούμε σε μία απλή Βάση (Βαχ) και φτιά¬ 
χνουμε και ένα μικρό κύλινδρο για τη Βάση του. 




Για τα δοκάρια, ζωγραφίζουμε ένα σχήμα 
όπως αυτό της εικόνας, το οποίο χρησιμο¬ 
ποιούμε ας μονοπάτι στο 30 ΙοώβΓ. Μόνο φροντί¬ 
στε άστε τα κάθετα δοκάρια να έχουν το ίδιο μή¬ 
κος και τα στρογγυλέ μένα τμήματα να περιέχουν 
αρκετές κορυφές. Για περιοοότερες λεπτομέρειες, 
δείτε τη θεωρητική εισαγωγή. 



Εισάγουμε τώρα στο 30 ΙσβοΓ ένα μικρό 
κύκλο ως βασικό σχήμα. Το ρτονίον του 

14 

Για το δίχτυα του τέρματος, θα χρησιμο¬ 
ποιήσουμε το ΘΚΙ0.ΡΧΡ από το ΡΧΡ Ιοα- 

15 


αντικειμένου μας θα πρέπει να είναι όπως δείχνει η 
εικόνα. Θα παρατηρήσετε ότι, όπως είναι φυσικό, 
υπάρχσυν περισσότερα αντίγραφα του δασικού 
μας σχήματος στις συμβολές των δοκάρι ών που 
σχηματίζουν καμπύλη. 


άβτ (Π2). Ιτα πεδία του πλάτους και του ύψους ει¬ 
σάγουμε περίπου τις διαστάσεις των δοκαριών - τις 
οποίες μπορούμε να Βρούμε με χρήση του Ταρβ - 
και στο βάθος έναν ανάλογο αριθμό. Το αμέσως 
διπλανά πεδία ορίζουν τον αριθμό των διανυσμά- 
των ανά διεύθυνση: εδώ εισάγουμε αριθμούς ανά¬ 
λογους της αντίστοιχης διάστασης. 


Και να τα δίχτυα μας! Επειδή αυτά είναι έ¬ 
να κλειστό παραλληλεπίπεδο, επιλέγουμε 
με ιαίθεΐ/ίαεο/ηυοά την μπροστινή όψη και τη 
διαγράφουμε (αφού πατήσουμε 5ραεβ). Αφού δια¬ 
γράψαμε κάποιες πλευρές, τα αντίστοιχα διανύ- 
οματα είναι πλέον "ξεκρέμαστα". Στην επιλογή 
όσΙβίσ ι$οΙαΙοά νοΓίίεβ*, απαντάμε πο για να μη 
διαγράψει και αυτά το 3Ρ δΚκΙϊο - και μείνουμε με 
τρύπια δίχτυα... 



16 

Για το γρασίδι μας θα χρησιμοποιήσουμε 
το ΟΒμεΐΟΐ, που εισαγάγαμε από το 50Ρ- 

17 

Εδώ φσένεται η σημασία του μικρού αριθ¬ 
μού διανυσμάτων. Ιτη σκηνή μας, με τις 

18 


ΜΑΝ.305. Ιτο ΜαίβπαΙί ΕάϊΐοΓ εισάγουμε το υλικό 
9 γοοπ ρΙίΤε όιτιρ και το αντιγράφουμε, τραβώντας 
το σε μα διπλανή θέση. Αλλάζουμε το όνομα σε 
9 γοκ ή κάτι παρόμοιο και μηδενίζουμε ης ενδεί¬ 
ξεις ώιπιηβΗ και ιΗιπιποη ϊΙτοηςΚι. 


πολλές καμπύλες επιφάνειες και τις ανθρώπινες φι¬ 
γούρες, αυτό είναι αδύνατο. Ενα άλλο πρόβλημα εί¬ 
ναι οι αριθμοί Η#αρ ΐΝε και ρα 9 « ΐάυΐΐ*. Αν είναι μη 
μηδενικοί. Η μόνη λύση άναι να σώσουμε το ρτθ{θ<ί, 
να εγκαταλάψουμε το 305 και να ξαναρχίσουμε. 


Προς το παρόν, θα πρέπει να αρκεστούμε 
αε αυτά τα λίγα. Ιτο επόμενο τεύχος θα 
επεκτείνουμε το γήπεδό μας και θα το κάνουμε πιο 
ενδιαφέρον. Μέχρι τότε, ίΗιπΙε 30 και καλές γιορ¬ 
τές. Μην ξεχύσετε επίσης να χρησιμοποιήσετε τους 
παίκτες που φτιάξαμε και τη φαντασία σας: ο Ιού- 
κερ παρνει φόρα, σουτάρει, και... 
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νΐδΙΙΑί ^++ & 

ννΐΝ 32 -ΒΙΤ 

Μια νέα εποχή στον 
προγραμματισμό 



Το περιο&ικό ΡΟ Μσϊίβι·, 
προσπαθώντας να 
καλύψει τις απαιτήσεις, 
τόσο των 
επονομαζόμενων ροννβτ 
ϋίβΓί όσο και τον 
προγραμματιστών, 
ξεκινά, μέσα από τη 
στήλη ΡΐΌ 9 ΓαηΊηΊΐη 9 
έναν καινούργιο κύκλο, 
με σκοπό να παρουσιάσει 
κάτι που δεν θα βρείτε 
πουθενά αλλού. 
Προγραμματισμός, 
λοιπόν, σε περιβάλλον 
Μπάον/5 32-ΒίΙ, δηλαδή 
Μηάοννί 95 και 
Μηάοννί ΝΤ. 


του Δημήτρη Χριστακοηουλΰυ 
ϊ ί ΓΓ>@€θ(τ»ρυ 1 1 π γ 


τοχος μας είναι να εισαγά- 
γουμε τον αναγνώστη σε μια 
καινούρια εποχή για την τε¬ 
χνολογία λογισμικού και να 
περιγράφουμε τις έννοιες και 
τη φιλοσοφία δημιουργίας μιας σύγχρονης 
εφαρμογής. Σε αυτή μας την προσπάθεια 
θα χρησιμοποιήσουμε ένα από τα απόλυτα 
εργαλεία ανάπτυξης εφαρμογών αυτή τη 
στιγμή, τη νί$υαΙ €++ της ΜϊεΓ 0 $α&. Πρακτι¬ 
κά, αυτό για εμάς σημαίνει δύο πράγματα. 


νι$υΑΐ = οπτική 

Θέλουμε ευκολία στην ανάπτυξη των δο¬ 
μικών στοιχείων μιας εφαρμογής, δηλαδή ε¬ 
πιθυμούμε κάποια πράγματα να γίνονται με 
λιγότερη προσπάθεια. Η νΐ^υαΙ €++ διαθέ¬ 
τει τους περίφημους Αρρϋεαίϊοπ ννίζαίά$ 
που, μέσα από λίγα άϊαΙθ9 Ιχ>χθ 5, φτιάχνουν 
για εμάς αυτόματα το Βασικό κορμό μιας 
σύγχρονης εφαρμογής με ϊοοΙΒατδ, ρππΙ 
ρτβνϊθ*, $1αίυ$ Βατ, πολλαπλά παράθυρα, 
ορβη/5ανθ άίαΙθ95 και αρκετά άλλα. Μάλι 
στα, αυτοί οι "μάγοι" των εφαρμογών ανα 
λαμβάνουν να ενσωματώσουν και υποστήρι 
ξη για Βάσεις δεδομένων στην εφαρμογή 
μας, καθώς και δυνατότητες ΟΙΕ 2.0, αντί 
κείμενα που 8α μας απασχολήσουν σε επό 
μένους μήνες, διότι είναι ιδιαίτερα σύνθετα 
Με λίγα λόγια, πατώντας λίγα κουμπιά, έ 
χουμε μία έτοιμη εφαρμογή με δοκιμασμένο 
κώδικα, την οποία μπορούμε στη συνέχεια 
να προσαρμόσουμε στις απαιτήσεις μας. 

€+4 = ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 

Η Βάση μος παραμένει η 0++, η καλύτε¬ 
ρη γλώσσα αυτή τη στιγμή για γενική χρήση. 
Πολλοί ίσως θα σημείωναν ότι πιο κατάλλη¬ 
λη γλώσσα για το περιοδικό είναι η Υΐδυα! 
Βα$ιε ή το ΟθΙρΙιϊ της ΒοΗαηεΙ, το οποίο 
στηρίζεται σε ΟΒ|θεί Ρΰ$εαΙ. Στο σημείο αυ¬ 
τό πρέπει να παρατηρήσουμε ότι η ν*5υαΙ 
Βα$ίε είναι ένα ΚΑΠ ίοοΙ, δηλαδή εργαλείο 
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για Καριά ΑρρΙίεαΐίοη ΟενθΙορηηθηϊ, κυρίως 
για γρήγορη ανάπτυξη εφαρμογών βάσεων 
δεδομένων- Για παράδειγμα, έχετε ένα τμή¬ 
μα πωλήσεων και θέλετε οι υπάλληλοι να 
μπορούν να βλέπουν σε διαγράμματα τα 
στοιχεία από τη βάση δεδομένων ΟαεΙθ 
της εταιρίας, να κάνουν εκτιμήσεις πατώ¬ 
ντας ένα κουμπί και να εισάγουν δεδομένα 
με όμορφες φόρμες* Σε αυτή την κατηγορία 
εφαρμογών η ΥκυαΙ Βα$ίε είναι αξεπέρα¬ 
στη, αλλά και η μόνη που μπορεί να σταθεί 
με αξιώσεις* Σε γενικό προγραμματισμό υ¬ 
πάρχουν περιορισμοί που πηγάζουν από το 
γεγονός ότι ο "θεμέλιος λίθος" του πακέ¬ 
του, δηλαδή η Βα- 
$ίε, δεν είναι και η 
πιο εξελιγμένη 
γλώσσα, όπως εί¬ 
ναι εύκολα κατα¬ 
νοητό, Για παρά¬ 
δειγμα, δεν έχει 
αντικειμενοστρα- 
φή φιλοσοφία, χα¬ 
ρακτηριστικό ολο¬ 
ένα πιο σημαντικό 
στην ανάπτυξη ε¬ 
φαρμογών. Από 
την άλλη, η Οδ- 
|©εί ΡαδεαΙ που υποστηρίζει το ΟθΙρΚί της 
ΒοΗαπά είναι μία γλώσσα δίχως μέλλον, ε¬ 
νώ και η ίδια η εταιρία είναι αμφίβολης πλέ¬ 
ον ισχύος στη διεθνή αγορά, 

Επιλέχτηκε, λοιπόν, η νί^υαΙ 0++ με τα ε¬ 
ξής πλεονεκτήματα: 

1) Η βιβλιοθήκη αντικειμένων της Μι- 
ετο5θ&, η ΜΡ€ (ΜίεΓΟδοΛ ΡουηάαΗοπ €1α$- 
585), στην τρέχουσα έκδοσή της - την 3.2 - 
αποτελεί το καλύτερο ίταπιεν/οτ^, πλαίσιο 
δηλαδή για την ανάπτυξη εφαρμογών. Επι¬ 
πλέον, η ΜΗΖ υποστηρίζεται από τους εοπν 
ρίΙθΓ5 της νναΙεοπΊ και της δγΓπσπΙβε, κυ¬ 
ριαρχώντας έτσι στην αγορά. Στην ουσία, α¬ 
ποτελεί πλέον ένα άτυπο δίσπάσπΐ Στην πο¬ 
ρεία θα δούμε ότι δεν έχει σημαντικές δια¬ 
φορές στη δόμηση από την 6ννΐ της Βογ- 
ίαπά. 

2) Η νί5υαΙ ^++ έχει ως στήριγμα τη Μί- 
€Γθ5θθ, την κυρίαρχη εταιρία λογισμικού 
που φροντίζει να ενισχύει το περιβάλλον 
αυτό ανάπτυξης και να ενσωματώνει 6,τι 
καινούριο υπάρχει σε αυτό το πακέτο. Επι¬ 
πλέον, ακόμη και τρίτοι κατασκευαστές ερ¬ 
γαλείων φροντίζουν να την υποστηρίζουν α¬ 
πευθείας* Για παράδειγμα, όταν η δίΐίεσπ 


0ΓαρΚίε5 κυκλοφόρησε πριν από λίγο και¬ 
ρό το πακέτο Ορβπ ΙηνβηίοΓ για ανάπτυξη 
ν&ΜΙ εφαρμογών στον Υ/οΛά Υ/ίάβ \νβδ, η 


Διαλέγοντας ρΓθ|βΐί. 

Δίνοντας έ/α όνομα, 

έκδοση για υπολογιστές κυκλοφόρησε για 
τη ΥίϊυαΙ €++. Συγκεκριμένα, το Ορβπ Ιπ- 
νθπίοτ δημιουργεί τον δικό του ^Ν\ζατό και 
έρχεται με έτοιμες κλάσεις αντικειμένων Μ- 
Ρ€ για ευκολότερη ανάπτυξη. 

3) Είναι ένα ολοκληρωμένο περιβάλλον 
που συγκεντρώνει πλήθος εργαλείων σε έ¬ 
να ενιαίο χώρο εργασίας. Υπάρχει ενσωμα- 

Ιπιλέγαυμι $01, ΜΟΙ ή ΟϊαΙο^ 
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νν^ΐίιΐ ΐγρ« αΙ ί^ΛΐϋΙίϋϊΒ συρροή ν*θΜ γοο ϋΚί Ιο 
βΤ 

Ναπβ 

Οτ% ϊηεΐυύϋ ^υ ϊμΙε γ Ρίί «5 
Α !ΐ«Ϊ3035β νΪΕ¥ί, νηΟι«ι( βίε ςιφρατΐ 
ΒύΙΙϊ η ΰα&Μΐε νίβνί φπίΓ ίίΐε ςυρρατΐ 


ϋ γου εΚαθ56 ίο ϊηαΙυύΒ β (ΙίΐΧϊΛ^β μ 
&εΙεΗ£{ 9 4β(& ίουιοΐ:: 


Οε&ϊι 5οϊτ«ε- 


\ γΌΙΙ ΓΠϋ5ΐ 


ΤΙμτβ «5 ευτί Επϋγ πο όβίΗ, 5 


Η**Ρ 


< ΒβεΚ 


ΜβχΙ> 


ΓΊ_' |« 

Γ ΜΙΙ- 5 -η 


του έγγραφου 
μας, ό/π και αν 
είναι αυτό. 
Πλέον, δηλα¬ 
δή εστιάζουμε 
την προσοχή 
μας στη δου¬ 
λειά που Θέ¬ 
λουμε να κά¬ 
νουμε και δεν 
θα χρειάζεται 
να ψάχνουμε 
το ΠΩΣ 9α γί¬ 
νει αυτή η δού¬ 
λε ιά, αλλά το 
ΤΙ δα κάνει. 
Εγγραφα και 


Υποστήριξη γιο εφαρμογές Βάσεων δεδομένων. 


011, εθθίθΐη£Γ5 Καί 5βΓ¥ΘΓ5. 

τωμένος 01σ55 Μίζαίά για καλύτερο χειρι¬ 
σμό των αντικειμένων σας, άθΒυ99 βΓ και 
φυσικά Γβ^ουτο© οάιίοτ για τα άϊαΙθ9 Βοχβ* 
και τους λοιπούς πόρους της εφαρμογής. 

4) Το τελειότερο άοευππσηίαίίοη που έχε* 
τε δει ποτέ, με ένα ολόκληρο 00 γεμάτο 
1υίοπαΐ5, ιπαηυαΙ$, παραδείγματα, Γβίβ- 
Γθπεβΐ, αναλυτικές οδηγίες και ό,τι άλλο 
φανταστείτε. Επίσης, και στην αγορά δα 
βρείτε πολλά βιβλία τόσο της ΜϊαοδοΙΐ ό¬ 
σο και τρίτων, τα οποία αναλύουν πολλά 
δέματα γενικού και ειδικότερου ενδιαφέρο¬ 
ντος σχετικά με τον προγραμματισμό σε 
νϊ5υαΙ Ω++. 

ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Αυτή τη στιγμή, η τόση στο $σίί\ναΓ 0 κα- 
τευθύνεται προς τη φιλοσοφία των άοευ- 
ΓΠθπΙ'-οπθηίΘεΙ λειτουργικών συστημάτων 
και εφαρμογών μαζί με την επερχόμενη κα¬ 
τεύθυνση προς το εοπΊροπβπΗναΓθ. Ας εξη¬ 
γήσουμε, όμως, τι είναι αυτά τα δύο. Η έν¬ 
νοια των εΐοευπίθηϊ-οπθπίβά συστημάτων 
σημαίνει ότι επικεντρώνουμε την εργασία 
μας γύρω από έγγραφα και όχι εφαρμογές. 
Τα προγράμματα δα είναι σε τμήματα-εξαρ- 
τήματα, δηλαδή εοΓϊΐροηοηί5, τα οποία ε¬ 
μείς θα χρησιμοποιούμε για τη διαμόρφωση 



ννΚϋΙ ίγρΒ αΤ ΟίΕ ςοπΊρουηύ εΙοώμγιΙ 
ϋΐϋρροτί ννουΚΙ γου ΙιΚ» 0 


*-Μ^3™γ 

ΓΡυϋ-$βινβτ 


νΥοιιΙΰ γοο ΙιΚε ίυμρυΠ ίο* 
ΟΙ_Ε 3υΚΐΜηβϋΕιη? 

Γ Υβϊ, ρΙρληρ 






αντικείμενα μαζί με εοπιροηαη^-εφαρμογες 
θα συνθέτουν το υπολογιστικό περιβάλλον 
του μέλλοντος που θα ζητά από τον προ¬ 
γραμματιστή εφαρμογές οι οποίες θα τρέ¬ 
χουν σε περιβάλλοντα δικτύων. Η φιλοσο¬ 
φία αυτή της ΜκΓθ$οίΐ έχει κεντρικά προ¬ 
γραμματισμό εργαλεία τη νϊδυαΙ 0+ και 
τη Υΐ5υαΙ Βαίίε. 

Οι εφαρμογές που αυτές θα δημιουρ¬ 
γούν θα στηρίζονται οτο αμιγώς 32-ΒϊΙ ΑΡΙ 
των ΝΤ και 95, το οποίο εγγυάται μια νέα 
γενιά λειτουργικότητας. Ας δούμε τι επιπλέ¬ 
ον προσφέρουν αυτά τα δυο λειτουργικά 
συστήματα και κατόπιν θα εξηγήσουμε τις 
διαφορές κώδικα 16-όϊίκαι 32-Βίί, 

I) Οι 32-Βϊί εφαρμογές Υ/\ηάθΜ$ που δα 
παράγουμε εμείς έχουν το χαρακτηριστικό 


του ρΓθβητιρίϊνβ ππυΙϋία5ΐαη9, ήτοι προεκτο- 
πιστικής πολυδιεργσσίας, ενώ οι 10-Βίί 
νΥϊπεΙο>ν5 εφαρμογές διαθέτουν μόνο εοο* 
ρβΓαίίνθ ΠΊυ!ϊϊία$Ιση9· Αυτό πρακτικό σημαί¬ 
νει στην πρώτη περίπτωση ότι ο χρόνος του 
επεξεργαστή κατανέμεται αποτελεσματικό¬ 
τερα μεταξύ των εφαρμογών. Ως αποτέλε¬ 
σμα, οι 32-Βϊί εφαρμογές \νϊπάονν 5 αντι¬ 
δρούν καλύτερα στις εντολές του χρήστη, 
όταν τρέχουν πολλές μαζί την ίδια χρονική 
περίοδο και το σύστημα εμφανίζεται με 
Βελτιωμένη απόκριση. Επιπλέον, μια 32-Βϊί 
εφαρμογή που δεν φροντίζει να ελέγχει τα 
μηνύματα στην ουρά (μην ξεχνάτε ότι τα 
ΜίπεΙονδ είναι βνβπΙ-άπνσπ λειτουργικό με 
ΓΠ055α9© ςυθυθ5) δεν προκαλεί προβλήμα¬ 
τα στις υπόλοιπες, οι οποίες συνεχίζουν να 
δέχονται κανόνι- 
ϋ| κά τα μηνύματα 
τους. 

2] Οι 32-Βϋ ε¬ 
φαρμογές μπο¬ 
ρούν να ενεργο¬ 
ποιήσουν επιπλέ¬ 
ον ίΗτΘαεΙ*, δηλα- 
6ή νήματα, για 
εργασία στο υπό¬ 
βαθρο, ενώ η κύ¬ 
ρια διεργασία- 
ίΙιτεσά είναι σε ε¬ 
ξέλιξη στο προ¬ 
σκήνια 

3) Χρησιμοποι¬ 
ούν τα περίφημα 
Ιοπ9 ίϊΐ0παΓΠ05, ο¬ 
νόματα δηλαδή 

αρχείων που δεν υποκεινται στους παλαι¬ 
ούς περιορισμούς των 8+3 χαρακτήρων του 
005, αλλά φτάνουν τους 256. 

Ϊ6-ΒΙΤ ΚΑΙ 32-ΒΙΤ ΚΩΔΙΚΑΣ 

Οταν η |πί©| παρουσίασε τον 8080, τον 
πρώτο ΙΒΜ Ρ€, είχαμε αρχιτεκτονική 16-ΒίΙ, 
δηλαδή επεξεργασία των δεδομένων σε 
κομμάτια των Ιά-ΒϊΙδ ή 2 Βγίθ$. Ετσι, αν έ¬ 
νας αριθμός ξεπερνούσε αυτό το όριο των 
1 6-Βίί$, ήταν δηλαδή μεγαλύτερος από 
65,535, ο επεξεργαστής δεν μπορούσε να 
τον χειριστεί το ίδιο αποτελεσματικά, αφού 
ήταν αναγκασμένος να διανείμει σε περισ¬ 
σότερες από μία φάσεις τη λειτουργία. Στην 
περίπτωση των 32-Βιίϊ, ο επεξεργαστής 
μπορεί να χειριστεί πολύ μεγαλύτερους α¬ 
ριθμούς. Αν τώρα το λογισμικό είναι έτσι 
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κατασκευασμένο ώστε να εκμεταλλεύεται 
αυτή την ικανότητα, οι ταχύτητες εκτέλεσης 
αυξάνουν, καθώς απαιτούνται λιγότερες 
προσβάσεις στη μνήμη και τα αποτελέσμα¬ 
τα των πράξεων μπορούν να αποθηκευτούν 
σε έναν καταχωρητή* 

Εκεί που μια 32-Βιί εφαρμογή έχει επίσης 
σημαντικό πλεονέκτημα έναντι των 1 ό-Βϋ* 
είναι στο χειρισμό μεγάλων ενοτήτων δεδο¬ 
μένων. Ολοι οι επεξεργαστές της ΙπίθΙ χρη¬ 
σιμοποιούν το μοντέλο 509 ™^: οίίϊθί για 
την ανάγνωση/εγγραφή οπό και προς τη 
μνήμη. 

Ενα 5 θ 9 ΠΊθηί είναι ένα είδος "παραθύ¬ 
ρου" στη μνήμη και στην περίπτωση των 16- 
όϊί 5 μπορεί να δεχτεί έως 64 Κ δεδομένων. 
Κάθε φορά, λοιπόν, πρέπει να προσδιορί¬ 
ζουμε το 569 ίΤΙ0ηί κσι παράλληλα τη θέση 
της μνήμης μέσα σε αυτό, που θα χρησιμο¬ 
ποιήσουμε, που είναι το οΗ$βί, Πρόκειται, 
τελικό, γιο ένα κατακερματισμένο μοντέλο 
διαχείρισης της μνήμης. Αντίθετα, τα 32- 
Βίί 5 προσφέρουν χώ- 


ΜΙ Π Λρί>ν/»?.ΐίίΙ - 



ννΐίϊοΗ ΒρρΙίεαΙίρπ ΓββΙυΓβέ ννουΙιΙ γου ΙίΙΐβ Το ιηοΙυϋ€? 


Ρ ΟοοΚαυϊε ΙαοΙβ^ι 
& Ιπϊίϊ&Ι ^ΐΗΐυε Β&γ 
& Βππίϊη^ &ηίΙ ΡπηΙ ΡΓΕνΐβν* 
Ρ Οοηίβχϊ 5βπ5ΪΙίν6 ΗβΙρ 
^ ϋδβ $0 Οο«ΐτΐΐΙ$ 


Ηο» ηίθιηγ ίϋβκ ν^ουΙΗ γου ΙϊΙίβ Γ€ΠΐϋΓηΙ)εΓεύ οη γουί 
ίΙ«Ι? 


ννΗΐεΗ οάνοηοεεΙ ορΗοηε «ουίίΐ γου ΜΚε ία βί!{υ5ΐ? 


Δϋνβηαεϋ... 


ϋβΐρ 


ΟαηεβΙ 

<Β3θΚ 

Νθχι> 

ΕίπίϊΗ 




ρο διευθυνσιοδότη- 
σης της τάξεως των 4 
ΟΒ, χώρος στον ο¬ 
ποίο έχει πρόσβαση 
ένα πρόγραμμα α¬ 
πευθείας και καλείται 
ίΐαί αάεΐΓ055 5ραεβ. 

Προκειμένου να γί¬ 
νουν κατανοητά το 
πλεονεκτήματα, ας 
θεωρήσουμε δύο πί¬ 
νακες που περιέχουν 
ακέραιους των 32- 
Βιί. Ο πρώτος είναι 
λίγο μικρότερος από 
64 Κ, ενώ ο δεύτε¬ 
ρος λίγο μεγαλύτερος από 64 Κ* Δημιουρ¬ 
γούμε ένα πρόγραμμα ΒυΒΒΙβ δοιΐ για ταξι¬ 
νόμηση των αριθμών με τον πρώτο πίνακα 
και φτιάχνουμε δύο εκδόσεις του προγράμ¬ 
ματος, μία Ιό-Βίϊ και μία 32-ΒϊΙ* Η έκδοση 
των 32-ΒίΙ θα ολοκληρώσει το σορτάρισμα 
1*4 φορές πιο γρήγορα από την Ιό-Βίί έκ¬ 
δοση. Τίποτε ιδιαίτερα εντυπωσιακό, δηλα¬ 
δή. Αν τώρα επιλέξουμε το δεύτερο πίνακα 
με μέγεθος λίγο πάνω από 64 Κ και δημι¬ 
ουργήσουμε πάλι δύο εκδόσεις προγραμ¬ 
μάτων, 16 και 32-Βίί, η ταχύτητα εκτέλεσης 
με 32-Βϊί κώδικα θα είναι περίπου επτά φο¬ 
ρές μεγαλύτερη! Οπως καταλαβαίνετε πά¬ 
ντως, δεν επωφελούνται όλες οι λειτουργίες 



«β ΐχαηνήοη <* το 


ννπβΐ ϊγρβ ί* γπη4ιβ#ϊ 1« γου Ηοβ ίοί γουτ 


* ¥βυαΙ Ο 4 * ιη^ϋΐίΐί 


Ηπ¥ί νηιιιΗ γπυ (ίΝϋο Ι»ηΚ Ιό Ηχί ΜΡ€ ΗΙ»»γ? 

*- υϊρ ΜΡς «ι » ^Βϋε Ιί&ίβτγ 
Λ υ*ε ΜΡΟ ίπ α «ΠατνεΙ φ (Γπίϋ30(ι1)-ΰν) 




I 


ΤοοΙΙχιγ, ίίσΙνί Ιμγ και ρπηΙ ρΓβνΙβν/, 


ενός προγράμματος από τη χρήση του 32- 
όιΐ κώδικα, ούτε θα δούμε σε όλες τις ε¬ 
φαρμογές τις ίδιες θεαματικές βελτιώσεις, 
καθώς υπεισέρχονται και άλλοι παράγο¬ 
ντες* Πάντως όταν με το καλό προσαρμο¬ 
στούμε στα 32-1>!ί5 και μεταφέρουμε εκεί 
τις εφαρμογές μας, τα 64-Βίί$ 8α κάνουν 
την εμφάνισή τους στον ορίζοντα,** Είναι η 
μοίρα της Πληροφορικής. 

ΠΙΑΝΟΝΤΑΙ ΔΟΥΛΕΙΑ.,* 

Θα αρχίσουμε την περιήγησή μας κά¬ 
πως παράξενα, μπαίνοντας κατευθείαν 
στην ουσία και φτιάχνοντας αμέσως μια 
πλήρη εφαρμογή. Στην πορεία θα μας δί- 


ΜαΙίβΚΙβί και ΒιΙλιοδήκις. 

νεται η ευκαιρία να επεξηγούμε κάθε έν¬ 
νοια κοι να αναλύουμε στοιχεία γενικότε¬ 
ρου ενδιαφέροντος που έχουν να κάνουν 
με παραθυρικό προγραμματισμό. Για πα¬ 
ράδειγμα, θα κάνουμε λόγο για εφαρμο¬ 
γές που Βασίζονται σε έγγραφα (εΙοευ- 
ΓΐΊβπί-ϋΠθηίβά], ό,τι πιο σύγχρονο δηλαδή 
αυτή τη στιγμή σε Ννίπάοννδ ρΓθ9ΓσΓΠΓπίπ9. 

Δεν χρειάζεται να είστε προγραμματι¬ 
στής σε €++ για να παρακολουθήσετε κά¬ 
ποια τέτοια σημεία - απευθύνονται σε ευ¬ 
ρύτερο κοινό. Δεν μας απασχολεί, δηλα¬ 
δή, πάντα μόνο ο κώδικας αλλά και το 
λειτουργικό σύστημα, το ΑΡΙ, η νέα φιλο¬ 
σοφία ανάπτυξης πακέτων, η λογική των 
ΟΙ_Ε 5βΓνβΓ5 και είίβπί£, τα πτυΐίϊηπβάία και 
γενικά ό,τι απασχολεί το ευρύ κοινό στο 
χώρο των \ν*ηάο^5. Βέβαια, αυτό δεν ση¬ 
μαίνει ότι θα δείτε γενικόλογες αναλύ¬ 
σεις* 

Οπου χρειάζεται θα υπάρχει καλός, 
πρακτικός, ουσιώδης κώδικας που ξέρω 
ότι λατρεύετε* (Χμμμ..., τώρα που τσ σκέ¬ 
φτομαι*.*) 
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νΥϊη32. Ο τύπος του 
ριχηθεί 8α είναι, βέ¬ 
βαια, ΜΡ€ Αρρ- 
>Μϊζαίά (θχθ) και πα¬ 
τώντας το κουμπί θε¬ 
οί© δημιουργείται αυ¬ 
τόματα. 

Βήμα 3ο 

Διαλέγουμε αν η ε¬ 
φαρμογή μας θα είναι 
501, ΜΟΙ ή 0ιαΙθ9' 
Βα5©ά. Σπεύδουμε να 
εξηγήσουμε τι σημαί¬ 
νουν όλα αυτά, ξεκι¬ 
νώντας από το τελευ¬ 


Φτόνοντας στο τέλος. 
Το ορχάο που 6α 

6ημ]ουργηθουν, 


Μια συνοπτική ο κάνα της 
ιφαρμογής. 




ΜΡς ΑΡΡννίΖΑΚΟ 

Ξεκινάμε, λοιπόν, για την εφαρμογή μας, 
διαλέγοντας ΡιΙθ/Νβν από το περιβάλλον 
ανάπτυξης της νίδυαΙ 0 -η·. 

Βήμα Το 

Εμφανίζεται ένα άΐαΙθ 9 όοχ από όπου ε¬ 
πιλέγουμε ρΓϋ[βεί, διότι θέλουμε πράγματι 
να δημιουργήσουμε μια νέα εφαρμογή. 

Βήμα 2ο 

Στο επόμενο εΙίαΙθ9 1>οχ δίνουμε ένα όνο¬ 
μα στην εφαρμογή μας, έστω Ιβ$ί, και πα¬ 
ράλληλα δημιουργούμε ένα άίΓεείοιγ που 
8α περιέχει τα διάφορα αρχεία, κατά προτί¬ 
μηση με το ίδιο όνομα. Κατόπιν, έρχεται η 
ώρα να διαλέξουμε την πλατφόρμα όπου 
8α τρέχει η εφαρμογή μας, τρόπος του λέ- 
γειν δηλαδή, αφού η μόνη επιλογή είναι γιο 


ταίο. Η πλέον στοιχειώδης εφαρμογή που 
μπορούμε να έχουμε είναι μία που 8α απο- 
τελείται από ένα άίαΙθ9 Βαχ όλο κι όλο. 
Μπορείτε να σκεφτείτε το ρολόι των λΛ/ϊπ- 
άοΜΒ ααν τέτοιο παράδειγμα. 

Στη συνέχεια, οι εφαρμογές διαιρούνται 
σε δύο μεγάλες κατηγορίες. 

Η πρώτη είναι η περίπτωση του διη^β 
ΟοευπηθπΙ Ιηίβι-ίαεβ, όπου το πρόγραμμά 
μας χρησιμοποιεί ένα μόνο παράθυρο κάθε 
φορά για την παρουσίαση των δεδομένων - 
τυπική περίπτωση το Νοίβραά των νΥϊη- 
άον$. Η δεύτερη είναι η περίπτωση των 
πολλαπλών παραθύρων - αρχεία εργασίας 
ανοικτά από μία εφαρμογή, οπότε μιλάμε 
για ΜυΙίΐρΙβ ΟοευιπΘηί ΙηΙβΓίαε©. 

Επιλέγουμε, λοιπόν, ον η εφαρμογή μας 
θα έχει ένα ή πολλά άοουιπθηί5 και επιπρο- 
οθέτως η Υί^υαΙ Ο* μας ρωτάει ποια 


γλώοσα θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε για 
τα Γ05ουΓ€β5 της εφαρμογής. 

Βήμα 4ο 

Εδώ διαλέγουμε την υποστήριξη για βά¬ 
σεις δεδομένων που θέλουμε να ενσωματώ¬ 
νει το πρόγραμμα. Λεν θα επιμείνουμε ιδιαί¬ 
τερο, καθώς αποτελεί σύνθετο αντικείμενο 
που θα αναλυθεί στο μέλλον. Αναφέρουμε 
επιγραμματικά τις επιλογές. 

Νοπθ: Καμίο υποστήριξη. 

ΟπΙγ ίπείυάβ ΗβαάβΓ ίίΐβ*: Στην εφαρμογή 
μας 8α συμπεριληφθεί και το αρχείο 
ΑίΧΟΒ.Η που παρέχει τη Βασική υποστήρι¬ 
ξη για περιβάλλοντα βάσεων δεδομένων. 
Συγκεκριμένα, μπορείτε να ελέγξετε και να 
ενημερώσετε εγγραφές. 

Α άαίαόαδο νίβν*, \νίίΗουϊ ίϊΐβ δυρροΓΪ: 
Σας δίνεται πρόσβαση σε νϊ©^5 (θεωρή¬ 
σεις) της Βάσης δεδομένων μέσω μιας ε¬ 
φαρμογής που βασίζεται σε φόρμες. Εχετε 
πρόσβαση σε επίπεδο εγγραφών αλλά όχι 
αρχείων. 

ΒοίΗ α άαϊαΒα*© νί©^ από ίίΐθ δυρροτί: 
Μπορείτε να δουλέψετε σε επίπεδο αρχεί¬ 
ων και έχετε τη δυνατότητα για άοευπίθηί 
5βπαΙί5θίίοη. 

Από την επιλογή Οσία 5ουίεβ$ θα εμφανι¬ 
στεί ένα άίαΙθ9 Βοχ για να διαλέξετε κά¬ 
ποιον ΟΟί^ (Ορβη ΒαίαΒαδθ Οοπηθείινίίγ) 
άπνβΓ. 

Βήμα 5ο 

Φτάνουμε στο μεγάλο κεφάλαιο που λέ¬ 
γεται ΟΙΕ (Οό|βεί ΙϊπΙκΐπ9 από ΕπΊάθά- 
άίπ9). Πρόκειται για ένα σημείο όπου η 
νίευαΙ 0+ μας λύνει τα χέρια. Η δημιουρ¬ 
γία μιας ΟΙΕ εφαρμογής είναι εξαιρετικά 
δύσκολη, αλλά ο Αρρννίζαιά κάνει όλη τη 
"βρώμικη" δουλειά για μας. Χωρίς να επε- 
κταθούμε, αφήνουμε προς τα παρόν απε- 
νεργοποιημένη την υποστήριξη ΟΙΕ και 8α 
επανέλθουμε σε επόμενο τεύχος. Ας εξηγή¬ 
σουμε τις επιλογές: 

Νοπθ: Καμία υποστήριξη. 

ΟοηίαϊπβΓ: Η εφαρμογή μας θα μπορεί 
να περιέχει διασυνδεδεμένα και ενσωμα¬ 
τωμένα αντικείμενα. 

Μίπί-5©ΓνβΓ: Με αυτή την επιλογή*η ε¬ 
φαρμογή μας θα έχει τη δυνατότητα δημι¬ 
ουργίας σύνθετων αντικειμένων-εγγρά- 
φων. Δεν μπορούν να τρέξουν όμως αυτό¬ 
νομα και μπορούν να έχουν μόνο ενσωμα¬ 
τωμένα αντικείμενα. 
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ΡΚΟΟΚΑΜΜΙΝΟ 




Η «φαρμογή μας ολοκληρωμένη. 


ΕυΙ! 5βΓνβΓ; Οι προηγούμενοι περιορι¬ 
σμοί καταργούνται. 

ΒοίΗ εοηΐαϊπθί σπά $θΓνβπ Η εφαρμογή 
μας θα μπορεί νο λειτουργεί και με τις δύο 
αυτές μορφές. 

ΟΙΕ ΑυΙοΓπαΐίοη ΟίβΠΐ*: Ενεργοποιήστε 
τους αν θέλετε ή εφαρμογή σας να μπορεί 
να προσπελαστεί από άλλους αυίοηταίιοπ 
εΐϊβηΐδ, όπως αυτούς του Μίσο$οΗ ΕχοθΙ. 

Προς το παρόν εμείς αφήνουμε όλες αυ¬ 
τές τις επιλογές στην άβίαυίϊ ρύθμιση. 

Βήμα όο 

Ορίζουμε ορισμένα πολύ σημαντικά αρ- 
ρΐίεαίίοπ ίοαίυΓβδ και συγκεκριμένα: 

ΟοοΙ<αΒΙθ ΤοοΙΒαπ Κάθε σύγχρονη εφαρ¬ 
μογή ννΐπάον/5 που σέβεται τον εαυτό της 
διαθέτει μία ΙοοΙΒογ εργασίας με διάφορα 
εικονίδια για γρήγορη πρόσβαση στις κυ- 
ριότερες λειτουργίες του προγράμματος. 
Επιπλέον, αυτή η μπάρα εργασίας μπορεί να 
μεταφερθεί και να προσαρμοστεί σε οποιο- 
δήποτε σημείο της επιφάνειας εργασίας 
μας: πάνω, κάτω, στα πλάγια ή να είναι 
ίΐοαίίπ^ δηλαδή να "αιωρείται" σε οποία- 
δήποτε θέση την εναποθέσουμε. 

Εν ολίγοις, ό,τι βλέπετε στις εφαρμογές 
της ΜΐαοίοΗ. Είναι ένα χαρακτηριστικό που 
δίνει επαγγελματικό αέρα στα προγράμμα- 
τά μας και φυσικό εντυπωσιάζει, χωρίς ε¬ 
μείς να γράψουμε ούτε μία γραμμή κώδικα. 
Αν, μάλιστα, αφήσετε τον κέρσορα πάνω α¬ 
πό αυτά τα εικονίδια για ένα μικρό χρονικό 
διάστημα, θα εμφανιστούν τα γνωστά κίτρι¬ 
να ΙαθοΙδ που εξηγούν τι κάνει κάθε κου¬ 
μπάκι. 

ΙπΐϊϊοΙ δίαίυ* Βογ: Φυσικά, η εφαρμογή 
μας πρέπει να έχει και μία 5ϊαΐυ$ Βογ με χρή¬ 
σιμες ενδείξεις. Υπάρχει πρόβλεψη για να 
σας δείχνει την κατάσταση των πλήκτρων 
^ΑΡ5 ίΟ€Κ, 50011 10€Κ και ΝυΜ 
10€Κ, ενώ σε κάθε επιλογή του πίθου η 
ιίαίυ* Βογ σας δείχνει ποια ενέργεια επιτε- 
λεί, Φυσικά, η νίίυαΙ 0+ δημιουργεί αυτό¬ 
ματα για μας ένα πτιβηυ ιϊθπί με την ονομα¬ 
σία νίθ\ν, από όπου μπορείτε να ενεργσποι- 
ήσετε/απενεργοποιήαετε τόσο τη $ίαίυ5 Βογ 
όσο και την ΙοοΙΒογ. 

Ρπηίίη9 από Ρππί ΡΓβνίθν: Το πιθανότερο 
είναι ότι η εφαρμογή μας θα έχει ανάγκη 
για εκτυπώσεις εγγράφων, σχεδίων και δια¬ 
γραμμάτων ή κάτι άλλο. Η διαδικασία εκτύ¬ 
πωσης είναι εξαιρετικά επίπονη, αλλά η Μ- 
?€ αναλαμβάνει να μας βγάλει από τον κό¬ 


πο, ενσωματώνο¬ 
ντας τόσο τον απα¬ 
ραίτητο κώδικα για 
τις ρυθμίσεις του ε¬ 
κτυπωτή με το ανά¬ 
λογο άιαΙθ9 όσο 
και την ύπαρξη Ρππί 
ρΓβνίθν^ για να βλέ¬ 
πει ο χρήστης ποια 
ακριβώς θα είναι η 
έξοδος στον εκτυ¬ 
πωτή. Μια καταπλη¬ 
κτική ευκολία που 
ανεβάζει κατά πολύ 
το επίπεδο της ε- 
φαρμογής μας. 

Οοπίθχί $βΠ5ίίίνθ 
ΗοΙρ: Ο ΑρρΥ/ϊζαΓεΙ 
μπορεί να φτιάξει 
και ένα "σκελετό" για οπ-Ιϊπθ ΗβΙρ και, μάλι¬ 
στα, εοπίθχί-5θΠ5ί1ίνβ. 

ϋ$6 30 ΟοπϊγοΙϊ: Με την ενεργοποίηση 
αυτής της επιλογής δίνουμε μία "τρισδιά¬ 
στατη" αίσθηση στα διάφορα εοπίΓοΙδ και 
σκιάσεις στα τμήματα που απαρτίζουν το ϊπ* 
Ιβίίαεβ της εφαρμογής. 

ΜΡϋ ΡίΙθ5 1\$\[ Σε μία σύγχρονη εφαρμο¬ 
γή, στο πΊθπυ ΡϊΙθ, υπάρχει στο τέλος μία 
λίστα με τα πιο πρόσφατα αρχεία που έ¬ 
χουμε ανοίξει. Ετσι, αν θελήσουμε να δου¬ 
λέψουμε σε κάποιο αρχείο που χρησιμο¬ 
ποιούμε συχνά, μπορούμε να το διαλέξου¬ 
με κατευθείαν από ένα τέτοιο ΓΠθπυ. Μια 
πολύ χρήσιμη επιλογή που διευκολύνει α¬ 
φάνταστα τους χρήστες. Το άθίαυίί νούμε¬ 
ρο είναι 4 αρχεία, αλλά μπορείτε να το αλ¬ 
λάξετε κατά βούληση. 

Στην επιλογή Αόναπεθά που ακολουθεί, 
ρυθμίζετε κάποιες παραμέτρους όπως την 
εμφάνιση των ίΓαπιβ5 και των παραθύρων- 
απογόνων. 

Βήμα 7ο 

Κάποιες παράμετροι που πρέπει επίσης 
να ρυθμίσουμε. 

ΟοΓηπΊθπίδ: Ο ΑρρΥ/ίζαιά μας ρωτάει αν 
θέλουμε σχόλια στον κώδικα μας. Εμείς α¬ 
παντούμε καταφατικά για να έχουμε επεξη¬ 
γήσεις με πράσινο χρώμα σε όλα τα σημεία, 
ενώ τοποθετούνται αυτόματα και ενδείξεις 
στα σημεία που πρέπει να γράψουμε το δι¬ 
κό μας κώδικα, προκειμένου να φέρουμε 
την εφαρμογή στα μέτρα μας και να δημι¬ 
ουργήσουμε το πρόγραμμα που θέλουμε, 


τροποποιώντας και επεκτείνοντας τον αρχι¬ 
κό κορμό. 

ΜαΙ^θίιΙβ: Εδώ αφήνουμε τη ίίαηάαιά επι¬ 
λογή για νϊίυαΙ €++ ππαΐίθίιΐθ. 

ΜΡΟ ΙϊΒγογ/ ΙίπΙ*: Θέλουμε η Βιβλιοθήκη 
αντικειμένων να ενσωματωθεί σε 5ϊαίίε μορ¬ 
φή βιβλιοθήκης ή *ΗαΓθά ΘΙΙ; Θα προτιμή¬ 
σουμε, βέβαια, το δεύτερο. 

Βήμα 8ο 

Φτάνουμε προς το τέλος, Ο Αρρ^Υίζαιά 
μας πληροφορεί για τα αρχεία που πρόκει¬ 
ται να δημιουργήσει. 

Βήμα 9ο 

Σε μια συνοπτική κατάσταση έχουμε το 
τελικό σχέδιο της εφαρμογής που πρόκειται 
να κατασκευαστεί, με όλα τα χαρακτηριστι¬ 
κά που διαλέξαμε παραπάνω. Το ρΐΌ|βεΐ της 
εφαρμογής μας είναι έτοιμο. Στην οθόνη 
μας θα δούμε ένα παράθυρο με το όνομα 
ίθίί.πιαίζ που περιέχει τα αρχεία του πηγαί¬ 
ου κώδικα ($ουΓ€θ ίίΐβδ], καθώς και τα εξαρ- 
τώμενα αρχεία (άβρβπάθηεϊβδ) που περιέ¬ 
χουν τα ΗθαάβΓ αρχεία και τα Γβίουίεθδ. 
Αυτά θα αναλυθούν τον επόμενο μήνα. 
Εμείς δεν έχουμε παρά να διαλέξουμε Ργο- 
ίθεΐ/ΒυίΙά ίθ5ί.θχβ και να θαυμάσουμε την 
κεντρική οθόνη της εφαρμογής μας! 

ΤΟΝ ΕΠΟΜΕΝΟ ΜΗΝΑ... 

Μπαίνουμε στο άδυτα του κώδικα που 
παράγει ο Αρρ^νίζαιά και εξετάζουμε από 
κοντά τι κάνει η Βασική εφαρμογή μας. Μέ¬ 
χρι τότε». ϊΚίπΙε οΒ|θεί5] ■ 
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Ασχολάστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; 
Εχετε απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; 
Θέλετε να 6ιεισ&υσετε 
στα μυστικά του 
συστήματος και δεν 
ξέρετε πώς; Μην 
πανικοβάλλεστε. Εμείς 
είμαστε εδώ * Στείλτε 
μας τις απορίες σας με 
την ένδειξη Ήον/ Το" 
στη διεύθυνση του 
περιοδικού. Να είστε 
σίγουροι πέος 8α 
κάνουμε 6, τι είναι 
δυνατό για να σας 
Βοηθήσουμε - 

του Κ. Βοοιλάκη 



ΡΑ50ΑΙ & ΒΑ5Ι0 

□ γαπητό Ρ€ ΜΑ5ΤΕΛ, 
Εδό και αρκετά χρό¬ 
νια ασχολούμαι με 
προγραμματισμό σε γλώσ¬ 
σες Βα$κ και ΡακαΙ, πρό¬ 
σφατα όμως συνάντησα κά¬ 
ποια προβλήματα και 8α ή¬ 
θελα να με Βοηθήσεις. 


1. Από όσο γνωρίζω ο 
νίάβο ΘόΗβγ για ΥΟΑ $μη· 
νάει από τη διεύθυνση 
ΑΟΟΟιΟΟΟΟ* Χρησιμοποιώ¬ 
ντας όμως την *ντοΑη Μ£Μ 
(ή ΜΕΜΜ ή ΜΜΜΙ) και συ¬ 
γκεκριμένα 

ΜΕΜ{$Α000&000} := X; 

(όπου X βάζω μια τιμή) κα¬ 
ταφέρνω γα χρωματίσω ένα 
ρίχβΙ στην οθόνη . Το πρό¬ 
βλημά μου όμως είναι ότι 
6εν μπορώ να το χρωματίσω 
με κάποιο χρώμα διαφορετι¬ 
κό από το άσπρο * Εχοντας 
$ια6άσα τα άρθρα του Ε, 
Καλύβα σχετικό με τον 
νίάβο δυΗβΓ (στήλη α$ίβπι- 
όΐγ, τεύχη 10, 11), βλέπω ό¬ 
τι σε κάθε ρίχβΙ αντιστοιχεί 
ένα μόνο Θ/Υ (δουλεύοντας 
σε ανάλυση 640x480), 
πράγμα που θεωρητικά ση¬ 
μαίνει άτι δεν μπορώ να έχω 
πάνω από δύο χρώματα, 
Τελικά, μπορώ χρησιμοποιώ¬ 
ντας τον νίάβο θυίίβτ να 
εμφανίσω πάνω από δύο 
χρώματα; (Αν γίνεται, η α¬ 
πάντηση σε Ρα&εαΙ.) 

2. Η Τυώο ΡακαΙ νό δεν 
υποστηρίζει κάποιο πιοάβ 
της ΥΟΑ με 256 χρώματα; 
Αν ναι, ποιο είναι το πιοάβ 
αυτό; Αν όχι, υπάρχει κά¬ 
ποια άλλη έκδοση της Ραε- 
εαΙ που να υποστηρίζει τέ¬ 
τοιο τποάβ; 

3. Μπορείς να μου εξηγή¬ 
σεις τη λειτουργία της εντο¬ 
λής πιονβ; 

4. Πως μπορώ μέσω Ρα- 
$εαΙ να χειριστώ το τπο- 
άβτπ; 

5* Υπάρχει κάποιο βιβλίο 
για ΡαεεαΙ που να μιλάει 
μόνο για γραφικό και/ή 
απίπταΗοπ; 

6 . Γίνεται μέσω Ρα$εαΙ να 
χρησιμοποιήσω ίοπΠ των 
I Μπάοννε; 

Φιλικά, 

Βασίλης Πουλόπουλος 


1* Η μνήμη οθόνης 
[νίάβο όυΙΐβΓ) της ΥΟΑ έ- 
χ€ΐ μία αρκετό πιο πολύπλοκη 
διάρθρωση, όταν λειτουργεί στις 
καταστάσεις 16 χρωμάτων, από 
τη μνήμη οθόνης της ΟΟΑ και 
της ΗοΓευΙει Πιο συγκεκριμένα, 
σε κάδε διεύθυνση της μνήμης ο¬ 
θόνης [π.χ* στη διεύθυνση 
$Α0Ο0:$Ο0Ο0) αντιστοιχούν 
τέσσερις οκτάδες Βίί, που ονο¬ 
μάζονται περιοχές άϊί |όϊί 
ρΐαπθϊ). Γράφοντας σε μία συγκε¬ 
κριμένη διεύθυνση της μνήμης ο¬ 
θόνης μπορεί να επηρεαστεί μία 
ή περισσότερες περιοχές θίί, α¬ 
νάλογα με τις τιμές που έχουμε 
δώσει σε κσταχωρητές ελέγχου 
της κάρτας νθΑ, και συγκεκριμέ¬ 
να του καταχωρητή επιλογής 
τρόπου ανάγνωσης/εγγραφής, 
του καταχωρητή μάσκας Βίί, του 
καταχωρητή μάσκας περιοχών 
όϊί, του καταχωρητή θέσης/επα¬ 
ναφοράς (5θί/τθ5βί) και του κα¬ 
ταχωρητή ενεργοποίησης θέ¬ 
ση ς/ε π αναφοράς. 0 πιο απλός 
τρόπος για να δέσεις ένα εικονο- 
στοιχείο σε συγκεκριμένο χρώμα 
είναι να χρησιμοποιήσεις τον 
τρόπο εγγραφής 2 της ΥΟΑ, ό¬ 
που χρειάζεται να ασχολείοαι με 
τις τιμές μόνο (!) τεσσάρων κατα- 
χωρητών ελέγχου. Στο πρόγραμ¬ 
μα που ακολουδεί φαίνεται πώς 
μπορείς να χρησιμοποιήσεις τον 
τρόπο εγγραφής 2, για να δέσεις 
οποιοδήποτε εικονοστοιχείο σε 
οποιοδήποτε χρώμα, καδώς επί¬ 
σης και ο τρόπος με τον οποίο 
μπορούμε να διαβάσουμε την τι¬ 
μή ενός εικονοστοιχείου, προ¬ 
σπελάζοντας όλες τις περιοχές 
δϋ. Εκτενέστερη ανάλυση της 
λειτουργάς των καταχωρητών ε¬ 
λέγχου της νθΑ και των δυνατο¬ 
τήτων που προσφέρει κάθε τρό¬ 
πος εγγραφής, βρίσκεται στη 
στήλη ΡΓθ9Γοηππίη9 του τεύχους 
43, 

*** Αρχείο νθΑΜ2.ΡΑ5*** 
Ργο^γ2ιγπ νθΑΜοά€2; 



υ^ιχ&ασ; 

|Το πρόγραμμα που ακολουθεί 
χρησιμοποιεί τον τρόπο 
έγγραφός 2, προκειμενου 
να θέτει εικονοστοιχείσ αε 
ορισμένο χρώμα, όταν π νθΑ 
βρίσκεται σε 

κατάσταση 16 χρωμάτων. Είναι 
απολύτως ανεξάρτητο από την 
παρουσία των 

βιβλιοθηκών ΒΟΙ της Ρβκ&Ι, μια 
και η αρχικοποϊηαη της 
κατάστασης γραφικών 
και η επαναφορά της κατάστασης 
κειμένου γίνεται με κλήοη στο 
ΒΙΟδτης 

κάρτας. Το πρόγραμμα απαιτεί 
κάρτα ΕΟΑ π ΥΟΑ για να 
λειτουργήσει.) 

ν*Γ 

(Μεταβλητή στην οποία 
αποθηκεύεται το πλήθος των 
στηλών της οθόνης, 
προκειμενου να υπολογίζεται 
μόνο όταν αλλάζει η 
κατάσταση οθόνης,) 
ΝυτπΟοίυηπηε: ΙηΤε^ετ; 

Ρυικίίοη ΗαεΕΟΑ^νΟΑ: ΙηΕβ^ετ; 
|Η συνάρτηση αυτή επιστρέφει 0 
αν ο υπολογιστής δεν διαθέτει 
κάρτα ΕΟΑ ή ΥΟΑ, 

1 αν υπάρχει νθΑ και 2 αν 
υπάρχει ΕΟΑ.) 
νατ 

Ββ^ίη 

(Ελεγχος για νθΑ, μέοω κλήσης 
του ΒΙΟΒτπς κάρτας,) 

Κβ§δΑΧ ;= 31&00; 
Ιηΐτ($10*Κε§5); 

ΙΓ (Κε§$Αί = $ 1*) ΤΚεη |Η 
συνθήκπ αληθεύει μόνο αν 
υπάρχει νθΑ.) 

ΗαεΕΟΑ^νΟΑ ;= 1 
Εΐ5€ 

Ββ|ίη 

(Ελεγχος για ΕΟΑ, μέσω κλήσης 
του ΒΙ05 της κάρτας,) 
Κ£§5-ΑΗ:=$12; 

Κε|$,ΒΙ := $ 10; 

Ιηίτ($10,Ηε^); 
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ΙΓ{Κ££Γ£,ΒΙ <> $10) Τήεη (Η 
συνθήκη αληθεύει μόνο αν 
υπάρχει ΕΟΑ.) 
Η*5ΕΟΟΟΑ:=2 
Ε1*> 

Ηθ8ΕθΑ.νϊ}Α:=0; 

Εικί; 

Εηά; 

Ρπχεάυτε ΒεΐΜοάείΝεννΜοΐΙε: 
Ιπί^ετ); 

(Επιλογή κατάστασης οθόνης. 
Ενημερώνεται η μεταβλητή 
ΝυηιΟοϊυηιηδ,} 
ν*Γ 

Β^ίη 

Κε§5.ΑΗ := 0; (Λειτουργία 
επιλογής κατάστασης οθόνης.) 
Κε|5,ΑΙ := ΝεννΜοτίε; 
ΙιΛγ($10,Ρ£§5); 

[Προσδιορισμός των στηλών στην 
τρέχουσα κατάσταση οθόνης,] 
Κε§5.ΑΗ:*$ϋί; 

ΙηΐΓ($10,Κε|5); 

ΝυηηΟοΙυτηηε := Κε^ΑΗ; 

Εηά; 

Ρυηαίοη ΡίχεΙΑάάΓ^Χ, Υ: 
Ψοτύ): ΨοπΙ; 

|Η συνάρτηση ΡϊχεΙΑάάτεΜ 
επιστρέφει τη μετατόπιση 
(οίίεεΐ). μέσα 
στη μνήμη οθόνης του 
εικονοστοιχείου με 
συντεταγμένες (X, Υ).] 

Βε£ίη 

Ρίχε1Αάώ·ε$$ := (X $ΗΚ 3) + (Υ * 
ΝυιηΟοΙυιηηε); 

Εηά: 

Ρυηοίίοη ΒίϊΜ33^{Χ ρ Υ:Ψοπί): 
Βγΐε; 

|Η συνάρτηση ΒΗΜεείί 
επιστρέφει τη μάσκα που 
αντιστοιχεί στο 

εικονοστοιχείο με συντεταγμένες 

(Χ,ΥΧ) 

Βε^ίη 

ΒίίΜ^:=($80 3ήΚ(ΧΑικί7)); 
Εηά; 

ΡτοοειίυΓε ΡΤοίΡίχεί2(Χ, Υ: Ψοτά; 


Η 


€οΙοτ: ΒγΙε); 

|Η διαδικασία ΡίοΐΡϊχεΙ2 θέτει το 
εικονοστοιχείο με 
συντεταγμένες (Χ Γ Υ) 
στο χρώμα ΟοΙογ, 
χρησιμοποιώντας τον τρόηο 
εγγραφής 2,] 
ν&τ 

Ρίχε10ίΓ$εΐ: Ψοτά; 

ΡίχοΙΜ&εΙζ, Ουηπτιγ: Βγίε; 

Βε|ίη 

ΡίχείΟίΓκεϊ := ΡίχείΑάάΓέεέίΧ, Υ); 
ΡίχείΜ35ί( := ΒίίΜαε^Χ, Υ); 
Ροτΐ[$3οε] := 5; (Επιλογή τρόπου 
εγγραφής 2\ 

Ροτί[$3εί] := 2; 

Ροτί[$3εε] :=8; |Καθορισμός της 
τιμής του κοταχωρητή μάσκας 
Εμϊ.) 

Ρόιΐ[$3οί] := ΡιχείΜε^; 

Ουπυηγ 

Μεηι [$ Α000: ΡΐχεΙΟίϊεεΙ ]!; 
Μετη[$Α000:Ρυκ1ΟίΜ := 

€οίοτ; (Ορισμός νέου 
χρώματος.) 

ΡθΓΐ[$3οε] ;= 5; (Επιλογή τρόπου 
εγγραφής 04 
Ροτΐ[$3εί] ;= 0; 

Εηά; 

Ρυικίίοη ΟείΡηκΙίΧ, Υ: Υ/οτά): 
Βγίε; 

(Η συνάρτηση αυτή επιστρέφει το 
χρώμα του εικονοστοιχείου με 
συντεταγμένες 
(X, Υ), Για να υπολογιστεί το 
χρώμα του εικανσστοιχεϊου, θα 
πρέπει να 

διαβαστούν και οι τέσσερις 
περιοχές δίί.| 
νατ 

ΡίχεΙΟΠεεΐ: Ψοιό; 

ΡϊχεΙΜ^Ις Οοίοτ: Βγΐε; 

ΒΐΐΡΙ&ηε: Υ/οτά, 

Βε§ιη 

ΡίχεΙΟίϊεεΙ := ΡίχεΙΑάάτεεεΐΧ. Υ); 

Κκ1Μ^:=ΒίΐΜ^(ί(Χ,Υ); 

ΟοΙοτ := 0; 

Ροτ ΒίΐΡίδηε := 3 ΒσννηΤο 0 Όο 
Βε|ϊη 

(Οι περιοχές όΐΐ διαβάζονται 
ανάποδα, δηλαδή από την 
τέταρτη προς την 


πρώτη, γιατί είναι πιο εύκολο να 
σχηματιστεί το χρώμα κατά τον 
τρόπο 
αυτό.) 

Ροϋ[$3εε] := 4; (Επιλογή 
περιοχής όίί ανάγνωσης,] 
Ροτΐ[$3εί] := ΒίΐΡΙ&ηε; 

€οΙοϊ ;=0)1οτΞήΙ 1; 

(Απομόνωση και εξέταση του όίΐ 
που αντιστοιχεί στο 
συγκεκριμένο 
εικονοστοιχείο. | 

ΙΓ((Μετη[$ΑΟΟΟ:Ρίχ0ίΟίΓ5εΐ] Αηά 
ΡίχεΙΜαεΙί) ο 0) Τήεη 
[θέτουμε το τελευταίο Μ της 
μεταβλητής εοΐοτ στην τιμή 1 
£οϊατ:- (ΙοΙοτΟγ 1; 

Εηά; 

ΟείΡίχ£ΐ:= Μογ; 

Ε ιχ3; 

νατ 

Χ ρ Υ:Ψοτά; 

Οι: Οΐ0 Γ ; 

Βε|ίη 

ΙΓ(Η35ΕΟΑ.νθΑ = 0)ΤΚβη 
Βε$η 

ΨπΐεΙη('Δεν υπάρχει κάρτα ΕΟΑ 

ή νοΑ'): 

Ηα1ΐ(1); 

Εηά; 

5εΐΜοάε(14); 

(Επίδειξη της χρήσης της 
συνάρτησης ρ1οΐ_ρϊχβ12.( 

Ρογ X0 Το ΝυπΚΙσίυηιηε 5ήί 3 
Όο 

ΡοτΥ ;=0Το 100 Οο 
Ρ1οΐΡϊχ€ΐ2(Χ ρ Υ, (X ΞήΒ 1) Αηά 
$ 00 ; 

(Χρήση ιηςΟείΡϊχεΙ και σύγκριση 
με τα αναμενόμενα 
αποτελέσματα.] 

Ρογ X := 0 Το ΝυτηΟοΙυπιηε ΞήΙ 3 
Οο 

Ροτ Υ;=0 Το 100 0ο 
ΙΓ (0εΐΡϊχεΙ(Χ Ρ Υ) ο {(X 5ήΚ 1) 
Από $00) Τήεη 
Βε§Ιη 

ΤεχΐΜοάε(ΐ35ΐΜοίίε); 
Ψπΐ€ΐη(Τφάλμα στον 


ο νν το 


υπολογισμό χρώματος 
εικονοστοιχείου.*); 

Η3ΐΐ(2); 

Εηά; 

Οι := ΚεδάΚεγ; 

ΤεχίΜοά£( ΐ35ΐΜοάε); 

Εηά. 

2. Η ΤυτΒο Ρθ5ααΙ υποστηρίζει 
καταστάσεις με 25ό χρώματα, 
για κάρτες ΥΘΑ, αλλά για αυτό 
9α χρειαστείς το κατάλληλο αρ¬ 
χείο ΒΟΙ. Αρχεία ΒΟΙ με υποστή- 
ριξη για καταστάσεις 256 χρω¬ 
μάτων κυκλοφορούν στο χώρο 
του λογισμικού κοινής χρήσης 
(ίΗοΓοναΓα - 5νΘΑ25ό>ΒΘΙ και 
$ν0Α32Κ + ΒΘΙ), 

3, Η διαδικασία Μονά της 
Ρα5εαΙ χρησιμοποιείται προκει- 
μενού να αντιγράφουν το περιε¬ 
χόμενα μιας περιοχής μνήμης σε 
κάποια άλλη περιοχή. Η σύνταξή 
της είναι 

ΜονΕ(Αφετηρϊα, Προορισμός, 
Πλήθος Βγΐβδ); 

και το αποτέλεσμα είναι να αντι¬ 
γράφουν από τη διεύθυνση που 
προσδιορίζεται οπό την παρά¬ 
μετρο Αφετηρία στη διεύθυνση 
που καθορίζεται από την παρά¬ 
μετρο Προορισμός τόσα Βγία5 
όσα δείχνει η τρίτη παράμετρος. 
Μία χρήση της διαδικασίας 
Μονά θα μπορούσε να ήταν η α¬ 
ποθήκευση των περιεχομένων 
της οθόνης, όταν αυτή βρίσκε¬ 
ται σε κατάσταση κειμένου, σε 
όνον πίνακα κοι η μετέπειτα επα¬ 
ναφορά των περιεχομένων αυ¬ 
τών, όπως φαίνεται στο πρό¬ 
γραμμα που ακολουθεί: 

*** Αρχείο ΟΕΜΟΜΟνΕ.ΡΑδ *** 
Ριό^γπ Ι)επτοΜονε; 

Ι^ΟΪΤ; 

ν^Γ 

ΒυίΓ: Ατηγ[ 1 ..6400) ΟΓ Βγίε; 

Ο . €Ε3γ; 

Βε^ίπ 

□γΞογ; 
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ΨπΙεΙη(Άρχική οθόνη, θα 
αποθηκευτεί οτη μεταβλητή 
ΜΓ); 

ΉπίβΙηΟόταν θα πατήσετε 
κάποιο πλήκτρο/); 

€ ΕεδάΚεγ; 

[Η έκφραση Ρΐτ($Β800,0)^€ 

6ίνει την αρχή της μνήμης 
οθόνης, όταν 

χρησιμοποιούμε κατάσταση 
κειμένου. Για κάρτα Ηεταιίεε 
αλλάξτε τη σταθερά 
Β800 σε ΒΟΟΟ.) 

Μον€(ΡΐΓ($Β800,0)^Ε, ΒυίΓ, 
6400); 

□γ3ο·; 

\Υπΐ£ΐη('Πατήστε κάποιο 
πλήκτρο για την επαναφορά 
της αρχικής οθόνης/}; 

0 := ΚεδάΚογ; 

Μανε(ΒυίΤ Ρή<$Β800 ( 0)* 
6400); 

€ := ΚεπάΚεγ; 

Βηά. 

4, Δεδομένου ότι το Γποαίβηπ 
είναι συνδεμένο στη σειριακή 8ύ- 
ρο, ο χειρισμός του γίνεται στέλ¬ 
νοντας εντολές στη 8ύρα αυτήν. 
Πλήρης ανάλυση του τρόπου χει¬ 
ρισμού του ηποάβιη είναι όμως α¬ 
δύνατη, στα πλαίσια αυτής της 
στήλης, δεδομένου ότι πρέπει να 
λαμβάνονται υπόψη πολλές πα¬ 
ράμετροι, όπως οι ρυθμίσεις επι¬ 
κοινωνίας με το ητοάβηπ, οι ακο- 
λουθίες χαρακτήρων ελέγχου 
που δέχεται κλπ, 

5. Ναι, τέτοια βιβλία υπάρ¬ 
χουν, Μία Βόλτα στα εξειδικευμέ- 
να βιβλιοπωλεία δα σε Βοηθήσει 
να τα εντοπίσεις. 

ό. Είναι τόσο πολύπλοκο, ειδι¬ 
κά για γραμματοσειρές πραγμα¬ 
τικού τύπου, που πρακτικά δεν 
γίνεται. 


ΟΒΑ 5 Κ 

γαπητύ Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ, 
Είμαι ένας σρκ€τά 
παλιός αναγνώστης 
σου πσυ σε διαβάζει ανελ¬ 



λιπώς από το 5ο τεύχος. 
Φυσικά, είναι γνωστό ότι 
είοαι το καλύτερο περιοδι¬ 
κό στο χώρο των υπολογι¬ 
στών και εντυπωσιάζει πε¬ 
ρισσότερο η στήλη σου 
Ηον/ Το, για τους νέους 
προγραμματιστές. Είμαι 
κάτοχος ενός 4860X2/66 
με 8ΜΒ ΡΑΜ και ασχολού¬ 
μαι με την ΟΒαείε, Ιου επι¬ 
σημαίνω πως σου έχω στεί¬ 
λει άλλη μία φορά γράμ¬ 
μα, το οποίο δεν έχει δημο¬ 
σιευτεί, για αυτό σε ικε- 
τεύω(ίΙΙ) να δημοσιεύσεις 
αυτό το γράμμα μάνοΗΙ Η 
ερώτησή μου είναι μία και 
μοναδική. Εχω δημιουργή¬ 
σει ένα πρόγραμμα με το 
οποίο μπορώ να εισάγω κό¬ 
ποιες πληροφορίες για κά¬ 
ποιο άτομο (ονοματεπώνυ¬ 
μο, τηλέφωνο, διεύθυνση, 
επάγγελμα) και το ερώτη¬ 
μά μου είναι πώς μπορώ να 
κάνω αναζήτηση, δηλαδή 
να γράφω το ονοματεπώ¬ 
νυμο και ο Η/Υ να εκτυπώ¬ 
νει τις υπόλοιπες πληρο¬ 
φορίες, π,χ. 

Επιλογή 1 

ΙΝΡΰΤ " Ονομα", ΟΝΟ- 
ΜΑ$ 

ΙΝΡΙΙΤ "Επώνυμο", ΕΡ$ 
ΙΝΡυΤ "Διεύθυνση", ΑΟ$ 
ΙΝΡυΤ "Επάγγελμα", 
ΕΡΑΟ$ 

ΙΝΡυΤ "Τηλέφωνο", Τ$ 
Επιλογή 2 
ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΙΝΡυΤ "Ονομα", ΟΝΟ- 
ΜΑ$ 

ΙΝΡϋΤ "Επώνυμο", ΕΡ$ 
ΡΡΙΝΤ "Διεύθυνση"... 
κ,λπ. 

Με απεριόριστη αγάπη, 
Γεράσιμος Πολίτης 

Υ,Π Ελπίζω να σεβαστείς 
και την προηγούμενη φορά 
που σου έστειλα γράμμα 
και να απαντήσεις σε αυτό 


το μικρό γράμμα, διότι δεν 
απασχολεί μόνο εμένα, αλ¬ 
λά και πολλούς αναγνώ¬ 
στες, 

Υ,Γ,Ϊ: Σέβομαι και εγώ τη 
δουλειά σου, 

Υ,Γ.2: Και μην ξεχνάς, γου 
ατό ΐΗβ ΘθμΙ, 

✓ Στο πρόγραμμα που ακο¬ 
λουθεί φαίνεται ο τρό¬ 
πος με τον οποίο μπορείς να κα¬ 
ταχωρίζεις τις εγγραφές που ει¬ 
σάγει ο χρήστης σε ένα αρχείο 
(ρ0Γ50Π5.εΙαί) και στη συνέχεια να 
αναζητάς σε αυτό εγγραφές. Βά¬ 
σει του ονοματεπωνύμου. Το προτ 
γραμμα παρέχει επιπρόσθετα τη 
λειτουργία της διαγραφής εγγρα¬ 
φών. 

Οι διαγραφείσες εγγραφές 
δεν απομακρύνονται από το αρ¬ 
χεία κατά τη στιγμή της διαγρα¬ 
φής τους, αλλά το πεδίο του ονό¬ 
ματος τους τίθεται σε μία ειδική 
τιμή |0ΗΕ$ίΟ]), που δεν μπορεί 
να υπάρχει σε καμία "φυσιολογι- 
κή" εγγραφή. 

Κατ' αυτόν τον τρόπο, το αρ¬ 
χείο μεγαλώνει διαρκώς, αλλά έ¬ 
χει ενσωματωθεί στο πρόγραμμα 
μία ακόμη επιλογή η οποία αφαι- 
ρεί τις διαγραμμένες εγγραφές α¬ 
πό το αρχείο. Τέλος, το πρόγραμ¬ 
μα παρέχει και τη λειτουργία ε¬ 
κτύπωσης ολόκληρου του αρχεί¬ 
ου, μία προς μία εγγραφή. Στο 
αρχείο επιτρέπεται να υπάρχει ει¬ 
σαγωγή περισσότερων της μίας 
καταχωρίσεων με ίδιο ονοματε¬ 
πώνυμο, Αν υπάρχουν τέτοιες εγ¬ 
γραφές, η διαδικασία αναζήτη¬ 
σης τις τυπώνει όλες (μία προς 
μία εγγραφή), όταν Βέβαια το ο¬ 
νοματεπώνυμο είναι αυτό που ^· 
τήθηκε, Το πρόγραμμα περιέχει ε¬ 
πεξηγηματικά σχόλια που θα 
Βοηθήσουν στηγ κατανόησή του, 

*** Αρχείο ΕΕ€ΟΚϋ51.ΒΑ5*** 
ΚΕΜ Το πρόγραμμα αυτό 
επιδεικνύει την εισαγωγή, 
διαγραφή 


ΚΕΜ και αναζήτηση εγγραφών σε 
ένα αρχείο. Το αρχείο 
ΚΕΜ περιέχει καταχωρίσεις της 
μορφής 

ΚΕΜ (Ονομα, Επώνυμο, 
Διεύθυνση, Επάγγελμα, 
Τηλέφωνο) 

ΚΕΜ Ορισμός δομής, στης οποίας 
τα πεδία αποθηκεύονται οι 
ΚΕΜ πληροφορίες που μας 
ενδιαφέρουν. 

ΤΥΡΕ Ρετεοη 
ΟΝΟΜΑ Α3 5ΤΚΪΝ0 * 20 
ΕΡΑ5ΞΤΚΙΝ0 * 20 
ΑΒ Α5 ΞΤΚΙΝΟ * 30 
ΕΡΑΟ Α5 5ΤΚΙΝΟ * 15 
Τ Α55ΤΚΙΝΟ* 12 
ΕΝϋΤΥΡΕ 

ΟΙΜ ΑΡετ&αη Α3 Ρέτ&οη 
ΟΙΜ 5Ρ0Γ5ΟΠ Α5 ΡεΓΞοη 

ΚΕΜ Η εντολή ΟΡΕΝ δημιουργεί 
το αρχείο, αν δεν υπάρχει, 
ΟΡΕΝ “ρ€Γ5θη5.ά3Γ ΡΟΗ ΒΙΝΑΚΥ 
Α3 # 1ΙΕΝ = 1£Ν(ΑΡεΓ5θη) 

ΜεΜοορ: 

ΚΕΜ Εμφάνιαη μενού. 

05 

ΡΚΙΝΤ" 1 ...Εισαγωγή εγγραφής" 
ΡΚΙΝΤ “2...Εύρεση εγγραφής" 
ΡΚΙΝΤ" 3 >, .Διαγραφή εγγραφής" 
ΡΚΙΝΤ “4,.,Εκτύπωση λίστας" 
ΡΚΙΝΤ “5, .Αφαίρεση κενών από 
το αρχείο” 

ΡΚΙΝΤ “6...Εξοδος" 

ΙΝΡΙΓΓ εεΐεεήοη 
5ΕΙΕΟΓ 0Α5Ε εεΐεεάοπ 
€Α5Ε 1 

ΚΕΜ Εισαγωγή εγγραφής 
ΙΝΡΙΓΓ “Ονομα; \ 
ΑΡεποη.ΟΝΟΜΑ 
ΙΝΡυΤ “Επώνυμο: ",ΑΡε^οη,ΕΡ 
ΙΝΡυΤ “Διεύθυνση:", 

ΑΡειχοπΑΟ 
ΙΝΡυΤ “Επάγγελμα:", 
ΑΡετδοη.ΕΡΑΟ 

ΙΝΡΙΓΓ “Τηλέφωνο: “, ΑΡετεοη.Τ 
ΚΕΜ Η εγγραφή προστίθεται στα 
τέλος του αρχείου 
ΡϋΤ #1, Ε0Ρ(1) + 1, ΑΡετεοη 


1ΟΟ ΡΟ Μο$ίβΓ 







Η Ο νν ΤΟ 


0Α5Ε2 

ΚΕΜ Αναζήτηση εγγραφής 
05 

ΙΝΡυΤ “Ονομα: “, 
5ΡεΓ5οη.ΟΝΟΜΑ 
ΙΝΡΙΙΤ "Επώνυμο: “, 5ΡεΓ$οη,ΕΡ 
ί&=1 

\νΗΙΙΕ(ϊ&<Ι0Ρ(1}) 

ΚΕΜ Ανάγνωση εγγραφής 
0ΕΤ#1,ϊ&, ΑΡετεοη 
ΚΕΜ Ελεγχος αν έχει το 
ζητούμενο ονοματεπώνυμο 
ΙΡ ((5ΡθΓ5οη.ΟΝΟΜΑ = 
ΑΡέΓδΰη,ΟΝΟΜΑ) ΑΝΟ 
($ΡεΓ3θη.ΕΡ = ΑΡετεοη.ΕΡ)) 
ΤΗΕΝ 

ΚΕΜ Αν νατ ρ τότε τυπώνεται. 

α$ 

ΡΗΙΝΤ"Ονομα:", 

ΑΡβΓ3θπ ΟΝΟΜΑ 
ΡΚΙΝΤ “Επώνυμο:", ΑΡέτεοη.ΕΡ 
ΡΚΙΝΤ “Διεύθυνση: ", ΑΡεΓδοη.Αΰ 
ΡΚΙΝΤ “Επάγγελμα:", 
ΑΡεΓ$οη£ΡΑΟ 


ΡΚΙΝΤ "Τηλέφωνα: ", ΑΡετεοη Τ 

ΚΕΜ Αναμονή για πάτημα 
πλήκτρου. 

ΡΚΙΝΤ “Πατήστε κάποιο 
πλήκτρο.." 

00: ΙΟΟΡ ΙίΝΤΙΤ ΙΝΚΕΥ5 ο"" 

ΕΝΒ ΙΡ 

ΚΕΜ Μετάβαση στην επόμενη 
εγγραφή. 

ί& - ί& + ΙΕΝ(ΑΡετ5οη) 
ν/ΕΝΟ 

ΡΚΙΝΤ "Δεν υπάρχουν (άλλες) 
εγγραφές με αυτό το 
ονοματεπώνυμο." 

0Α5Ε3 

ΚΕΜ Διαγραφή εγγραφής. Για να 
διαγράφει κάποια εγγραφή, το 

ΚΕΜ όνομά της τίθεται ίσο με μία 
συμβσλοσειρά, της οποίας 

ΚΕΜ ο πρώτος χαρακτήρας είναι 
ο χαρακτήρας με κωδικό Ο 
{0ΗΚ$(0))> 

ΚΕΜ Ο χρήστης είναι αδύνατο να 
εισάγει ένα τέτοιο όνομα, ως 


ΚΕΜ σναζητούμενο στη 
διαδικασία αναζήτησης και η 
διαδικασία 

ΚΕΜ εκτύπωσης πλήρους λίστας 
του αρχείου, αγνοεί αυτές πς 
εγγραφές. 

ΙΝΡΙΓΤ "Ονομα: “, 

5ΡεΓ5οη .ΟΝΟΜΑ 
ΙΝΡΙΙΤ "Επώνυμο: “, ΞΡέΓδοη.ΕΡ 
ΙΝΡΙΓΤ "Διεύθυνση: “, 5Ρεϊ$οη.ΑΠ 
ΙΝΡΙΙΤ “Επάγγελμα:", 
5ΡεΓ3θη,ΕΡΑΟ 

ΙΝΡυΤ "Τηλέφωνο:", δΡετεοηΤ 
ί&= ί 

ΝυτηΚεοε = Ο 
™ΐΙΕ{ί&<10Ρ{1)) 

ΚΕΜ Ανάγνωση εγγραφής 
ΟΕΤ #1, ί&, ΑΡετεοπ 
ΚΕΜ Ελεγχος αν έχει το 
ζητούμενο ονοματεπώνυμο 
ΙΡ ((5ΡεΓ£θη.ϋΝΟΜΑ = 
ΑΡετεοη,ΟΝΟΜΑ) ΑΝΟ 
(ΕΡετεοαΕΡ = ΑΡέτεοη,ΕΡ) 
ΑΝΟ (5Ρ€Γ5θηΛΟ = 


ΑΡετεση ΑΟ) ΑΝΟ 
(ΒΡετ&οη.ΕΡΑΟ = 
ΑΡετεοπΕΡΑΟ) ΑΝΟ 
(5Ρ£Γ5οη.Τ = ΑΡετεοη.Τ}) 
ΤΗΕΝ 

ΑΕετΞοπ. ΟΝΟΜΑ ΟίΚ$(0) 
ΡϋΤ#1,ί&, ΑΡετεοη 
ΝυτηΚεα = ΝυηιΚεεε + 1 
ΕΝΟΙΡ 

ί& = ί& + ΙΕΝ(ΑΡ£Γ5οη) 
ν/ΕΝΌ 

ΙΡ (ΝυτηΚεοε = 0) ΤΗΕΝ 
ΡΚΙΝΤ “Δεν Βρέθηκαν εγγραφές 
με αυτά τα στοιχεία," 

Ε15Ε 

ΡΚΙΝΤ “Διαγράφηκαν 
ΝυπιΚεεε;' εγγραφές" 
ΕΝΟΙΡ 
0Α5Ε4 

ΚΕΜ Εκτύπωση λίστας. Στη 
μεταβλητή δΡετεοη.ΟΝΟΜΑ 
καταχωρίζεται 

ΚΕΜ η τιμή του ονόματος για 
διαγραμμένες εγγραφές. 


ΡΟ ΟΕΝΤΕΚ 

ΗΛ. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΑΙ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

δΘΓνίεβ - Επεκτάσεις - Αναβαθμίσεις 
Δισκέτες - Μελανοταινίες - 

Α00Ε550ΗΙΕ5 - 30ΡΤν\ΙΑΒΕ 

Με κάθε Η/Υ 486 ή Ρθπΐίυηπ 
Με έγχρωμη οθόνη, Οϋ-ΒΟΜ 
και κάρτα ήχου δίνουμε 



το πρώτο Μυΐ_ΤΙΜΕϋΙΑ Βιβλίο 
Ηλεκτρονικό σε Οϋ με μαθήματα 
Ρ05/ν/ίΝϋθν\/5 τυιρλό σύστημα 
γραφομηχανής ελληνοαγγλικό 
και αγγλοελληνικό λεξικό. 

Υπ. Γιώργος Ζαμπετάκης 

Αιμ. Βεάκη 49, 121 34 Περιστέρι 
Τηλ.: 5764819, 5746543, Ρβχ; 5793371 



νίδυΑΙ. ΒΕΑϋΤΥ 

Η νέα διάσταση στο 30 βοίΐννβΓβ! 

30 ΜοεΙβΙίπο - ΗηϊπίδΙϊοη (οά]βοΙ & οεηηβΓβ) - Ινη&$β ρΓΟϋβΒΒίη^ 
30 ίοπΐδ - ρΐΊοΙΟΓβδΙίδΐιο Γθηάθπηο - ΗΐοφΙιίη^!! 


Περιλαμβάνει τα: 

1. Ββηάβιϊζβ ϋνο (φωτορεαλισμός) 

2. νίδυβΙ ΜοάθΙ (μοντελοποίηση σε 30) 

3. νίευεί Ιππεςθ (επεξεργασία εικόνας) 

4. νίευβΙ ΡΐΒγβΓ {βηίιπβΐιοη) 

5. νίευβΙ ΟβΙ&Ιος (κατάλογος ίβχΐυΓβε, όδ]β€Ϊ5 

ΠΊΒίθΠΒΐβ) 

7.3 00 με 30 ΟίΙΡΑΒΤ, ΜΒίειϊδΙε & ΤοχΙιΐΓθδ 

8. ΝοΓΐϊιβΠΊ Οθ8ΐΙ θ 00 - ΟγΜ ΟίΙγ €0 

9. μνημεία ΑάνοηΙυΓθ 00 * νίευβϊ ΕηβΓςγ 00 
ΟρΐίΟΠΒΐ €0 

10. ΑΓοήίίβοίυΓβΙ νοί. 3 

11. Βυείηθεε ύοΙ, 2 

Εκδόσεις γιά: «ΙΝΟΟνΥδ 3.x. ΥΚΡνΥ, ΝΤ, 80Ν, 801 




ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΕΙΣΑΓΩΓΗ-ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΜΡ & Α$500Ϊ3(Θ5 - Σκουφά 33 Αθήνα 10673 
Τηλ.: 3633977 - 3605741 ΡΑΧ: 3605741 










$Ρβτ5οη,ΟΝΟΜΑ - €ΗΚ$(0) 
ϊ&=1 

ΨΗΙΙ£(ί&<ΙϋΡ(1}) 

€13 

ΚΕΜ Ανάγνωση εγγραφής. 

ΟΕΤ ΑΡεΓεοη 
ΚΕΜ Εξέταση αν πρόκειται για 
"διαγραμμένη εγγραφή". Αν 
ΚΕΜ δεν είναι, τότε τα στοιχεία 
τυπώνονται. 

1Ρ (ΑΡετεοη. ΟΝΟΜΑ ο 
ΞΡετεοη,ΟΝΟΜΑ) ΤΗΕΝ 
ΡΚΙΝΤ “Ονομα: ", 
ΑΡετϊοη.ΟΝΟΜΑ 
ΡΚΙΝΤ "Επώνυμο:" Γ ΑΡετδοη.ΕΡ 
ΡΚΙΝΤ "Διεύθυνση: ", ΑΡεΓδοη,ΑΟ 
ΡΚΙΝΤ “Επάγγελμα: ", 
ΑΡεΓ$οη.ΕΡΑΟ 

ΡΚΙΝΤ “Τηλέφωνο:", ΑΡβΓ5οη.Τ 
ΚΕΜ Αναμονή για πάτημα 
πλήκτρου. 

ΡΚΙΝΤ “Πατήστε κάποιο 
πλήκτρο...” 


00: ΙΟΟΡ ϋΝΤΊΙ ΙΝΚΕΥ$ ο "* 
ΕΝΟΙΡ 

ΚΕΜ Μετάδοση στην επόμενη 
εγγραφή. 

ϊ& = ι& + ΙΕΝ(ΑΡεΓεοπ) 

ΨΕΝΟ 

ΡΚΙΝΤ “Δεν υπάρχουν (άλλες) 
εγγραφές.” 

0Α5Ε5 

ΚΕΜ Αφαίρεση κενών 
(διαγραμμένων εγγραφών) 
από το αρχείο. 

$Ρ€Γ$οη ΟΝΟΜΑ = €ΗΚ$(0) 

ΚΕΜ δημιουργία προσωρινού 
αρχείου που περιέχει μόνο 
ΚΕΜ τις εγγραφές που δεν έχουν 
διαγραφεί, 

ΟΡΕΝ “ρεΓ5οη5ΐηαρ” ΡΟΚ 
ΒΙΝΑΚΥ Α5 #2 ΙΕΝ = 
ΙΕΝ(ΑΡ0Γ5οη) 
ί&= 1 
ο& = 1 

ν/ΗΓΙΕ (ί&< 10Ε(1)) 


ΚΕΜ Ανάγνωση εγγραφής, 

ΟΕΤ #1, ί&, ΑΡ^τεοη 
ΚΕΜ Εξέταση αν πρόκειται για 
“διαγραμμένη εγγραφή”. Αν 
ΚΕΜ δεν είναι, τότε γράφεται στο 
προσωρινό αρχείο, 

ΙΡ (ΑΡετεοη,ΟΝΟΜΑ <> 

ΒΡετδοη ΟΝΟΜΑ) ΤΗΕΝ 
ΡΙΓΓ #2, οβτ Γ ΑΡετβοη 
ο& = σ& + ΙΕΝ(ΑΡεΓ3οη) 

ΕΝΠΙΡ 

ΚΕΜ Μετάδοση στην επόμενη 
εγγραφή. 

ί& = ί& + ΙΕΝ(ΑΡεΓ$οη) 

ΨΕΝΟ 
€10$Ε #2 
€10$Ε # 1 
ΚΙϋ “ρεΓ5οη5.ά^ί" 

ΝΑΜΕ “ρ£Γ5οη£.ίηιρ" Α5 

“ρβΓ30η5,ίΐ3ΐ“ 

ΟΡΕΝ “ρετ&οηε.ΐίεί” ΡΟΚ ΒΙΝΑΚΥ 
Α5 #1 

ΡΚΙΝΤ “Τα κενά αφαιρέθηκαν." 


€Α$Ε6 

αο$Ε#ι 

ΕΝΠ 

0Α3ΕΕ15Ε 

ΚΕΜ Μήνυμα λάθους. 

ΡΚΙΝΤ “Ακυρη επιλογή. Πατήστε 
Εεεαρε; 

00 

100ΡυΝΤΙΙΙΝΚΕΥ$ = 
€ΗΚ$(27) 

ΕΝΟ 5ΕΙΕ0Τ 

ΡΚΙΝΤ “Πατήστε ΕΝΤΕΚ για 
συνέχεια.,"; 

00 

ΙΟΟΡυΝΤΙΙ ΙΝΚΕΥ3 = 
€ΗΚ$(13) 

ΟΟΤΟ ΜείηΙοορ 


Η ΜΙΚΡΗ ΛΙΣΤΑ 

3 ΘΟΤ «,ΜσίίβΓ, 

Προσπερνώ τα δεδο¬ 
μένα κολακευτικά 






1 

...και πιάστε το χρυσό 13άρι 


πρΰπα 


Τιμή! 

15.000 δρχ. 



ΜπγμΓ· 


ΓΡΗΓΟΡΟ 

ΕΥΕΛΙΚΤΟ 

ΕΡΓΟΝΟΜΙΚΟ 




Αφήστε τους άλλους να ψάχνουν την... τύχη τους 
Εσείς μπορείτε σήμερα 
να αποκτήσετε τον πιο 
έξυπνο σύμβουλο, να 
αξιοποιήσετε τις δυνα¬ 
τότητες του και να επι¬ 
τύχετε το στόχο βας. 

Με λίγη τύχη και το 
δυρβτ Ηλεκτρονικό 
13όρι μπορεί να είστε ε¬ 
σείς ο επόμενος 5υρβτ 
τυχερός του ΠΡΟ-ΠΟ. 


ΔΩΡΟ! 

Το βιβλίο- 
ούμβουλος 
"ΠΡΟ-ΠΟ και 
ΛΟΤΤΟ με 
ςοιπρυίβΓ" 


V Δυνατότητα εισαγωγής άπειρων όρων, 

► Οικονομία μέχρι 99,9%, χωρίς να μειώνονται οι πιβο- 
νότητες για 13άρι! 

>0 η-Ιίπβ ΗβΙρ και αναλυτικό εγχειρίδιο οδηγιών. 

► Εκτυπώσεις στα νέα μηχανογραφικά δελτία του 
ΟΠΑΠ, σε όλους τους εκτυπωτές ακίδων και ίηΐήβΐ. 


Για τις παραγγελίες σας επικοινωνήστε με τα τηλέφωνα: 
ΑΘΗΝΑ: 3801761, 3841095, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: 284864, 287610 


5ΡΓΤννΑΠΕ £ 

^ |ι\]υοΟ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡϋΡΗΕΘδ δϋΡΡΟΡΤ 0ΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ: 3801761,3841095, Ϊ3χ: 9242219 
ΟΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284664, 287610, ίβχ: 2Θ2663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ3, Λ. Ακροπολεως 45, Λευκωσία, τηλ.: 317471, ί^χ: 317470 



























σχόλια και σας υποβάλλω 
αμέσως τα ερωτήματά μου* 

1) Μπορείς να μου γρά¬ 
ψεις μα (μικρή) λίστα που 
€νό άναι μία οθόνη φορτω¬ 
μένη σ€ Τοχί Μοάθ (πλαί¬ 
σια , φόντο, χρώματα, χαρα¬ 
κτήρες κΛπ.) το πρόγραμ¬ 
μα αυτό να τα σώζει σι ένα 
αρχείο (π.χ, ΟϋΤΡϋΤ.ΟΑΤ) 
και μία άλλη λίστα να τα ε¬ 
παναφέρει; (ΟυίεΙε Βα§ίε 
4.5). 

2) Επειδή ένα πρόγραμμα 
μου "τρώα" πολύ εοπνοη- 
ΙιοηαΙ μνήμη, πώς μπορώ 
να το κάνω να φορτώνεται 
στην οχΤοπάσά; 

3) 0α ήθελα να μου γρά¬ 
ψεις μία ρουτίνα όπου σε ο¬ 
ριζόντιο μενού να χρησιμο¬ 
ποιώ τα ευτ$θΓ Ιεογ$ και να 
φωτίζεται η ανάλογη επιλο¬ 


γή και με το πάτημα του 
Επϊθγ νσ καλείται το ανάλο¬ 
γο υποπρόγραμμα. 

4) Πώς μπορώ να σώσω 
τις τιμές μεταβλητών κ.ά. 
σε ένα αρχείο, έτσι ώστε την 
επόμενη φορά που θα ξεκι¬ 
νήσει το πρόγραμμα να ι¬ 
σχύουν ; 

5) Εστω ότι έχω σχεδιάσει 
μία φιγούρα ή ένα σχέδιο 
με ένα πρόγραμμα και την 
έχω σώσει σε Βα&ίε ΡοππαΙ 
στο αρχείο ΡίζΤυΚΕΙ.ΟΑΤ, 
Πώς μπορώ να αποθηκεύσω 
την εικόνα σε μία μεταβλη¬ 
τή ώστε να την επεξεργα¬ 
στώ; 

6) Ποια είναι η χρήση του 
αρχείου 0054/0Μ που συ¬ 
ναντάμε σε όλες τις πιυΙΗ- 
πτβάΐα εφαρμογές και ποια 
άναι η σύνταξή του; 


7) Οταν κάνω .ΕΧΕ ένα 
αρχάο, παρατηρώ μία "εξω¬ 
φρενική" αύξηση της χω- 
ρητικότητάς του. Υπάρχει 
κάποιο πρόγραμμα της Μΐ- 
ετοεοίΐ ιί άλλης εταιρίας 
που να βοηθάει την κατά¬ 
σταση; 

8) Είδα στη δισκέτα ενός 
περιοδικού ένα πρόγραμμα 
που μπορεί να διαβάζει 21 
τύπους αρχάων εφαρμογών 
και νσ τα εμφανίζει χωρίς 
τη βοήθεια της εφαρμογής 
που τα δημιούργησε. Πώς 
μπορώ να γίνει κάτι τέτοιο 
χωρίς να έχουν συνεργαστώ 
με κάποια εταιρία 
ίοΗννατο; 

9) Μπορείς να μου πεις 
πώς μπορώ, από τη γραμμή 
εντολών του 005, να κάνω 
ένα αρχείο γραμμένο σε 


I ΜΟΚΟ (2 ή 6) ή ν/οτάΡβτ- 
ί&εϊ 6.1 να διαβάζεται από 
άλλο πρόγραμμα (Α$€1!) ή 
μπορείς να μου γράψεις έ¬ 
να πρόγραμμα που να κά¬ 
νει μία παρόμοια μετατρο¬ 
πή; 

$ 0 Γτγ για το μακροσκε¬ 
λές γράμμα μου και ευχα¬ 
ριστώ εκ των προτέρων. 

Δημήτρης Παππάς. 

1) Το ακόλουθο πρό¬ 
γραμμα δείχνει πώς μπο¬ 
ρείς να αποθηκεύσεις μία οθόνη 
κειμένου σε αρχείο (διαδικασία 
δανθδεΓβθπ] και στη συνέχεια νο 
την ξαναφορτώσεις (διαδικασία 
Ιοαόδαο&π]. Γιο να εκτελεστεί [ή 
να μεταγλωττιστεί) το πρόγραμ¬ 
μα, πρέπει η Ωυϊεΐί Βο^ιε νο φορ¬ 
τωθεί με την εντολή 
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“ΜΙΙΙ.ΤΙΜΕΟΙΑ” 


Εισαγωγή οτα ΜυΙΜία (18 ώρες) 

ΤοοΙΙιοοΙί (24 ώρες) 

Χρήση και δυνατότητες εφαρμογής των ΜυΙΐίιηβεΙία 
στον τραπεζικό και ασφαλιστικό χώρο (18 ώρες) 
Στήνοντας μια ΜυΙΙίιηβεΙία εφαρμογή (36 ώρες) 



> Πρω'ίνά & 



Απογευματινά 
τμήματα 

> Ενδοεπιχειρισιακά 
Εκπαίδευση 

> Πολύωρη Πρακτική 
Εξάσκηση 

> Ολιγομελή 
Τμήμα τα 

8 ΝίΕκΠΑ 

Λ. Συγγρού 45, 117 43 Α8ήνα, Τηλ.: 9213.306-8 τ η Α ι Ν I Ν Ο 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ: 








***Αρχ0θ33ΟίΒΑ5** # 
ϋ $ΪΝΟΐυϋΕ:φ.όΓ 
ΟΕΟίΑΚΕ ΞϋΒ ΒανεΕετεεη 
(ΡΝ&ΓΠ£$) 

ΟΕΟΙΑΚΕ5υΒΙθ3<Ι5α€βη 

(ΡΚ3ΠΚ$) 

5βνΕ$€Γ€6η ("ί65Ϊ.&0Γ") 

05 

ΡΚΙΝΤ "Πατήστε κάποιο πλήκτρο" 
00: ΙΟΟΡ ΨΗΙΙΕ ΙΝΚΕΥ3 ="" 
Ιαηάδετεεη (“ΐε$ί$εΟ 
00: ΙΟΟΡ ΨΗΙΙΕ ΙΝΚΕΥ$ ="" 

5ΠΒ Ιο^άδετεεπ (ΡίϊεΝηιηεθ) 

1 Δομή για την κλήση της 
διαδικασίας ΙΝΤΕΚΚΗΡΤ 
ΟΙΜ Κε§5 Α5 Κβ^Τγρβ 
1 Εξέταση αν το μηχάνημα 
διαθέτει έγχρωμη κάρτα 
οθόνης 

+ (ΟΟΑ, ΕΟΑ ή νΟΑ) ή 
ασπρόμαυρη (ΜΠΑ, Ηετευίβε). 
ΟΑΙΙ ΓΝΤΕΚΚυΡΤ(&Η11, Κε§5, 
Κφ) 

ΙΡ ((Κβ@5 ΑΧ ΑΝΟ 48) = 48) 
ΤΗΕΝ 

' Για ασπρόμαυρες κάρτες, η 
μνήμη οθόνης Βρίσκεται στο 
μ τμήμα &ΗΒΟΟΟ 
ΟΕΡ$ΕΟ = &ΗΒϋΟΟ 
Ε15Ε 

' Για έγχρωμες κάρτες, η μνήμη 
οθόνης Βρίσκεται στο 
' τμήμα &ΗΒ800 
0ΕΡ5Ε0 ^ &ΗΒ800 
ΕΝΡΙΡ 

ΒΙΟΑΟ ΡϋβΝδίηβδ, 0 
ΕΝΟ$υΒ 

5ϋΒ $3νε5αηεεη (ΡίΙεΝηπκθ) 

1 Δομή για την κλήση της 
διαδικασίας ΪΝΤΕΚΚυΡΤ 
ΟΙΜ Κβ£5 Α5 Κβ^Τγρε 
Γ Εξέταση αν το μηχάνημα 
διαθέτει έγχρωμη κάρτα 
οθόνης 

' (ΟΟΑ, ΕΟΑ ή νΟΑ) ή 
ασπρόμαυρη (ΜΠΑ, Ηεκυ1ε$). 
ΟΑΙΙ ΙΝΤΕΚΚυΡΤ(&Η1 1 , Κβ|5, 
Κε|&) 

ΙΡ ((Α4&βχ ΑΝϋ 48) = 48) ΤΗΕΝ 
' Πα ασπρόμαυρες κάρτες, η 


μνήμη οθόνης Βρίσκεται στο 
' τμήμα &ΗΒΟΟΟ 
ΟΕΡ 3Ε0 = &ΗΒΟΟΟ 
Ε15Ε 

' Για έγχρωμες κάρτες, η μνήμη 
οθόνης Βρίσκεται στο 
' τμήμα &ΗΒ800 
ΟΕΡ 5Ε0 = &ΗΒ800 
ΕΝΠΙΡ 

85ΑΥΕ ΡίΙεΝβτηεθ, 0,6400 
ΕΝΟΕΙΙΒ 

2] Είναι ιδιαίτερα δύσκολο να 
χρησιμοποιηθεί η εκτεταμένη 
μνήμη (βχίβητίβέΐ ηηβπιο^) από έ¬ 
να πρόγραμμα Βαίίε. 

3) Στο πιο κάτω πρόγραμμα 
φαίνεται ο τρόπος δημιουργίας 
οριζόντιας ράβδου μενού, στο ο¬ 
ποίο μετακινούμαστε ανάμεσα 
στις επιλογές με τα πλήκτρα δρο¬ 
μέα (βελόκια) και επιλέγουμε με 
το Επΐοτ. Το πρόγραμμα περιέχει 
τα απαραίτητα σχόλια. 

*** Αρχείο ΗΜΕΝ1Ι.ΒΑ5 *** 

ΚΕΜ Πίνακας στον οποίο 
καταχωρίζουμε 
ΚΕΜ πς επιλογές στο μενού 
ΜΜ αοίεε3(4) Α$ 8ΤΕΙΝ0 ΜI 
Οιοίε€5$(1) = "Αρχείο" 
Οιοί€€$$(2) = “Επεξεργασία" 
Οκή€βε$(3) = “Βοήθεια" 
ΟΜοε$${4) = "Εξοδος* 

ΚΕΜ Εκτύπωση των επιλογών 
€15 

ΡΟΒΙΘΙ ΊΌ4 
10€ΑΤΕ 1 3 1 + (I -1)* 12 
ΙΡ I ^ 1 ΤΗΕΝ ΟΟΙΟΚ 0,7 Ε15Ε 
€010Η 7,0 
ΡΚΙΝΤ €ήοίεε5$(Ι); 

€010Κ 7 , 0 
ΡΚΙΝΤ*" 

ΝΕΧΤΙ 

Βείεοΐεό = 0; 5εΙεεΐίοη = 1 
ΚΕΜ Ορισμός πλήκτρων για 
κίνηση αριστερά και δεξιά 
ΟΝ ΚΕΥ( 12} 00$υΒ ΙείΙ 
ΟΝ ΚΕΥ(!3) 0061ΙΒ ΚφΗΐ 
ΚΕΥ(12) ΟΝ 
ΚΕΥ(13) ΟΝ 


ΚΕΜ αναμονή για επιλογή 
Ψ&ϋΒεΙεείϊοη: 

ΚΕΜ Ανάγνωση χαρακτήρα από 
το πληκτρολόγιο 
ΚΕΜ και έλεγχος αν είναι ο 
χαρακτήρας που 
ΚΕΜ αντιστοιχεί στο πλήκτρο 
ΕΝΤΕΚ, 

Α$ = ΙΝΚΕΥ3 
ΙΡ Α$ = €ΗΚ$( 13) ΤΗΕΝ 
■ Πατήθηκε ΕΝΤΕΚ 
ΒεΙεαΙεά = 1 
ΕΝΟ ΙΡ 

ΚΕΜ Ανακύκλωση έως ότου 
πατηθεί ΕΝΤΕΚ 
ΙΡ Βείεειεά = 0 ΤΗΕΝ ΟΟΤΟ 
ΨδΗδεΙεείίοη 

ΚΕΜ Εκτέλεση του επιλεχθέντος 
προγράμματος 
8ΕΙΕ0Τ 0Α5Ε δείεεήοη 
0Α5Ε 1 

1 Εντολές για την επιλογή Αρχείο 
ΙΟΟΑΤΕ 10,1: ΡΚΙΝΤ 1 
0Α5Ε2 

1 Εντολές για την επιλογή 
Επεξεργασία 
ΙΟΟΑΤΕ 10,1: ΡΚΙΝΤ 2 
0Α5Ε 3 

4 Εντολές για την επιλογή 
Εισαγωγή 

ΙΟΟΑΤΕ 10,1: ΡΚΙΝΤ 3 

0ΑΞΕ4 

ΕΝΟ 

ΕΝΟΞΕΙΕΟΤ 

ΕΝϋ 

ΙΑ 

Η Πατήθηκε το πλήκτρο για 
μετακίνηση αριστερά 
Τύπωμα της τρέχουσας επιλογής, 
με κανονικά χρώματα, 

' ώστε να μην είναι ιονισμένη. 
ΙΟΟΑΤΕ 1,1+ (Εοΐεείϊοη 1) * 12 
ΟΟΙΟΚ 7,0: ΡΚΙΝΤ 
Οχ>ίεβ5$($είεεΐίοη) 

' Υπολογισμός της νέας 
“τρέχουσας επώογής". Αν 
1 είμαστε ήδη στην πρώτη από 
αριστερά, τότε 

1 μετακινούμαστε στη δεξιότερη, 
αλλιώς, μετακινούμαστε 


1 στην αμέσως αριστερότερη, 

ΙΡ (δείεείίοη * 1) ΤΗΕΝ 
δείεεήοη = 4 
Ε15Ε 

Βείεεΐϊαη = Ξείθεϋοη -1 
ΕΝϋΙΡ 

' Τύπωμα της νέας “τρέχουσας 
επιλογής" με αντίστροφα 
1 χρώματα, ώστε να είναι 
τονισμένη. 

ΙΟΟΑΤΕ 1,1 + ($εΐ£€ΐίοη -1) * 12 
ΟΟΙΟΚ 0,7: ΡΚΙΝΤ 
€Ηοίςε$${5ε1εςΐίοη) 

ΟΟΙΟΚ 7,0 
ΚΕΠΪΚΝ 

Κί£ήΙ: 

1 Μετακίνηση δεξιά. Ισχύουν τα 
αντίστοιχα με τη 
■μετακίνηση αριστερά, 

ΙΟΟΑΤΕ 1,1 + (δείεοίίοη -1) * 12 
ΟΟΙΟΚ 7.0: ΡΚΙΝΤ 
Οήοϊ€€5${5ε1εεΐίοη) 

ΙΡ (Ββίεείίοη - 4) ΤΗΕΝ 
δείεεΐίοη = 1 
ΕΙ5Ε 

$εΙβ€ΐίοη = δείεεύοη + 1 
ΕΝΟ ΙΡ 

ΙΟΟΑΤΕ 1,1 + {5εΙεαίση -1) * 12 
ΟΟΙΟΚ 0,7: ΡΚΙΝΤ 
0Ηοί€€5$ (θβίβοϋοη) 

ΟΟΙΟΚ 7,0 
ΚΕΤυΚΝ 

4) Το πρόγραμμα ηου ακολου- 
δει δείχνει πώς μπορείς να απο¬ 
θηκεύεις τις μεταβλητές ενός 
προγράμματος σε αρχείο, από ό¬ 
που το πρόγραμμα 9α τις διαβά¬ 
σει στην επόμενη εκτέλεσή του. 
Κατά την ανάγνωση τον μετα¬ 
βλητών είναι δυνατό να μη βρε¬ 
θεί το αρχείο, και το πρόγραμμα 
χειρίζεται αυτή την περίπτωση. 
Τέλος, στη λίστα περιέχονται επε¬ 
ξηγηματικά σχόλια που 8α βοη¬ 
θήσουν στην κατανόηση του 
προγράμματος. 

*** Αρχείο 5ΑνΕνΑΚ5.ΒΑ5 *** 
015 

' Ανάγνωση των μεταβλητών από 
το αρχείο 
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Η Ο νν ΤΟ 


0051ΙΒ Ιο&ίν£Γ$ 

' Εκτύπωση των τιμών 
ΡΗΙΝΤ ΰ ΙηΐνΐΓ=Μηΐν3τ 
ΡΗΙΝΤ “3ίΓϊη§ν3Γ$ = \ Ξΐπη£ν&Γ$ 
ΡΡΙΝΤΊηΐνθΓ2 = Μτιΐν3Γ2 
1 Ανάθεση νέων τιμών από το 
χρήστη 

ΙΝΡΙΓΓ ΊηΙνΕΓ = Ιηΐν^τ 
ΙΝΡΙΓΓ '$ίπη^ν&Γ$ = 41 ρ $ϊΓϊη§ν3Γ$ 
ΙΝΡυΐΊτιΐν3Γ2 = Μηΐν3Γ2 
ρ Αποθήκευση των μεταβλητών 
00$υΒ$3ν6ν3Γ3 
ΕΝΙ> 

ΙθθάνθΓ$: 

ΡϊΙεΡσιιηά - 0 

* Απόδοση αρχικών τιμών στις 
μεταβλητές, για 

' την περίπτωση που δεν μπορεί 
να ανοιχτεί ή 
' να διαβαστεί το αρχείο. 

Ιπΐνατ = 0: Ιηίν3ΐ2 = 0: 

δ!Γίπ3ν3Γ$ = β " 

1 Αν δεν θρεθεί το αρχείο, το 
πρόγραμμα θα 

! συνεχίσει στην ετικέτα ΗηάΙοοά 
ΟΝ ΕΚΡΟΗ ΟΟΤΟ ΕηάΙθ3ά 
ΟΡΕΝ "νατΤιΙε 14 ΡΟΗ ΙΝΡυΤ ΑΒ # 1 
ΗεΡουηά = I 

' Ανάγνωση των μεταβλητών από 
το αρχείο. 

' Πρώτα διαβάζονται οι 
μεταβλητές τύπου 
' συμβολοσειράς και μετά οι 
ακέραιες/πραγματικές. 

ΙΙΝΕ ΙΝΡυΤ #1 ί 3ΐΓίη^ν3Γ$ 

ΙΝΡΙΙΤ #1,1ηΐν&Γ ρ ΙιΛνΒΓ2 
ΕηάΙθ3ά: 

1 Καθαρισμός της ένδειξης 
σφάλματος, αν έχει 
1 αυμβεί σφάλμα. 

ΚΕ51ΙΜΕ ΙοιάΕηά 
ΙοαάΕηά: 

Γ Αποκατάσταση του εξ ορισμού 
χειρισμού σφαλμάτων. 
ΟΝΕΕΡΟΚΟΟΤΟΟ 
1 Κλείσιμο του αρχείου, αν είχε 
ανοιχτεί. 

ΙΡ (ΡιΙεΡουηά = 1) ΤΗΕΝ 

ΟΌΞΕ#1 

ΕΝΒ ΙΡ 

ΗΕΊΠΙΕΝ 


$3νεν3Γ5: 

1 Αποθήκευση των μεταβλητών. 

Πρώτα αποθηκεύονται 
’ οι μεταβλητές τύπου 
ουμβολοσειράς, μία σε κάθε 
1 γραμμή του αρχείου, ώατε να μη 
δημιουργεί πρόβλημα 
1 η ύπαρξη εισαγωγικών (“) σας 
συμβολοσειρές. Στη 
4 συνέχεια αποθηκεύονται οι 
ακέραιες και πραγματικές 
Ε μεταβλητές. 

ΟΡΕΝ ΊΜΗβ· ΡΟΗ ΟυΤΡΙΓΓ Α5 
#1 

ΡΗΙΝΤ # 1,5ΐπη^ν3Γ$ 

ΨΕΙΤΕ # 1 Γ Ιηΐν&Γΐ, ΙηΐνέτΖ 

αο$£#ι 

ΚΕΠΙΗΝ 

5) Το "Βα$ιε ίοπηαί" δεν είναι 
ένα απόλυτα σαφώς καθορισμέ¬ 
νο πρότυπο: στην πραγματικότη¬ 
τα, κάδε εφαρμογή ορίζει τη δική 
της δομή αποθήκευσης. Οπως γί¬ 
νεται αντιληπτό, χρειαζόμαστε 
περισσότερες πληροφορίες για 
να απαντήσουμε στην ερώτηση. 

ό) Το πρόγραμμα Β054/ΘΜ 
δημιουργεί ένα περιβάλλον εκτέ¬ 
λεσης για προγράμματα που τρέ¬ 
χουν σε προστατευμένη κατά* 
στάση. Είναι χρήσιμο μόνο όταν 
το πρόγραμμα υπακούει σε συ¬ 
γκεκριμένα πρωτόκολλα, 

7) Δεν υπάρχει τίποτε που να 
μπορείς να κάνεις: η αύξηση του 
μεγέθους οφείλεται στη σύνδεση 
των Βιβλιοθηκών της Βα^ίε, οι ο¬ 
ποίες είναι απαραίτητες για την ε¬ 
κτέλεση του προγράμματος. Μεί¬ 
ωση του μεγέθους του εκτελέσι- 
μου αρχείου μπορεί να επιτευ¬ 
χθεί μόνο με προγράμματα συ¬ 
μπίεσης, όπως το ΡΚΙΙΤΕ της 
ΡΚν/ΑΚΕ. 

8] Πα μερικές περιπτώσεις, ό¬ 
πως για τα δημοφιλή πρότυπο 
γραφικών, δεν είναι απαραίτητη 
οποισδήποτε συνεργασία με ε¬ 
ταιρίες, καθώς η εσωτερική δομή 
των αρχείων και η σημασία του 
κάθε άγϊθ είναι γνωστά. Για τις υ¬ 
πόλοιπες περιπτώσεις, η εταιρία 


που κατασκεύασε το πρόγραμμα 
που παράγει έναν συγκεκριμένο 
τύπο αρχείου πρέπει να δώσει 
πληροφορίες σχετικά με τη δομή 
του αρχείου, 

9) Δυστυχώς, δεν έχουμε πλη¬ 
ροφορίες σχετικό με το πώς δο¬ 
μείται εσωτερικά ένα αρχείο που 
παρήχθη από το Υ/οτά ή το 
ν/οιτΙΡθΓίεεϊ, οπότε δεν είναι δυ¬ 
νατόν να γράψουμε τα προγράμ¬ 
ματα που ζητάς. 


1. Δες την απάντηση στο 
προηγούμενο γράμμα. 

2. Θα πρέπει να χρησιμοποιή¬ 
σεις τις εντολές ΡΙΑΥ και ΟΝ 
ΡΙΑΥ ως εξής: στην αρχή του 
προγράμματος σου τοποθετείς 
τις εντολές 

ΡΙΑΥ 

“ΜΒο318ΕΒ+ΕΒ+Εο2Βο3Β€1 

2ο2Α* 

ΟΝ ΡΙΑΥ (1) ΟΟδυΒ Εεϊϋ3άΜυ5Ϊο 
ΡΙΑΥ ΟΝ 



ΟΙ ΩΡΑΙΕΣ 
"ΟΟΟΝΕΣ" 

γαπητό Ρζ ΜΑ5ΤΕΒ, 
Με λένε Γρήγορή και 
είμαι φανατικός α¬ 
ναγνώστης του περιοδικού 
σας . Εχω κάποιες απορίες 
και Βίλα, αν γίνεται, να με 
βοηθήσετε , 

Δουλεύω ε6ώ και καιρό 
την (3Βα$ί€ και βέλο να 
φτιάξω έναν τηλεφωνικό 
κατάλογο με εγγραφές, υ¬ 
ποδοχή νέων στοιχείων, 
σβήσιμο παλαιών κΛπ* Θέ¬ 
λω αν γίνεται να μου πείτει 
ί Πώς μπορώ να τον 
φτιάξω και, γενικότερα, πώς 
μπορώ τα στοιχεία που εισά¬ 
γω να μένουν στη μνήμη . 

% Γίνεται, την ώρα που εί¬ 
μαι μέσα στον κατάλογο, 
να παίζει μία διακριτική 
μσυαική; Και αν ναι, πώς; 
(Βέβαια, όταν 8α Βγάνω 8α 
σταματάειή 

3 . Επειδή δεν είμαι καλός 
στις ωραίες "οθόνες”, δη¬ 
λαδή στην παρουσίαση του 
προγράμματος (να φαίνεται 
ωραίο), μπορείτε να μου δώ¬ 
σετε μερικές ιδέες και ένα 
παράδειγμα; 

Γρήγορης Γκούμας* 

ΚΓ: Ευχαριστώ πολύ, ελπί¬ 
ζω να με βοηθήσετε γιατί ό¬ 
λοι μου λένε ότι φτιάχνω 
πράγματα τρέλα* Ρ€ ΜΑ- 
$ΤΕΒ ΑΝΟ ΝΟΤΗΙΝΟ ΕΙ$Ε. 



και στο τέλος του προγράμματος 
σου Θα εισάγεις τις γραμμές 

ΕεΙοΒάΜυείε: 

ΡΙΑΥ 

*ΜΒο31£Εϋ+ΕΟ+Εο2Βο3θα 

2ο2Α ρ 

ΗΕΐυΗΝ 

(Φυσικά, η συμβολοσειρά 
που προσδιορίζει τις νότες που 
θα ακουστούν μπορεί να αλλά¬ 
ξει. Εδώ δίνεται η αρχή από το 
"Ρυτ ΕΙιζο\) 

Πρώτη εντολή ΡΙΑΥ ορίζει τις 
νότες που θα ακουστούν και ότι 
η μουσική υπόκρουση θα γίνε¬ 
ται στο παρασκήνιο του προ¬ 
γράμματος, δηλαδή ενόσω το 
πρόγραμμα εκτελείται κανονι¬ 
κά. 

Η δεύτερη και η τρίτη εντολή 
ορίζουν ότι αν παίχτηκαν όλες 
οι νότες που είχαν δοθεί, τότε 
πρέπει νο κληθεί η διαδικασία 
ΡσΙοαάΜυδΕε. Τέλος, η διαδικα¬ 
σία ΗοΙοσάΜυδίε απλώς ξαναδί¬ 
νει τις ίδιες νότες για αναπαρα¬ 
γωγή. Το μοναδικό πρόβλημα 
αυτής της διαδικασίας είναι ότι 
αν οι διαθέσιμες νότες εξαντλη¬ 
θούν ενόσω αναμένεται είσο¬ 
δος σε μία εντολή ΙΝΡΙΙΤ, η δια¬ 
δικασία ΗθΙοαάΜυ&ίε θα κληθεί 
μόνο όταν πατηθεί ΕΝΤΕΗ, 

3. Ο καλλωπισμός είναι ζή¬ 
τημα προσωπικής αισθητικής, 
οπότε καλύτερα να μην επέμ- 
βουμε,. ■ 
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Επιμέλεια ΟΟ-ΚΟΜ/Καμενα: Χάρης Ιαρόντης 


Οπως θα 
διαπιστεύσετε 
βλέποντας το Κ 
ΜαΒΐβΓ στα 
περίπτερα, η 
υπόσχεσή μας 
έγινε πραγματικότητα. Από 
αυτό το τεύχος το Ρ€ ΜαεΙβτ 
θα συνοδεύεται από ένα ίΡ- 
ΚΟΜ, το οποίο υπόσχεται να 
σας προσφέρει αμέτρητες 
όρες ψυχαγωγίας αλλά και 
πλήθος χρήσιμον 
προγραμμάτων, ικανών να 
σας Βοηθήσουν σε αρκετές 
πτυχις της ινοοχόληαηξ μ, 
τον προσωπικό υπολογιστή 
σας. Το μεγαλύτερο κλάσμα 
της χωρητικότητας του €0 
αυτού καταλαμβάνεται από 
άβπιοί παιχνιδιών που θα 
βρείτε στο εμπόριο, ενώ δεν 
λείπουν τα εΗστεννατε ραπιβε 
και τα ι ιΗΓιΗοε, Οι δε 
αάνοπίυη εοΐυβοπε, τα 



ΚΛΗΣΗ ΚΑΙ ΕΚΤΕΛΕΣΗ 

Κστα την κατασκευή του ίηίβΓίαοβ του 
μεγαλύτερο Βάρος δόθηκε στην ευχρηστία 
και την απλότητα. Το 00 του ΡΟ Μα5ίβΓ, λοι¬ 
πόν, χαρακτηρίζεται από απουσία απαίτησης 
εγκατάστασης. Το μόνο που ζητείται από 
πλευράς χρήστη είναι η μεταφορά στο ιτοοί 
του ΟΟ-ΡΟΜ του και η κλήση του αρχείου 
ρστ ύχΛ* 

Πρόκειται για μία από τις λίγες φορές που 
επιβάλλεται η χρήση του πληκτρολογίου [αν η 
κλήση γίνει από 005), καθώς τα περισσότερα 
προγράμματα (ακόμα και αυτά που απαιτούν 
εγκατάσταση) καλούνται από το ιπίσιΤαεσ αυ¬ 
τόματα μετά την εγκατάστασή τους - εΙίεΙί & 
ρΙαγ στην πράξη! 

Μετά την εμφάνιση στην οθόνη ενός εισα¬ 
γωγικού απίηιαίίοη, το πρόγραμμα φορτώνε¬ 
ται και περιμένει τις διαταγές σας, 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αλλο ένα θέμα για τα οποίο ο άπειρος 
χρήστης δεν πρέπει να ανησυχεί. Στην εισα¬ 
γωγική εικόνα του προγράμματος [αφού δια¬ 
βάσετε τα περιεχόμενά της) απλώς μεταφερ¬ 
θείτε με το Γπουδθ πάνω στο κόκκινο κουμπί 
στο κάτω δεξιό τμήμα της οθόνης και κάντε 
κλικ εκεί. Υστερα από αυτή την ενέργεια πρέ¬ 
πει να βλέπετε μπροστά σας το κεντρικό με¬ 
νού του προγράμματος. Από εδώ μπορείτε 
να επιλέξετε σε ποιο επιμέρους κατηγορία 
προγραμμάτων θέλετε να μεταφερθείτε, κά¬ 
νοντας ένα απλό κλικ στο σημείο όπου αυτή 
αναγράφεται. 

Ας θεωρήσουμε ότι επιλέξατε την κατηγο¬ 
ρία 5Ηαίο\ναΓΘ Οαττιβδ. Βλέπετε, λοιπόν, 
μπροστά σας μια χρυσαφένια οθόνη με το ό¬ 
νομα της επιλεγείσης κατηγορίας. Κάτω από 
αυτό εμφανίζεται μία σειρά από τριάδες 
όυΐίοπ5. Κάδε τριάδα αφορά στο πρό¬ 
γραμμα που αναγράφεται στο πρώτο και 
μεγαλύτερο από αυτά. Με κλικ, λοιπόν, 
πάνω στο Βυίΐοπ όπου αναγράφεται το ό¬ 
νομα του προγράμματος που έχετε επιλέ- 
ξει, αυτό εκτελείτσι απευθείας από το Οϋ 
ή εγκαθίσταται στο σκληρό σας δίακο και 
στη συνέχεια εκτελείται. 

Στο σημείο αυτό πρέπει να τονιστεί η προ¬ 
σπάθεια που έχει καταβληθεί, προκειμένσυ 
να μη χρειάζεται να εγκαταλείψει ο χρήστης 
το περιβάλλον προς αναζήτηση ταυ αρχείου 
που πρέπει να τρέξει για να εκτελεστεί το 
πρόγραμμα μετά την εγκατάσταση. Αντιθέ- 


τως, το ίηίβίίαεβ, αφού έχει εγκαταστήσει το 
πρόγραμμα, 8α τρέξει το δβίυρ του και αμέ¬ 
σως μετά θα καλέσει το αρχείο που απαιτεί¬ 
ται για την εκτέλεση. 

Οι επιπλέον δυνατότητες που υπάρχουν 
και αφορούν σε κάποιο πρόγραμμα είναι η 
παρουσίαση των σχετικών με αυτό οδηγιών 
στην οθόνη και η αντιγραφή του στο σκληρό 
δίσκο. Με κλικ στο "ϊπ5ΐΓυοΗοη5", που Βρί¬ 
σκεται κάτω και αριστερά από το ΒυίΙοη με 
το όνομα του προγράμματος, εμφανίζεται 
στην οθόνη οας το συνοδευτικό του προ¬ 
γράμματος αρχείο με τις οδηγίες εκτέλεσής 
του ή την περιγραφή του. 

Με κλικ στο θυΚοπ "εοργ", που βρίσκεται 
αριστερά του "ίπ5ΐΓυεΙίσπ5", σας ζητείται ο 
δίσκος και το άί/θείοιγ όπου επιθυμείτε να 
αντιγράψετε τα αρχεία του προγράμματος. 
Για να επιστρέφετε στην προηγούμενη οθόνη 
χωρίς να αντιγράψετε το πρόγραμμα, απλώς 
πατήστε το πλήκτρο "Ε 5 εαρο". 

Στην οθόνη που εξετάζουμε, αυτή των 
ίΠατθ^ατθ 9οητθ5, αλλά και σε κάθε επιμέ¬ 
ρους περιοχή του ίπΐσι-ίαεθ, θα παρατηρήσε¬ 
τε ακόμα δύο όυΐίοπί: ίο "θχϊΓ (κάτω αρι¬ 
στερά) και το λογότυπο του Ρ0 Μο 51 θγ (κάτω 
δεξιά). Πατώντας σε αυτό επιστρέφετε στο 
κεντρικό μενού του ΐηίθΐΊαεθ, ενώ με κλικ 
στο "σχιί" εγκαταλείπετε το πρόγραμμα με¬ 
τά από κάποια επιβεβαίωση. Το τελευταίο 
μπορεί να επιτευχθεί άμεσα με το πλήκτρο 
"Εδεαρσ", 

Η παραπάνω κατάταξη των θυίίοπ$ και ο 
τρόπος χειρισμού ισχύει για όλες τις περιο¬ 
χές του ιπίοιΤσε© με τις ακόλουθες, όμως, 
διαφοροποιήσεις. Στα άεηηο$, λόγω του με¬ 
γέθους που θα καταλάμβαναν στο σκληρό 
σας δίσκο, έχει κριθεί ως μη σκόπιμη η ύ¬ 
παρξη θυίΐοη αντιγραφής, ενώ στα ραίςΗβ$ 
δεν υπάρχει δυνατότητα εκτέλεσης, εφόσον 
δεν είναι εκτελέσιμα προγράμματα. Τέλος, ό¬ 
σον αφορά στα 5θΙυίίοπ5, αφού πρόκειται 
γιο κείμενα, πατώντας στο θυίίοη όπου ανα¬ 
γράφεται το όνομα της λύσης, αυτή εμφανί¬ 
ζεται στην οθόνη, 

ΡΟΚ €ΟΜΜΑΝΟ ΙΙΝΙ ΙΟΥΕΚ5 

Αν και το ίπίθΓίαεβ είναι γραμμένο για ε¬ 
κτέλεση σε 005 και δημιουργημένο με τέ¬ 
τοιον τρόπο ώστε να μην προκαλεί προβλή¬ 
ματα στην εκτέλεση των προγραμμάτων, εν¬ 
δέχεται μεταξύ των χρηστών να υπάρχουν 
κάποιοι λάτρες του απόλυτου ελέγχου επί 
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ΗΑΚΟ\Λ/ΑΒΕ 

Το μόνο που χρειάζεται 
είναι ένα ΡΟ με 4ΜΒ [αν 
και κάποια 0 ογπο 5 θα απαι¬ 
τήσουν 8 για την εκτέλεσή 
τους), ΟΟ-ΚΟΜ άπνβ, 

5υρθΓ νΟΑ κάρτα οθόνης 
και πιουδο. Με άλλα λόγια, 
η ελάχιστη δυνατή σύνθεση 
ενός ηπυΐΗΓποεΙία ΡΟ, Βέ¬ 
βαια, καλό 8α ήταν να υ¬ 
πήρχε και κάρτα ήχου (κατά 
προτίμηση δουπάΒΙαδίθΓ ή 
συμβατή),» 



του μηχανήματος τους* Για τη 
διευκόλυνση ακόμα και αυ¬ 
τών, έχει ληφθεί ιδιαίτερη μέ¬ 
ριμνα κατά τη δημιουργία του 
ϊγθθ του 00, ώστε η προσπέ¬ 
λαση στα περιεχόμενά του να 
καταστεί όσο το δυνατόν α- 
πλούστερη. 

Ετσι, με ένα απλό "άίΓ" στο 
00 θα διαπιστώσετε ότι αυτό 
είναι "μαζεμένο" στο μέγιστο* 

Στο ιόοϊ δεν υπάρχουν αρχεία 
ικανά να μπερδεύουν το χρή¬ 
στη, ενώ τα μόνα άΐΓβοΐοπβδ 
προγραμμάτων που θσ δείτε είναι αυτά που 
επιβαλλόταν από τον κατασκευαστή να βρί¬ 
σκονται εκεί. 

Στο Γοοί του 00 υπάρχει και το 
ίΓοοϊηίο,πεά, συνεπώς μπορείτε άφοβα να 
χρησιμοποιήσετε το Αΐί+Η 0 του ΝογΙοπ 
ΟοΓΠΓπαηεΙοΓ ή το ΝΟΡ, προκειμένου να με- 
ταφερδείτε σε κάποιο άΐΓθείΟΓγ. 

Επίσης, για την εκτέλεση των άθΓποδ υπάρ¬ 
χει και το αρχείο Ι^αίεΗ,όαί, το οποίο σας με¬ 
ταφέρει σε ένα άΪΓβείΟΓγ από όπου, γράφο¬ 
ντας το όνομα του προγράμματος της επιθυ¬ 
μίας σας, αυτό καλείται χωρίς τη μεσολάβη¬ 
ση του ϊπίθΓίαεθ. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

Αν και έχει καταβληθεί κάθε δυνατή προ¬ 
σπάθεια για τη δημιουργία ενός θιγογ-ϊγθθ ίπ* 
ίοΓίαεβ και €0 γενικότερα, ενδέχεται μεταξύ 
των χιλιάδων των χρηστών να υπάρξουν κά¬ 
ποια προβλήματα. Τα πιθανότερα από αυτά α¬ 
φορούν όχι τόσο στο ΚαίάνναΐΒ όσο στο 
δοίΚναΓο και τις ρυθμίσεις που υπάρχουν σε έ- 
νσν υπολογιστή* 


50ΠΤΛ/ΑΚΕ 

Εδώ οι ιδιαιτερότητες αφορούν όχι τόσο 
στο ίπϊβιΤαεθ όσο στα προγράμματα που πε¬ 
ριέχει το 00 και κατά κύριο λόγο στα άβ- 

ΓΠ05. 

Το ΐπίθίΤαοΘ, πάντως, αν υπάρχει Γπσυδ© 
και ο άπνθΓ του φορτωμένος στο σύστημά 
σας (κάποιο πρόγραμμα που συνήθως ακού¬ 
ει στο όνομα πιουδβ.εοΓη ή ππουδβ,θχθ και 
μπορείτε να το φορτώσετε γράφοντας 
"πΊουϊ©" στο εοππιαπά Ιϊπθ), 8α τρέξει χω¬ 
ρίς προβλήματα* Αν αυτό δεν συμβεί, ίσως 
να οφείλεται στις δυνατότητες της κάρτας ο¬ 
θόνης σας. Σε τέτοια περίπτωση, δοκιμάστε 
να φορτώσετε κάποιον νοδα άπνβΓ στο σύ¬ 
στημά σας και καλέστε το ρεπι.Βαΐ ξανά. 

Στους χρήστες των Μ/ιπόα^δ ηροτείνεται η 
έξοδος οπό αυτά, αφού τα περισσότερα 
προγράμματα του 0Ρ είναι γραμμένα για πε¬ 
ριβάλλον Ρ05 κσι ενδέχεται να δυσλειτουρ- 
γήσουν κάτω σπό το ποροθυρικό περιβάλ¬ 
λον* Πάντως, όσα δεν είναι γραμμένα για 
005, θα δοκιμάσουν να καλέσουν τα Μ/ίπ- 
εΙον/5 προτού εκτελεοτούν. 


ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΚΑΙ 
ΕΣΕΙΣ... 

...να δείτε τα προγράμματα που 
έχετε δημιουργήσει* μέσα στο ΟΟ- 
βΟΜ του ΡΟ Μ3$4 ©γ. Εάν έχετε 
φτιάξει κάποιο πρόγραμμα (παιχνί¬ 
δι ή ιιϋΙΗγ), μπορείτε να μας το 
στείλετε. Οπως φαντάζεστε, δεν 
υπάρχει πλέον περιορισμός στο 
μέγεθος, λόγω της μεγάλης χωρη¬ 
τικότητας που παρέχει το οπτικό 
μέσο. 

Κάθε μήνα θα υπάρχει στο ΟΟ» 
ΒΟΜ του ΡΟ Μ35 *θγ ένα έυάάΪΓΟ- 
οΙοΓγ αφιερωμένο στα προγράμμα¬ 
τα των αναγνωστών. Το πρόγραμ¬ 
μά σας μπορείτε να μας το στείλε¬ 
τε σε δισκέτα{-ες}» ΟΟ-ΒΟΜ ή ακό¬ 
μα και Ζϊρ Οτίν© και καλό θα είναι, 
όταν αυτό είναι εφικτό, να περιέ¬ 
χει και τα εουτεοε του. 

Μεταξύ των προγραμμάτων σας 
θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρχείο 
που να επεξηγεί τη χρήση τους και 
στο οποίο να αναφέρεται και το ό¬ 
νομά σας* 

Προς αποφυγή ανεπιθύμητων 
"μπερδεμάτων”, καλό θα είναι στο 
φάκελο που θα μας στείλετε να 
περιέχεται μάνα το υλικό που αφο¬ 
ρά στο ΟΟ-ΒΟΜ του ΡΟ καν 

όχι σε άλλες στήλες του περιοδι¬ 
κού. Για κάθε πρόγραμμα που θα 
συμπε ρ ι Ααμ 6 άνετα ι στο ΟΟ-ΒΟΜ, ο 
δημιουργός του θα λαμβάνει αμοι¬ 
βή 5.000 δρχ. 

Το ΡΟ Μαείβτ διατηρεί το δικαί¬ 
ωμα να παρουσιάσει το πρόγραμμά 
σας ως Θέμα, εάν αυτό κριθεί 
αξιόλογο. Οσον αφορά στη γλώσ¬ 
σα, δεν υπάρχει απολύτως κανέ¬ 
νας περιορισμός. 00$ ή νέΐηάσν/*, 
ΡαεεαΙ ή νίευαΙ Ββ$ίο ή οποιαδή¬ 
ποτε άλλη αποτελεί την αγαπημέ¬ 
νη σας γλώσσα προγραμματισμού 
είναι ευπρόσδεκτες, αρκεί το 
προϊόν της να μην απαιτεί κάποια 
αρχεία πέρα από αυτά που θα πε¬ 
ριλαμβάνονται στη δισκέτα που θα 
μας στείλετε. 

ΡΟ ΜαβΙΟΓ εΐεπάίης άγ». 
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Ο ΑΜΕ 5 0ΕΜΟ5 

Η πρώτη και μεγαλύτερη 
κατηγορία (από άποψη χω- 
~ ρητικότητας, βέβαια] του 
παρόντος € 0 . Εδώ θα βρεί¬ 
τε τα καλύτερα ά&ΓΠ05 παι- 
χνιδιών που έχουν κυκλοφο¬ 
ρήσει τον τελευταίο καιρό ή 
πρόκειται να τεθούν σύντο¬ 
μα σε κυκλοφορία* 

ΑΙΚΡΟννΕΚ: Ο κόσμος των αιθέρων* Εί¬ 
στε αρκετά ισχυρός για να τον κατακτήσετε; 

ΑΡΑ€ΗΕ ΙΟΝΟΒΟΜ; Ενας από τους κα¬ 
λύτερους σύγχρονους εξομοιωτές ελικοπτέ- 
ρου. 



ουκ ολίγους φίλους του 
είδους* 

5ΗΑΚΕΜΑΚΕ 

ΟΑΜΕ5 

Μία κατηγορία παι- 
χνιδιών που συχνά έχει 
να παρουσιάσει τερά¬ 
στιες εκπλήξεις- Μικρό¬ 
τερα σε μέγεθος από 
τα εμπορικά παιχνίδια 
αλλά μερικές φορές ε¬ 
φάμιλλα με αυτά σε ε* 
θιστικότητα. 

ΑϋΕΝ ΟΑΡΝΑΟΕ: 




ΒΑΤΤΙΕ ΒΕΑ5Τ (Μπίΐί»**): Βοα^ θγπ υρ 
90 ΠΊΘ με αοτείες φιγούρες και άφθονη δόση 
χιούμορ. 

ΜΑ6Ι€ ΟΑΚΡΕΤ 2: Το Νο 2 του περιβόη¬ 
του παιχνιδιού με το μαγικό χαλί. 

ΟΚυΐΟ: Πολύ καλά γραφικά και αρκετά 
ενδιαφέρουσα πλοκή. 

ΗΡΑ '96ϊ Το καλύτερο ποδοσφαιράκι που 
έχει κυκλοφορήσει για ΡΟ (μέχρι τη στιγμή 
που γράφεται το άρθρο τουλάχιστον], 

ΡΧ ΡΙΟΗΤΕΚ: Μια νέα διάσταση στα 
Βοαί'θτπ υρ 90 ΓΠΘ 5 . 

ΡΑΟΕ ΤΟ ΒΙΑ€Κ: Το ίορ 901*110 αυτού του 
μήνα. Διαβάστε το δροείαΙ Ρονίθ* για περισ¬ 
σότερα. 

ΗΙ ΟΟΓΑΝΕ: Παιχνίδι δράσης πολύ-πολύ 
υψηλής περιεκτικότητας σε οκτάνια. 

ΡΡΙ50ΝΕΚ ΟΡ ΙΟΕ; Ενα αάνοπ^Γβ που 
σίγουρα δεν θα αφήσει αδιάφορους τους φί¬ 
λους του είδους, 

ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 3: Το τρίτο (και μάλ- 


Ενσ γρήγορο αεΚοπ 9 αΓπο με μεγάλα και πο¬ 
λύχρωμα $ρπ1θ5* 

ΟΕ50ΕΝΤ; Το παιχνίδι που κατάφερε να α¬ 
ναστατώσει το υπολογιστικό στερέωμα* 30 
Οοογπ-ΙϊΙκ© δραεβ 90010. 

ΟυΚΕ ΝΙΙΚυΜ II: Ενα παιχνίδι από το 
παρελθόν για τους φίλους της Αρο 9 ©ο. 

ΗΑβΤΙΙΟΗΤ; Η Ερίε Μθ909 αηιβ5 παρου¬ 
σιάζει το σύγχρονο ΟουΙάετ ΟαδΗ. 

ΗΑΙΙΟννΕΕΝ ΗΑΚΚΥ: Οπως το Αΐίβπ 
^α^πα 9 β αλλά σε διαφορετικό σκηνικό. 

ΗΟΟΙΙ5 ΡΟ€υ$: Η μαγεία σε όλο της το 
μεγαλείο στο αοΗσπ αυτό ίΠατΘ^ατθ ^ατηβ. 

ΪΑΖΖΙΑΟΚΚΑΒΒΙΤ; Μία από τις μεγαλύ¬ 
τερες επιτυχίες της Ερίε. 
Αστεία 5 ρπ 1 θ 5 , ταχύτατη 
κίνηση, 

ΙΑΖΖ ΧΜΑ5 ΕΟΙ- 

ΤΙΟΝϊ Η χριστουγεν¬ 
νιάτικη [και επίκαιρη) 
έκδοση του ^ζζ 
1αοίτοί>ί>\1 
ΚΙ10ΒΙΑ5ΤΕΚ&: 
Διαστημικό δΗοοΚθΐπ 
υρ. Σε αρκετούς Θα θυ- 
μήσει το ΟαΙαείίχ* 

ΟΝΕ Μυ5Τ ΡΑΙΙ 
2097: Βοαί 'οηπ υρ από 
την Ερίε με πρωταγωνι¬ 
στές γιγάντια ρομπότ. 

ΟνΕΚΚΙΙΙίΤο 
εΚοο^θγπ υρ που είχε 
προκαλέσει ιδιαίτερη αίσθηση στην πρώτη δι¬ 
σκέτα 720Κ του Ρ€ Μα 5 ίθΓ. 

ΡΑΡΤΟΚ: Ισως το καλύτερο &ΗαΓβναΓβ 
ίΗοοί'&ηη υρ 9 απτΐθ, 

ΡΙ5Ε ΟΡ ΤΗΕ ΤΚΙΑΟ: Ενας από τους πιο 


λον όχι τελευταίο) μέ¬ 
λος της οικογένειας. 

ΜΕΟΗ νΥΑΚΚΙΟΚ 

2: Μια άλλη άποψη για 
τις μάχες του μέλλο¬ 
ντος, 

ΤΗΕ ΝΕΕΟ ΡΟΚ 
5ΡΕΕ0: Μάλλον ο κα¬ 
λύτερος 0ΓίνΐΠ9 51- 
ιπυΙαάΓ που έχει κυκλο¬ 
φορήσει μέχρι τώρα. 

ΡΟΙΕ Ρ05ΙΤΙ0Ν; 
Επιστροφή στα ρΐβ και 
τους αγώνες. Η Ρογ- 


πιυΐα 1 σας περιμένει, 

ΡΚΕΜΑΙ ΡΑΟΕ: "Πρωτόγονη Οργή" σε έ¬ 
να σύγχρονο εοηπρυίβϊ' 90 ΠΊ 6 * 
ΤΗΙΙΝΟΕΚ50ΑΡΕ: Και ένα ΚΡΟ για τους 


108 Ρ€ ΜάίϊβΓ 


























απέλαση των 005 αρ¬ 
χείων σας, 

5ΚΥΟΙΟΒΕ ν3,ύ; 

Το καλύτερο πρόγραμ¬ 
μα σχετικά με τον ου¬ 
ράνιο δόλο. 

5ΡΑ0Ε ΜΑΝΑ6ΕΚ 

Υ2 Α: Απαλλάξτε το 
δίσκο σας από διπλό- 
περασμένα 01_Ι_5. 

ΥΙ511Α1 ΟΟΜΡΟ- 
πκ ριαιοΝΑΚΥ 

Ρ1ϋ5: Ενα ηλεκτρονικό 


άξι¬ 
ους ανταγωνιστές του Ποοτη. 

ΥΥΑΟΚΥ νΥΗΕΕΙδ: Αστείο 
παιχνίδι με Ι^ατί και οδηγούς από 
το ζωικό Βασίλειο- 

ΖΟΝΕ 66: Αλλο ένα ενδια¬ 
φέρον δΚοοί'θπι υρ από την 
Ερίε, 

ΙΠΊΙΙΤΙΕ5 



Μία κατηγορία η οποία, στην 
ουσία, δεν αφήνει αδιάφορο κα¬ 
νόναν χρήστη. 


2ΡΑΤ15: \Υανβ ϊαΒΙβ ίπ5ίηυ- 
ΓΠθηί εοηνβιΤΘη Απαιτεί νΥίπάον* 95 ή 3,1 με 
32Βίί θχίβηίϊοηί. 

ΟΡ ΒΕΝ€ΗΜΑΚΚ5: 005 πρόγραμμα για 
μέτρηση της ταχύτητας του αας, 

00 ννίΖΖΑΡΟ ν&10: Αυάίο ρίαγοτ 
για ν/ίπάο^δ. 

ΡΟ ΟΟΝΡΙΟ Υ7·33: Ενα από τα καλύτε¬ 
ρα 005 διαγνωστικά συστήματος. 

ΖΟΟΙ ΕΟΙΤ VI ,50: Πολύ καλός *ανβ 
θάϊίοΓ για \νίπάο\ν5 + 

ΟΟΡΥΟΜ Υ3.21; Το γνωστό πρόγραμμα 
αντιγραφής δισκετών. 

0Ι5Κ00ΡΕ ν5,0; Το ύ\& Ουρβ στην 5.0 
έκδοσή του, 

005 €0: Αυάίο 00 ρίαγβτ για 005, 

ΡΟΚΜΑΤΟΜ Υ2.01: Ρίορργ 4ΐΑ ίοτ- 
ππαΙοΓ, 

Ρ-ΡΚΟΤ Υ2.20: Η τελευταία έκδοση του 
γνωστού αυτού αντιβιοτικού. 

ΡΗΑΝΤΟΜ 5€ΚΕΕΝ 5ΑνΕΚ: Ενας 
5 εΓθοπ δανοηγια 005. 

ΡΡΙΝΤΟΡ: 005 εκτύπωση αρχείων γραφι¬ 
κών, 

ΟίνίΚΜΕΝϋ III: Κάντε εύκολη την προ- 



λε§κό για τον ηλεκτρονικό υπολογιστή σας, 

ΡΑΤ0ΗΕ5 

Μία κατηγορία προγραμμάτων που ενδέχε¬ 
ται να βρει ιδιαίτερα εύφορο έδαφος στους 
σκληρούς δίσκους αρκετών 90 γπθγ$. Με τα 
προγράμματα που θα βρείτε εδώ μπορείτε να 
διορθώσετε τις κατασκευαστικές ατέλειες 
των προγραμμάτων που ακολουθούν: 

ΟΙ/ΝΰΕΟΝ ΜΑ&ΤΕΚ 2 
ΚΙΝΟ'5 0υΕ5Τ7 

ΙΑΝ 05 ΟΡ ΙΟΒΕ 

ΡΗΑΝΤΑ 5 ΜΑ 00 ΚΙΑ 

5ΤΟΝΕ ΡΚΟΡΗΕΤ 

Εδώ θα βρείτε επίσης μερικά σωσμένα παι¬ 
χνίδια για το βί5θ οί ίΚβ Τπαά. 

5011 ΓΝ 0 Ν 5 

Και μερικές λύσεις για τον αάνθπίυτΘΓ που 
κρύβετε μέσα σας. Στο παρόν τεύχος 8α 
βρείτε λύσεις για τα ακόλουθα προγράμματα: 

ΤΗΕ ΙΕΟΕΝΟ ΟΡ ΚΥΒΑΝΟΙΑ 

ΤΗΕ ΙΑΝ05 ΟΡ ΙΟΒΕ 



ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

Η εκτίναξη στα ύψη της ωφέλιμης χω¬ 
ρητικότητας που παρέχει το €0 σε σχέ¬ 
ση με αυτή μιας δισκέτας (ακόμα και 
Η 19 Η Οσηδίΐγ) μας έδωσε τη δυνατότητα 
να συμπεριλάΒουμε πολύ περισσότερο 
από ένα προγράμματα αναγνωστών στην 
παρούσα έκδοση. 


ΑΥΕΝΟΕβ 


Χρηστός Βασδέκης: Ενας 
ιδιαίτερα ενδιαφέρων εξομοιωτής πτή¬ 
σης μαχητικού αεροσκάφους. 


ΟΕ5ΤΚΟ ΒΒΚΚ 


Μανώλης Χσυρδά- 
κης: Το κλασικό ΒΓβαΙ< Ουϊ σε Υ/ίηάο*5 
διασκευή. 


ΡυΝαϊΟΝ ΚΙΥ5 


Θόδωρος Βασι- 
λειάδης: Προσδώστε λειτουργίες στα 
ίυπείίοπ λογδ του υπολογιστή σας. 


ΗΑΝΟΜΑΝ 


Γιώργος Αντωνίου & Κώ¬ 
στας Μιχαλάκης: Η κλασική κρεμάλα τώ¬ 
ρα στο Ρ€ σας. 


ΜΜΡΙΑΥ 


Χρηστός Τόλης: *.ΓΠΓηΓη 
ρΙαγβΓ για Υ/ίπάσν/ί. 


ΡΟ\Λ/ΕΚΟΒ 


Παναγιώτης Παναγιωτί- 
δης: Μια Βιβλιοθήκη που προσθέτει χρή¬ 
σιμες δυνατότητες στην ΟυϊαΙκ Βαδίε, 

ΕΪναΙ Χρήστος Τόλης: Ενα πρόγραμ¬ 
μα που υπόσχεται να διαφυλάξει τα νΥίπ- 
άο\ν$ από ανεπιθύμητους επισκέπτες. 


ΪΟΟΙΒΑΒ 


Κώστας Σπυροπουλος: 
Ενα πρόγραμμα για Μ/ίπεΙοΝν* που ενδέ¬ 
χεται να φανεί χρήσιμο στους χρήστες 
της 3.1 έκδοσης αυτών. 


ΥΙ0ΑΚΙ5 ^ΜΜΑΝΟΕΚ 


Γρήγορης 

Βιδάκης: (Κάτι μου 8υμίζει το όνομα...) 
Ενα (Χ35 ιΗβΙΙ φτιαγμένο από ελληνικά 
χέρια. 


ΡΟ Μα5ϊθΓ 109 






























ΚΟΥΠΟΝΙ 

ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να εγγράφω συνδρομητής στο περιοδικό Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ 
για ένα χρόνο (11 τεύχη). Τιμή τεύχους: 1.500 δρχ. 

□ ΙΔΙΩΤΗΣ: Μ.800δρχ. 

□ ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 13.200 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. Ταυτ.:_) 

Ο Ν.Π.Δ.Δ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ή ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 25.000 δρχ. 

□ Εστειλα την επιταγή Νο_με το ποσό των_δρχ. 

□ Χρεώστε το ποσό των_δρχ. στην κάρτα μου. 


□ νΐ5Α □ ΡΙΝΕΚ5 □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 
Ο ΕϋΚΟΟΑΚΟ Ο ΜΑ5ΤΕΚ0ΑΚ0 


(Αριθμός κάρτας 
Υπογραφή_ 


Ημ/νία λήξεως 


ΕΚΠΤΩΣΗ 

10 % 


ΟΝΟΜ/ΜΟ_ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ_ 

Τ.Κ_ΤΗΛΕΦΩΝΟ_ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ_ΗΛΙΚΙΑ _ 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
Νο_*_ 




ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Ρ€ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΣ 

Συμπληρώστε τώρα τα τεύχη που αας λείπουν! 




ΜΑ5ΤΕΠ 


V." —ΠΕρ— 


Τα τεύχη 6α σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1,2,3, 4,5,26,32,37,39,43,44,49,50,51,52,53 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσο ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Ρ€ ΜΑ$ΤΕΡ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεοφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ...ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ..ΠΕΡΙΟΧΗ..Τ,Κ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ...ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ .... 

□ Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο..ϋ θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις παραλάβω το τεύχος 

τιμή έκαστου τευχους 1,500 δρχ, _ επιθυμώ να μου αηοοτείλετΕ το/α τεύχος/η με τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

Γ~ ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΠΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ 
















































































τηλε ΑΓΟΡΑ 

ΜΑΙί ΟΚϋΕΚ δ Ε β V I 0 Ε δ 

Επιλέξτε σήμερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 
μέσα από τις σελίδες της Τηλεαγοράς Γρήγορα και Εύκολα 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ 


3801761 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΡΑΧ 


9242219, 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΜΑΣ 


το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ 




μέσω του δικτύου ΟοιπρυΙΐηΙε 
(κόμβοι: Αθήνας, Θεσ/νίκης, Ηρακλείου) 

από το επίηςδο Γηαίη , απλώς πληκτρολογήστ€ /οιη αροτα 

μέσω του ΙΝΤΕΚΝΕΤ 
(ΟοιηρυΙίηΙε ΛΛ/βΒ 5βι·νβι·) 

Η Μρ;//νννννν. ζοπιρ υϋηΙ<,$Γ (Βυ$ιηβ$$ Ρα^β§/ΑηυΙ)ί$) 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 

ΚΑΡΤΕΣ 




ν/5Α 



■■■■ 




ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 








Π Λ Η Ρ Ο 


Ο Ρ I Κ Η 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

£1» ΟΟΜΡΙΙΤΕΚδ ΑΠΛΑ 

ΜΑΘΗΜΑΤΑ 2.800 

Σελίδες 230 _ 

Ε2* το "ΧΡΥΙΟ" ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 

ΥΠΟΛΟΓΙΓΓΩΝ 2.100 

Σελίδες 242 _ 

£3. ΛΕΞΙΚΟ 

ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 1.800 

_ Σελίδες 146 _ 

Ε4, ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΪΤΟΥΪ ΡΕΚ50ΝΑΙ 
οοΜΡυηκ5 4.ιοο 

Σελίδες 284 _ 

Ε5. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ςΟΜΡϋΤΕ» 
6ΚΑΡΗΚ5 4.600 

_ Σελίδες 256_ 

ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 

_Σελίδες 206_ 

Ε7* ΠΟΙΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ 

ΤΑ ννΐΝ0θν^5; 4.100 

_Σελίδες 350_ 

Ε8. Μ5-005 6.0 

σε μία εβδομάδα 3.100 

Σελίδες 214 _ 

19. ΠΟΙΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ 

ΤΑ €ΟΜΡυΤΕΡ5; 4.100 

Σελίδες 376 _ 

Ε10. \νΐΝ0θν/$ 3.1 

σε μία εβδομάδα 3.100 

Σελίδες 198 _ 

Ε11 * ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 4.600 

Σελίδες 224 

Ε12. ΕΧΟΕΙδ.0 

σε μία εβδομάδα 3.100 

Σελίδες 200 _ 

ΕΊ3. 0ΟΒΙ10ΚΑΜ! 5 

σε μία εβδομάδα 3.500 

Σελίδες 288 _ 

Ε14. Η ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ 

ϋΝΙΧ 2.500 

^_ 

115. ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ 

00 ΡΟΜ 0ΚΙΥΕ 5,400 

Σελίδες 280 Γ συνοδεύεται 
_ από €Ρ-ΚΟΜ _ 

Ε16. 30 δΤϋΟΓΟ σε μια 

εβδομάδα 3.500 

Σελίδες 328 

ΓΛΩΖΖΕΖ/ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


ΠΙ. νΐδΙΙΑΙ ΒΑ5Ι0 5.100 

Σελίδες 422 


Π2. 

ΟΙΙΡΡΕΗ 5.01 

Σελίδες 192 

2.800 

Π3. 

ΒΟΚίΑΝΟ ί++ 3.0 & 3.1 

Σελ&ς 592 

5.600 

Π4. 

ΤυΚΒΟ ΡΑ50ΑΪ 

ΓΙΑ ΜΙΝΟΟΙΛ/δ 

5.100 


Σελίδες 302 συνοδεύεται 


από δισκέτα 3.5" 



Π 5. 501 4.600 


Σελίδες 2-40 συνοδεύεται 
οπό δισκέτα 720 ΚΒ 


Πό. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

ΙΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ννΐΝ00νν£ 5.600 

Σελίδες 304 

Π7, 

ΟΑ αίΡΡΕΚ 5.2 

Σελίδες 256 

3.100 

Π8. 

ΡΟΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΥ 5.600 

Σελίδες 300, συνοδεύεται 
σπό δισκέτα 720 ΚΒ 

Π9, 

Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 5.800 

Σελίδες 350 

π'ιό 

. νΐ$ϋΑΙ ΒΑ5Ι0 3 

Σελίδες 424 

5.800 

Π11 

. ΟΟΒΟΙ - ΑΝ5Ι 85 

Σελίδες 528 

5.800 

π. 

ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ.» 

νΐϋΕΟΤΕΧ 

Σελίδες 182 

2.600 

Γ2. 

ΟΝ ΙΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 3.100 

Σελίδες 232 Β Γ Εκδοση 

Γ3. 

ΥΙΒΤυΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ 

Σελίδες 200 

2.900 

Γ4. 

ΕΚΑ0ΤΑ15 3.800 

Σελίδες 21 ό συνοδεύεται από 
δισκέτα 3^5" 720ΚΒ 

Γ5. 

ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 8'«κδοσ-τ 2.900 

Σελίδες 176 

Γό. 

ΔΙΚΤΥΑ 

Σελίδες 180 

2.900 

17, 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 240 

3,100 

Ρ1. 

ΓΙΑ*» ΡΟννΕΚ υ$ΕΚ$ 

ννίΝΟΟννδ 3.0 

ΡΟνΥΕΚ Τ0015 6.800 

Σελίδες 070 συνοδεύεται 
απο δισκέτα 1.44ΜΒ 

Ρ2. 

ΙΟΤ115 1-2-3 ΓΙΑ 
νΥΙΝΕ)0\ν5 

Σελίδες 1.056 

9.300 

Ρ3. 

ννίΝΟΟΙΛΚ 3.1 

ΡΟΥΥΕ* Τ0015 9.300 

Σελίδες Μ 3ό συνοδεύεται 
από δισκέτα 1 44ΜΒ 

Ρ4. 

ΙΧΟΕΙ 5 ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 050 

7.400 

Ρ5. 

005 6 ΙΝ5Ι0ΕΡ 

Σελίδες 600 

7400 

Ρ6. 

Κ ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 864 

8.300 

Ρ7, 

ΟΔΗΓΟΙ ΤΟΥ 005 

Σελίδες 784 

8.300 

Ρ8. 

4ΒΑ5Ε ΓΙΑ ΙΥΙΝΩΟνΥδ - 
ΛΥΣΕΙΣ 5.800 

Σελίδες 41ό 

Ρ9. 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΟ 
ΚΙΑΙΪ 

Σελίδες 560 

6.500 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ & ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

ΛΙ. 005 5 4.100 


Σελίδες 394 


Λ2, 

ν/ΙΝΟΟν/5 3.1 

Σελίδες 426 

4.100 

Λ3. 

υΝίχ 

Σελίδες 826 

7,400 

Λ4. 

ΝΟνίΙΙ ΝΕΤΥ/ΑΚΕ 2.2 4.600 

Σελίδες 332 

Λ5, 

ΑυτοςΑΡ 12 

Σελ'δες 480 

5.800 

Λ6. 

Α00Ε55 ΜΚΚ050ΓΓ 

Σελίδες 304 

4.600 

Λ7. 

ΘΙΙΑΚΚ ΧΡΚΕ55 3.1 
ΓΙΑ νΥΙΝΟΟνΥΒ 

Σελίδες 260 

5.100 

Λ8. 

ΜΚΗ050ΡΤ ννΟΚΟ 2 

ΓΙΑ 1ΜΙΝΟθνΥ5 4.600 

Σελίδες 468 

Λ9, 

ΑΜΙ ΡΚΟ 2.0 

Σελίδες 594 

5.200 

Αία 

ΑΜΙ ΡΚΟ 3.0 

Σελίδες 610 

6.500 

λΓΓ 

ΟΟΒΕΙΟΚΑνν! 3.0 

Σελίδες 278 

5.100 

Λ12. 

νΕΝΤΙΙΚΑ 

Σελίδες 300 

4,100 

Λ13. 

(ΏΚΕΙΌΚΑννΐ 4.0 

Σελίδες 430 

5.800 

Λ14, 

ΘυΑΠΡΟ ΡΚΟ 

ΓΙΑ \ΜΝΟΟ\Α/5 

Σελίδες 344 

4.600 

Λ15. 

ΡΑΟΕΜΑΚΕΚ 

Σελίδες 320 

5.100 

Λ16. 

ΡΗ0Τ05Η0Ρ 2.5 

Σελίδες 176 

4.600 

Α17* 

ϋΕΡΑσΟ 

Σελίδες 575 

7,300 

Λ18. 

ννΟΚΟ 6.0 

Σελίδες 454 

4.600 

Λ19, 

ΙΟΤυ5 1-2-3 

ΚβΙ.4 

4,600 

Λ20. 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 



στη στιγμή 6.100 

Σελίδες 408, συνοδεύεται από 

2 δισκέτες 1.44 ΜΒ 

Λ21. 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 


ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΙΜΑΚΕ 

Σελίδες 392 

5,100 

Λ22. 

ΡΗ0Τ05ΤΥΙΕΡ 2 5,100 

Σελίδες 240 συνοδεύεται 
από δισκέτα 1.44 ΜΒ 

Λ23. 

005 6.2 ΕΙΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 

Σελίδες 328 

4.100 

Λ24. 

ΕΧΟΕΙ 5 ΕΙΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 

Σελίδες 392 

4.100 

Λ25. 

ννΟΚΟ 6 

ΓΙΑ ΜΝΟΟΙΛίδ 

Σελίδες 544 

4.600 

Λ26. 

ΟΕΓΑΟΌ 3 

Σελίδες 640 

8,200 


Α27. 

ΙΜΟΒΟ 6 ΕΙΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 

Σελίδες 312 

4,100 

Λ28. 

ΟΟΚΟΜΑ1Μ 5 

Σελίδες 600 

5,800 

Α29. 

Α«Ε5$ 2 ΜΙ0ΒΟ5ΟΡΤ 4.600 

Σελίδες 352 

Λ30, 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 
Εργαλεία Επιβίωσης 4,600 

Σελίδες 232 

Λ31. 

ΡΗ0Τ05Η0Ρ 3.0 

Σελίδες 256 

5.100 

Λ32. 

ΒΟΚίΑΝΟ 0ΒΑ5Ε 
ΓΙΑ ΜΙΝ0Ο1Μ5 

Σελίδες 232 

4.800 

Λ33. 

30 5ΤυθΙΟ 3 & 4 

Σελίδες 792 

9.300 

Λ 34. 

ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 
«ΙΝΕΧ3Μ5 95 

Σελίδες 248 

4.800 

Λ35, 

ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ΜΪΝΟΟνΥδ 95 


ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΑΟΜΑΛΑ 3.300 

Σελίδες 160 


ροο(ετ ουιοΕί 


61. 005 5.0 Β' έκδοση 

Σελ’δες 182 

2.800 

62. ΟΚ 005 6.0 

Σελ'δες 208 

2.800 

03. Μ5-005 6,0 & 

6.2 Γ έκδοση 

Σελίδες 25ό 

2.800 

04, νΥΙΝΟΟ\Υ5 3,1 

Γ έκδοση 

Σελίδες 330 

2,800 

05. ννΟΚΟΡΕΒΕΕα 5,1 
Β' έκδοση 

Σελίδες 314 

2.800 

06. ΜίΟωΡΕΚΡΚΤΒ.Ι 


ΓΙΑ ΜΝΟΟΙΛΚ 

Σελίδες 284 

2.800 

07. ΕΧΟΕΙ 3.0 

Σελίδες 1ό4 

2.800 

68. ΗΙΝ0Ο1Μ5 3.0 

Σελίδες 256 

2.800 

69. ννίΝΟΟνΥί ΝΤ 

Σελίδες 464 

2.800 

610. ννΟΚΟ 6.0 

Σελ’δες 280 

2.800 

011. ^ΟΚΟΡΕΚΕΕαδ 
ΓΙΑ 005 

Σελίδες 368 

2.800 

612. Μ5-005 6 Δ’έκδοση 

Σελδες 250 

2.800 

613. ΕΧΟΕΙ5 

Σελίδες 328 

2.800 

014, ννΟΡΟΡΕΙΙΕΕαδ 


ΓΙΑ ννΐΝΡθνΥ£ 

Σελίδες 352 

2.800 

615. ΝΟΗΤΟΝ ΙΙΤΙΙΙΤΙΕ5 

V. 6,7,8 

Σελίδες 440 

2.800 

616. 05/2 2.1 

Σελίδες 368 

2.800 




ΕΠΙΔΕΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ, ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ 




































































































2.800 


ΒΙΙ5ΙΝΕ55/ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


017. ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδά 400 


018. 

1-2-3 Κ4 ΓΙΑ ΜΓΙΝΚΜ5 

Σελίδες 368 

2.800 

019. 

ΜΙΝ001ΛΓ5 95 

Σελί&ες 360 

3,100 

Η1* 

ΗΟΜΕ ΟΟΜΡΙΓΝΝΟ 

ΑονΐΝτυκΕ$ 

Βιβλίο Δεύτερο 4.500 

Ιώδες 26ό 

Η2. 

ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΝΕ& 

Ιώδες 122 

2.000 

Η3. 

ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΟΑΜΕ ΒΟΥ 2.000 

Σελίδες 88 

Η4. 

ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 

Σελίδες 230 

3.600 

Η5. 

ΠΡΟ-ΠΟ & ΛΟΤΤΟ 

Σελίδες 263 

3.600 

Η6. 

ΑθνΕΝΤυΚΕ5 

Βιβλίο Τρίτο 

Σελίδες 336 

5,100 

Η7. 

Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ Μ0050ΡΤ 

Σελίδες 41 ό 

3.600 

Η8. 

νΐκυ$ 50ΑΝ 2.600 

Συνοδεύεται από δισκέτα 144 ΜΒ 
Σελίδες 80 

Η9. 

ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ 



ΙΒΜ 3.900 

Ιώδες 416 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ Τ0015 


π. 

ν/ν/νν ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗ¬ 
ΜΑΤΙΚΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟ 2.500 

Σελίδες 136 

Ϊ3Γ - 

ΗΤΜΙ 

Σελίδες 136 

2.500 

13. 

ΟΚΑΡΗΚΑΙ01ΙΕΝΤ5 2.500 

Σελίδες 136 

Ι4 - 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΠΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 120 

2.900 

15. 

νννννν ΒΚ0νν$ΕΚ5 

Σελίδες 150 

2.500 

Ιό. 

ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΙ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Ιώδες 072 

9.300 

ϊτΓ" 

Η "ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ" 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 168 

3.200 

18. 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 352 

4.Τ00 

Δ 

1 Α Φ ο 

Ρ Α 

Δ1. 

ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 

ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ 

ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 
ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 

Σελίδες 928 

15.900 

ΔΖ 

Η ΔΙΑΛΥΣΗ 

ΤΗΣ ΓΙΟΥΓΚΟ¬ 
ΣΛΑΒΙΑΣ 

Σελίδες 192 

3.500 


ΔΥΝΑΜΙΚΑ 
ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

(Σειρά ΒίΙ5ΙΝΕ55 ΙΝ5ΤΠΙΙΤΕ ΟΕ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ) 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

Βϊ, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 
ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ 

Σελίδες 80 

ΤΙΜΗ 

2.200 

Β2, 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ! 
ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 

Σελίδες 100 

2.200 

Β3. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΙ 

Σελίδες 100 

2.200 

Β4. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΡΡΟ,ΙΕΟΤ 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

Σελίδες 112 

2.200 

Β5. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 2.200 

Σελίδες 104 

Βό. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.200 

Σελίδες 112 

Β7. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 2.200 

Ιώδες 104 

Β8, 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Ιώδες 104 

2.200 

Β9. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 

Σελίδες 104 

2.200 

ΒΙΟ. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙ¬ 
ΡΙΣΗ ΧΡΟΝΟΥ 2.200 

Σελίδες 104 

ΒΙ1. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 

ΤΟΥ 5ΤΚΕ55 

Σελίδες 112 

2.200 

ΒΙ2. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΙΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ 2.200 

Σελίδες 96 

ΒΙ3. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΟΛΙΚΗΣ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

Σελίδες 100 

2.200 

814. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Σελίδες 104 

2.200 

Β15. 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2.200 

Σελίδες 96 

Β16. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

Ιώδες 96 

2.200 


Β17. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 

Σελίδες 88 

2.200 


ΜΙ. 

ΓΕΝΙΚΑ 

ΧΡΗΜΑΤΟ¬ 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

Σελίδες 320 Β' έκδοση 

4.300 

Μ2. 

ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 



ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

Σελίδες 22ό 

3.300 

Μ3. 

0 ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΙ 



ΜΑΝΑΟΕΡ 

Σελίδες 340 Γ έκδοση 

3.000 

Μ4. 

ΟΙΚΕΟΤ ΜΑΙΙ 

Σελίδες 234 

3.000 

Μ5, 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΚΑΙ 



ΜΙ ΚΡΟΫΠΟΛΟΠ ΠΕΙ 

Σελίδες 210 

2.700 

Μ6. 

ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ ΣΕ 



ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗ! 

Ιώδες 248 

3.600 

Μ7. 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 



ΠΕΛΑΤΩΝ 

Σελίδες 208 

3.600 

Μ8. 

ΟΔΗΓΟΙ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 


ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 

Σελίδες 104 

2.500 

Μ9. 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 



ΠΛΑΝΑ 

Σελίδες 112 

2.000 


ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΙ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 
ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ ΝΟΜΙΚΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΩΝ 8.000 

Σελίδες 408 


ΜΙ 1. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΑ ΜΕΩΙΑ 3.200 

Σελίδες 232 


Μ12. ΠΩΣ ΝΑ ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 
ΤΗΝ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ ΣΑΣ ΑΠΟ 

ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 
ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 3.800 

Σελίδες 360 

Μ13. ΡΚΟ3Ε0Τ "ΝΩΕ" 

3.800 

Σελίδες, 264 


Μ14. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ 


ΠΕΛΑΤΩΝ 

2.200 

Σελίδες 136 


ΜΙ5. ΒΑΣΙΚΑ 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

4.600 

Σελίδες 288 


ΜΙ6. Α1ΙΟΠΟΙΗΣΤΕΤΕΙ 


ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

3.200 

Σελίδες 2 Ιό 


ΜΙ 7. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 


ΠΑΡΩΔΙΑ 

4.800 

Σελίδες 360 


Μ18. ΜΑΝΑΟΕΡ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ 

ΦΟΡΑ 

2.500 

Σελίδες 152 


ΜΙ 9. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 


ΚΕΡΔΟΥΣ 

3.000 

Σελίδες 200 




Υ Κ Ο Λ Α 


1 
















































































$ Ο Π νν Α Κ Ε 




ΒΟΧ 


ΟΛΑ ΟΙΑ ΧΡΕΙΑΖΕΣΤΕ ΓΙΑ ΝΑ ΙΪΜΕΘΕΙΤΕ ' 

ΑΜΙίαΐ ΜΕ ΤΟ 

ϋ' ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


Το ΟΥΒΕη ΒΟΧ 
ανοϊγ€ΐ και 
σας συνδέει 
με τον 
Κυβερνοχώρ 
ο 

εύκολα, γρή¬ 
γορα και 
απλά! 


ΠΕΡΙΕΧΕΙ 
Αμεση 

οη-ϋηβ σύνδεση 

> Αυτόματη 

έγγραφό στο Δίκτυο ΟοπτφυΙϊηΙΐ και το Ιηΐβΐ’ηβΐ 

για ό μόνες ■+ 60 Πρόσθετες Ορος 
>Μονοήμερο σεμινάριο γνωριμίας 
με το Δίκτυο Οοηηρυϋη3< και το ΙηΐΘΓηβ! 

Δυο Βιβλϊα-οδηγοϋς για τα ΙηίβΓηβί 
>Ετόσια συνδρομή οτο περιοδικό 
Ο ΚΟΣΜΟΙ ΤΟΥ 1ΝΪΕΒΝ1Τ + την ειδική έκδοοη 
Ολα τα προγράμματα επικοινωνίας και πλήρες 
οετ ΘίορήιοαΙ ΟΙίθηΐκ του ϊηίθΠΊβΐ σε όλα τα ίοιτηαί 
Πλήρη εγχειρίδια οδηγιών για την εγκατάσταση 
του βοΗνατθ και την άμεαη οπ-Ιϊη© σύνδεσή σας. 


5ΡΕ0ΙΑΙ ΡΚΙΰΕ 

69.000 δρχ. 


ΟΥΒΕΚ 

ΒΟΧ 


ΚΩΔ.: ΟΥΒΕΒ 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

51. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6ΑΡΙ 

διατίθεται σε δισκέτα 3.5" π 525* 

ΤΙΜΗ 

12.000 

$2, 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 

διατίθεται σε δισκέτα 3,5" π 525* 

12.000 

ϋΓ" 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ 


για ΡΟ/ΧΤ 

15.000 


για ΑΤ/236 

διατίΒεται σε δισκέτα 3.5" π 525“ 

25.000 

54, 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ Α6ΕΝ0Α 

διατίθεται α€ δισκέτα 3.5" π 5.25" 

12.000 

ϋΓ" 

Α5ΤΒΟΟΗΑΒΤ 

διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

12.000 

56, 

ΟΟΜΡυΤΑΙΚ 

διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

12.000 

57» 

ΗΙΤΡΑΟΚ 13 

διατίθεται σε δισκέτα 3" 

για ΑπΉίΓαό 6128 & ΡΙυί 

9.000 

58, 

ΥΙ51ΙΑΙ ΟΟΜΙΝϋδ 



(\νίπ) ν, 2.0 

νέα, βελτιωμένη έκδοση 

διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

19.700 

59, 

νι$υΑΐ ύθΜΐΝυ5 ρβο 

(νηη) ν. 3.0 39.700 

νέα, επαγγελματική έκδοση, 

διατίθεται σε 3 δισκέτες 3.5" 


510, 

ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 

διατίθεται σε δισκέτα 3.5“ 1 44ΜΒ 

12,000 

511, 

$ϋΡΕΚ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 

διατίθεται σε δισκέτα 35" 

15.000 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙί ΟΡΙΟΕΗ 

ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με τπν ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.,...*.....ΟΝΟΜΑ:*,,....................ΗΛΙΚΙΑ*: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ;....„...ΠΟΛΗ:........ΤΚ:...ΤΗΛ,:.,. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ .....ΥΠΟΓΡΑΦΗ:........._.ΗΜ/ΝίΑ:,.„ 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:............Α.Φ.Μ.:...Δ.ΟΎ :.. 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ.............. 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΠΜΑΤ 

ΚΟΣΤΟΣ 

3.5" 5.25" Αγτιι§9 





































ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. .... - 

* Παρακαλώ στείλτε μου αντικαταβολή, τα πιο πάνω είδη. * Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα: ϋ Χρεώστε την εταιρική κάρτα: ΕΟΠΟΟΑΠΟ Ο ΜΑ5ΤΕΠΟΑΗΟ □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ νΐδΑ □ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ I I ί I I _ Μ I I I [,| ί I I Μ I I I ΗΜ. ΛΗΞΗΣ III III ΥΠΟΓΡΑΦΗ.... 

* ΗΛΙΚΙΑ: Γ\α άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται με επιταγή προς την 00ΜΡϋΡΗΕ53 ΑΕ Ρ η οποία 5α συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ, § 

τηλε ΑΓΟΡΑ - Ε 

ΜΑΙΙ ΟΚΡΕΚ 5 Ε Κ V I Ο Ε 5 




















































ΤΟ ΦΡΑΓΜΑ ΤΟΥ ΧΡΟΝΟΥ 



> νοόνοε πρόσβασης 



Η δύναμη χωρίς όρια 




% 



ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, 

227447, 9228447, 9229128, ίαχ: 9242219 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, I # ' 

τηλ ; 284364., 287610, ίαχ: 282663 
ΠΑΤΡΑ: Καραϊακάκη 36,262 21, 

τπλ.; 225323,023600, ίαχ: 225323 | Μ " 1 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ: Ζωγράφου 2, 358 00, -Λ 4 Λ * 


τηλ.: 341414-5, ίαχ: 222804 









—ΜΙ 


15-16-17 Δεκεμβρίου 1995 













